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ÒÒýýððãã¿¿¿¿íí  áá¿¿ëëýýãã  

Êîìïüþòåð áîë Ìîíãîë îðîí òºäèéã¿é äýëõèé äàõèíû 
õóâüä õàìãèéí çàëóó ãýæ áîëîõ øèíæëýõ óõààí áèëýý. Ãýõäýý 
îð÷èí öàãèéí ÿìàð ÷ ¿éë àæèëëàãààã êîìïüþòåðã¿éãýýð 
òºñººëºõºä òóí õ¿íä áîëæýý. Ó÷èð íü ãýâýë, êîìïüþòåð íü ºíºº 
¿åä äýëõèé äàõèíû îëîí æèëèéí òóðø øèéäýæ ÷àäàõã¿é áàéñàí 
àñóóäëààñ ýõëýýä àéë ãýðèéí õàìãèéí ýíãèéí õýðýãöýýã ÷ õ¿ðòýë 
õàíãàæ ÷àäàõóéö òèéì ºðãºí õ¿ðýýã õàìðàí àøèãëàãäàæ áàéãàà 
þì. Êîìïüþòåð íýãýíò èéì ÷óõàë áàéãàà ºíºº ¿åä ò¿¿íèéã 
ïðîãðàìì÷èëæ, ººðèéí õ¿ññýí ¿éëäëèéã ã¿éöýòã¿¿ëýõ íü õ¿í 
á¿ðèéí õ¿ñýë òºäèéã¿é õýðýãöýý þì. Ïðîãðàìì÷ëàë ãýäýã íü 
õ¿íýýñ áàãàã¿é õýìæýýíèé õè÷ýýë ç¿òãýë, áèå äààñàí îðîëäëîãûã 
øààðääàã àæèë áèëýý. ªíººãèéí ìàíàé íèéãýìä õýðýãëýýíèé 
ïðîãðàììûã õàãàñ äóòóó àøèãëàäàã õ¿íèéã ë ïðîãðàììèñò ãýæ 
¿çäýã ìóó ¿çýë ãàçàð àâñàí áàéíà. Ýíý áîë òóí ÷ áóðóó îéëãîëò 
þì. Íèéãýìä áàéãàà èéì ãàæ áóðóó îéëãîëòóóäûã çàñàæ 
çàëðóóëàõàä ººðñäèéí º÷¿¿õýí õóâü íýìðèéã îðóóëàõ çîðèëãûã 
àãóóëàí ýíýõ¿¿ íîìûã õýâëýí ãàðãàæ áàéãààã ìèíü óíøèã÷ àâãàé 
òà õ¿ëýýí àâíà óó. Óã íîìä ýëäýâ òàøàà, ãýì áóðóó, äóòàãäàí 
õàÿãäñàí ç¿éëñ áàéõ àâààñ óíøèã÷ òà 313682, 323956 óòñóóäààð 
çîõèîã÷òîé õîëáîî áàðüæ áîëîõ þì. Òàíû ñàíàë õ¿ñýëòèéã 
õ¿ëýýæ àâàõäàà áè òóéëûí áàÿðòàé áàéõ áîëíî. 

Òàíû ýðäìèéí èõ àÿíä àìæèëò õ¿ñüå. 
 

¯̄ííääññýýíí  îîééëëããîîëëòò  
 
Êîìïüþòåðèéí õýðýãëýý áîëîîä ñóäàëãààíû àëèâàà 

àñóóäàë íü òåõíèê õàíãàìæ ýñâýë ïðîãðàìì õàíãàìæòàé 
õîëáîãääîã. Ò¿¿í÷ëýí ýäãýýðèéí àëü àëèíòàé ÷ õîëáîãäîõ 
òîõèîëäîë îëîí áàéäàã. 

Òåõíèê õàíãàìæ ãýäýãò êîìïüþòåðèéí ãàäíà áàéäëààñ 
õàðàãäàæ áàéãàà á¿õ òåõíèê òîíîã òºõººðºìæ, êîìïüþòåðòýé 
õîëáîãäñîí ãàäààä áàéãóóëàìæóóäûã îéëãîæ áîëíî. Òóõàéëáàë: 
Ïðîöåññîð, äýëãýö, ãàðààñ ýõëýýä õóëãàíà, ïðèíòåð, ñêàéíåð, 
õàòóó áîëîí óÿí äèñê, òýäãýýðèéí òºõººðºìæ¿¿ä, ñ¿ëæýýíèé 
áîëîí äóóíû, äýëãýöèéí êàðòóóä ãýýä òóí èõ ç¿éëèéã ýíä íýðëýæ 
áîëíî. Ìºí äýýð äóðäñàí áàéãóóëàìæóóäûí ¿éëäâýðëýë áîëîîä 
çàñâàðûí àæèëëàãàà ÷ ýíý õýñýãò õàìðàãäàíà. 
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Äýýð äóðäñàí òåõíèê õàíãàìæóóäûã àøèãëàí, òîäîðõîé 
óäèðäëàãûí äîîð äýñ äàðààëàí áèåëýõ á¿ëýã ¿éëäýë áîëîí 
ìýäýýëëèéã áîëîâñðóóëàõ áîëîìæîîð õàíãàæ ºãñºí ºãºãäëèéí 
á¿òöèéã ïðîãðàìì õàíãàìæ ãýæ íýðëýíý. Ò¿¿í÷ëýí ïðîãðàìì 
õàíãàìæèä áàðèìò áè÷ãèéã çàéëøã¿é äàãàëäóóëàõ ¸ñòîé. 

Êîìïüþòåðèéí ïðîãðàìì õàíãàìæ íü ÿìàð ÷ çîðèóëàëòòàé 
áàéæ áîëíî. Òýðõ¿¿ ïðîãðàìì õàíãàìæèéã õýí õ¿ññýí õ¿í ººðèéí 
õýðýãöýýíä àøèãëàõ á¿ðýí áîëîìæòîé. Õàðèí òýðõ¿¿ ïðîãðàìì 
õàíãàìæèéã øèíýýð çîõèîõ ãýäýã äýýð äóðäñàíààð òàíààñ áàãàã¿é 
õýìæýýíèé õè÷ýýë ç¿òãýëèéã øààðäàíà. 

Íýãýíò çîõèîãäîí àøèãëàãäàõàä áýëýí áîëñîí ïðîãðàìì 
õàíãàìæèéã õýðýãëýýíèé ïðîãðàìì ãýäýã. Õýðýãëýýíèé 
ïðîãðàììóóäûã õýðõýí àøèãëàõûã òºðºë á¿ðèéí äàìæààíóóäààð 
ñóðàëöàæ áîëíî. Microsoft Word, Excel, Access, PowerPoint, 
PageMaker òºäèéã¿é Microsoft Windows ÷ ººðºº õýðýãëýýíèé 
ïðîãðàìì þì. Õàðèí òýðõ¿¿ õýðýãëýýíèé ïðîãðàììûã  çîõèîõûí 
òóëä áèä ïðîãðàìì÷ëàëûí õýëèéã àøèãëàíà. Õýäèéãýýð 
êîìïüþòåð ¿¿ññýí öàãààñ ýõëýí íýëýýí òîîíû ïðîãðàìì÷ëàëûí 
õýë¿¿ä çîõèîãäîæ áàéñàí áîëîâ÷ ºíºº ¿åä ºðãºí õýðýãëýãääýã 
öººõºí õýäýí õýë áàéäàã. Ýäãýýðýýñ áèä C++ ãýñýí 
ïðîãðàìì÷ëàëûí õýëèéã ¿çýõ ãýæ áàéíà. 

Ïðîãðàìì÷ëàëûí õýëèéã àøèãëàí ïðîãðàìì áè÷èõýä äîîðõ 
àëõìóóäûã ã¿éöýòãýõ ¸ñòîé. ¯¿íä: 

 
1.Àëãîðèòì çîõèîõ ( Designing ) 
2.Àëãîðèìòûí äàãóó ïðîãðàììûí êîäûã áè÷èõ ( Coding ) 
3.Õºðâ¿¿ëýëò õèéõ ( Compilnig ) 
4.Ïðîãðàììûã øàëãàõ ( Testing ) 
5.Ñàéæðóóëàõ ( Developing ) 
 
1. Áè÷èõ ãýæ áóé ïðîãðàììûí ¿íäñýí àëãîðèòìûã çîõèîõ. 

Áèä ýíý àëõàìòàé òºñòýé ¿éëäë¿¿äèéã áîäèò àìüäðàë äýýð ìàø 
èõ ã¿éöýòãýäýã. Ãýðýýñ ãàðààä õààãóóð ÿâáàë çîðüñîí ãàçðàà 
õóðäàí õ¿ðýõ, èéì àæèë á¿òñýí òîõèîëäîëä ÿìàð àæëûã õèéõ, 
á¿òýýã¿é òîõèîëäîëä ÿìàð àæëûã õèéõ ãýõ ìýòèéí 
øèéäâýð¿¿äèéã ãàðãàõ á¿ðä áèä áîãèíî õýìæýýíèé àëãîðèòì 
çîõèîæ áàéãàà ãýñýí ¿ã þì. Òýãâýë áèä áîäëîãî áîäîõäîî á¿ð 
íàðèéí àëãîðèòì çîõèîõîä õ¿ðíý. Ýõëýýä ýíý óòãûã îëîîä, äàðàà 
íü õàðèí ýíý óòãààñàà 2 äàõü óòãûã îëíî ãýõ ìýò÷èëýí. 
Àëãîðèòìûí õàìãèéí ýíãèéí æèøýýã ¿çýöãýýå. Áèä 2 òîîíû èõèéã 
íü îëäîã ïðîãðàìì çîõèîõ øààðäëàãàòàé áîëæýý. Þóíû ºìíº 
áèä õýðýãëýã÷ýýñ õîîðîíä íü æèøèõ 2 òîîã àâàõ õýðýãòýé áîëíî. 
ªãñºí 2 òîîã õîîðîíä íü æèøýýä 1 ä¿ãýýð òîî èõ áàéâàë 
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ïðîãðàììûí ¿ð ä¿í íü 1 ä¿ãýýð òîî áîëíî, õàðèí ýñðýã 
òîõèîëäîëä ïðîãðàììûí ¿ð ä¿í íü 2 äàõü òîî áîëîõ þì. Ýíý 
òîõèîëäîëä ïðîãðàììûí àëãîðèòì íü òîî îðóóëàõ, æèøèõ, ¿ð 
ä¿íãýý õàðóóëàõ ãýñýí 3-õàí ¿éëäýýñ òîãòîæ áàéíà. 

2. Àëãîðèìòûí äàãóó ïðîãðàììûí êîäûã áè÷èõ. Àëãîðèòì 
íýãýíò òîäîðõîé áîëñîí òîõèîëäîëä óã ïðîãðàììä õýäýí øèðõýã 
õóâüñàã÷, òîãòìîë àøèãëàãäàõûã øèéäýæ òýäãýýðèéã òîäîðõîéëæ 
ºãíº. Õóâüñàã÷ áîëîí òîãòìîë óòãóóä, òýäãýýðèéã òîäîðõîéëîõ 
òóõàé äîîð äýëãýðýíã¿é ¿çýõ áîëíî. Óã õóâüñàã÷óóä, òîãòìîëóóä 
áîëîí ºìíºõ àëõàìä çîõèîñîí àëãîðèòìàà àøèãëàí ïðîãðàììûí 
¿éëäë¿¿äèéã C++-èéí òåêñò çàñâàðëàã÷èéí òóñëàìæòàéãààð 
áè÷èæ ºãíº. 

3. Õºðâ¿¿ëýëò õèéõ. Ïðîãðàììàà áè÷èæ äóóñààä 
õºðâ¿¿ëýëò õèéõèéí òóëä Compile ãýñýí ìåíþíèé Run êîììàíäûã 
àøèãëàíà. Èíãýýä ïðîãðàìì çîõèîã÷èéí áè÷èæ ºãñºí 
êîììàíäóóäûã õºðâ¿¿ëýí áèåëýõ ôàéë ¿¿ñãýíý. Ýíý àæèëëàãààã 
êîìïèëÿöè áóþó õºðâ¿¿ëýëò õèéõ ãýæ íýðëýõ áºãººä õºðâ¿¿ëýëò 
õèéäýã ñèñòåìèéã êîìïèëÿòîð ãýæ íýðëýäýã. Êîìïèëÿòîð 
ïðîãðàììä áè÷èãäñýí á¿õ êîììàíäóóäûã øàëãàæ ¿çýýä, õýðýâ ¿ë 
îéëãîãäîõ áè÷ëýã ÷ þìóó, åð íü ÿìàð íýãýí àëäàà ãàðñàí 
òîõèîëäîëä õýðýãëýã÷èä ìýäýýëæ, êîìïèëÿöèéã çîãñîîíî. Ýíý 
òîõèîëäîëä ýðãýæ 2-ð àëõàìäàà øèëæèõ áºãººä ïðîãðàììûí 
êîììàíäóóä äîòîð áàéãàà àëäààíóóäûã çàñ÷ äàõèí õºðâ¿¿ëýëò 
õèéõ øààðäëàãàòàé áîëäîã. Ïðîãðàìì ãàíö ÷ àëäààã¿é áîëñîí 
òîõèîëäîëä ë áèåëýõ ôàéë áóþó àøèãëàõàä áýëýí áîëñîí 
õýðýãëýýíèé ïðîãðàìì ¿¿ñíý. 

4. Ïðîãðàììûã øàëãàõ. Õºðâ¿¿ëñíèé äàðàà 
ïðîãðàììàà ñàéòàð øàëãàõ íü ç¿éòýé. Õýäèéãýýð ïðîãðàìì îãò 
àëäààã¿é õºðâºñºí ÷ ãýñýí òàíû õ¿ññýí ìàÿãààð àæèëëàõã¿é, 
õýðýãöýýòýé çºâ ¿ð ä¿íã ºãºõã¿é áàéæ ìàãàäã¿é. Ýíý òîõèîëäîëä 
àëäààã êîìïèëÿòîð áóñ, õàðèí òà ººðºº îëîõ õýðýãòýé áîëíî. 

5. Ñàéæðóóëàõ. Çîõèîñîí ïðîãðàìì íýãýíò íîì 
¸ñîîðîî àæèëëàæ áàéãàà áîë îäîî óã ïðîãðàììä áàéãàà 
àøèãëàãäààã¿é õóâüñàã÷, òîãòìîë, ôóíêö, ìàêðî, èë¿¿ áîëîí 
äàâõàð õèéãäýæ áàéãàà ¿éëäë¿¿ä ãýõ ìýò÷èëýí ïðîãðàììûí õóðä 
áà õýìæýýíä ñºðãººð íºëººëæ áîëîõ ç¿éëñèéã îëæ çàñàõ 
õýðýãòýé. Èíãýñíýýð ïðîãðàìì ñàíàõ îé áîëîí äèñêýí äýýð ýçëýõ 
õýìæýý íü áàãàñàõ, ¿ð ä¿íä íü ïðîãðàììûí à÷ààëàõ áîëîí 
áèåëýõ õóðä èõñýõ çýðýã îëîí òàëûí ñàéí ¿ð ä¿íä õ¿ðýõ 
áîëîìæòîé þì. 
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ÈÈääååííòòèèôôèèêêààòòîîðð,,  òò¿¿¿¿ííèèééãã  ààøøèèããëëààõõ  òòóóõõààéé  
 
Ïðîãðàììä àøèãëàãäàæ áàéãàà íýð òîìú¸îíóóäûã 

åðºíõèéä íü èäåíòèôèêàòîð ãýæ íýðëýäýã. Èäåíòèôèêàòîð íü 
äîòðîî íººö ¿ã áóþó õýðýãëýã÷èéí òîäîðõîéëñîí ãýæ 
àíãèëàãäàíà. Íººö ¿ã ãýäýã íü óã ïðîãðàìì÷ëàëûí õýëýíä 
ñòàíäàðòààð àøèãëàãääàã, õýðýãëýã÷ ººðèéí õ¿ññýíýýð ººð÷èëæ 
áîëîõã¿é íýð òîìú¸îíóóä þì. C++-ä äîîðõ íººö ¿ã¿¿ä áàéäàã. 

 
asm auto break case 
catch char class const 
continue default delete do 
double else enum extern 
float for friend goto 
if inline int long 
new operator private protected 
public register return short 
signed sizeof static struct 
switch template this throw 
try typedef union unsigned 
virtual void volatile while 
 
Õàðèí õýðýãëýã÷ ïðîãðàììäàà àøèãëàãäàõ õóâüñàã÷, 

òîãòìîë, ôóíêö, ìàêðî çýðýãò ºãñºí íýð¿¿äèéã õýðýãëýã÷èéí 
òîäîðõîéëñîí èäåíòèôèêàòîð ãýäýã. Õýðýãëýã÷èéí òîäîðõîéëñîí 
èäåíòèôèêàòîðò äîîðõ øààðäëàãóóä òàâèãäàíà. ¯¿íä: 

 
Èäåíòèôèêàòîð íü 1 áîëîí õýä õýäýí òýìäýãòýýñ òîãòîíî. 
Òîî áîëîí ëàòèí ¿ñýã àëü àëü íü îðæ áîëîõ áîëîâ÷ çààâàë 

¿ñãýýð ýõýëñýí áàéõ ¸ñòîé. 
Çºâõºí äîîãóóð çóðààñ àøèãëàíà. ª.õ. +, -, *, /, ?, !, `, ~, ”, ’, 

;, :, @, #, $, %, ^, &, (, ), =, \, {, }, [, ], <, > òýìäýã¿¿ä áîëîí öýã, 
òàñëàë îðóóëæ áîëîõã¿é. 

Íººö ¿ãòýé èæèëõýí áàéæ áîëîõã¿é. 
Êèðèëë ¿ñýã îðóóëæ áîëîõã¿é. 
Èäåíòèôèêàòîðò îðæ áàéãàà òîì, æèæèã ¿ñã¿¿ä õîîðîíäîî 

ÿëãààòàé ãýäãèéã á¿¿ ìàðò. ªºðººð õýëáýë, Fvar áà fvar ãýñýí 
èäåíòèôèêàòîðóóä çýðýã òîäîðõîéëîãäîæ áîëîõ áºãººä ýäãýýð íü 
õîîðîíäîî ÿëãààòàé áàéíà. 
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Íººö ¿ãèéã ïðîãðàììûí àëü íýã õýñýãò òîäîðõîéëîõ 
øààðäëàãàã¿é áàéäàã áîë õàðèí õýðýãëýã÷ ººðèéí 
èäåíòèôèêàòîðóóäûã ïðîãðàììûí øààðäëàãàòàé ãàçðóóäàä 
òîäîðõîéëæ áàéõ õýðýãòýé. 

 

ÒÒîîããòòììîîëëûûãã  ààøøèèããëëààõõ  ííüü  
 
ªìíº ¿çñýí õýðýãëýã÷èéí òîäîðõîéëñîí èäåíòèôèêàòîðûí 

òóõàé àðàé äýëãýðýíã¿é òàéëáàðëàÿ. 
Òîãòìîë ãýäýã íü ïðîãðàììûí ÿâöàä îãò ººð÷ëºãäºõã¿é 

óòãóóäûã õýëíý. Øóóä áîäîõîä ïðîãðàììûí ÿâöàä ººð÷ëºãäºõã¿é 
þì áîë òèéì èäåíòèôèêàòîð òîäîðõîéëîõ øààðäëàãàã¿é ìýò 
ñàíàãäàæ áîëîõ þì. Ãýõäýý òîãòìîë óòãà òóí ÷óõàë íýãýí 
¿¿ðýãòýé áºãººä ¿¿íèéã ñ¿¿ëä æèøýýí äýýð òàéëáàðëàæ ¿çýõ 
áîëíî. Ïðîãðàìì äîòîð òîãòìîë óòãà òîäîðõîéëîõäîî DEFINE 
ãýñýí íººö ¿ãèéã àøèãëàíà. 

 
#define <òîãòìîëûí íýð> <òîãòìîë óòãà> 

 
Òîãòìîë óòãà òîäîðõîéëæ áàéãàà õýäýí æèøýý ¿çüå. 
 

#define month 12         // ýåðýã á¿õýë òîãòìîë 
#define degree –30       // ñºðºã á¿õýë òîãòìîë 
#define pi 3.1412        // áóòàðõàé òîãòìîë 
#define name “Ï.Àìàðáàò” // òýìäýãò ìºð òîãòìîë 
#define question “Sure?” // òýìäýãò ìºð òîãòìîë 

 
Ìºð á¿ðèéí òºãñãºëä ‘//’ òýìäãýýð ýõýëñýí êèðèëë òåêñòèéã 

îðóóëñàí áàéíà. Ýäãýýð òåêñò ïðîãðàììûí ¿éë àæèëëàãààíä çºâ 
áóðóó ÿìàð íýãýí íºëºº ¿ç¿¿ëýõã¿é. Ó÷èð íü êîìïèëÿòîð èéì 
òýìäãýýñ õîéø óã ìºðºíä áàéãàà òåêñòèéã åðäèéí òàéëáàð ãýæ 
îéëãîäîã þì. 

Òîãòìîë òîäîðõîéëîõûí ãîë àøèã òóñûã òà á¿õýí äàðààõ 
æèøýýíýýñ îéëãîí àâ÷ áîëíî. Áèäíèé ïðîãðàììä íýãýí òîãòìîë 
òîî áóþó 23 ãýñýí òîî ìàø îëîí äàõèí, òîäðóóëáàë 100 äàõèí 
àøèãëàãääàã ãýæ ¿çüå. Áèä òýãâýë ïðîãðàììäàà 100 óäàà 23 ãýæ 
áè÷èæ ºãºõ áîëíî. Íýã óäàà áè÷ýýä ºíãºðºõºä ýíý íü òèéì ÷ 
òºâºãòýé ¿éëäýë áèø áàéæ áîëîõ þì. Ãýòýë òýðõ¿¿ òîî 25 áîëæ 
ººð÷ëºãäºõ øààðäëàãà ãàð÷ýý. Òýãâýë ýíý óäààä áè ïðîãðàììäàà 
áàéãàà á¿õ 23 ãýñýí òîîã 25 áîëãîæ ººð÷ëºõ øààðäëàãàòàé áîëæ 
áàéíà. Ýíý òîõèîëäîëä õèéõ àæèë òèéì ÷ õÿëáàð áèø áîëæ èðýõ 
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íü îéëãîìæòîé. Õàðèí áèä 23 ãýñýí òîîã ïðîãðàììäàà òîãòìîë 
áîëãîí òîäîðõîéëñîí áîë ¿¿íèéã ººð÷ëºõ òóí ÷ àìàðõàí. ªºðººð 
õýëáýë, 

 
#define num 23 

 
ãýæ áè÷ýýä, óã òîîòîé àæèëëàõ á¿õ ãàçàð num ãýñýí 

òîãòìîëîî àøèãëàõ õýðýãòýé þì. Òýãâýë äýýðõ øààðäëàãà 
ãàðàõàä çºâõºí ýíý ìºðèéã ë 

 
#define num 25 

 
áîëãîí ººð÷èëºõºä ë õàíãàëòòàé þì. Èíãýâýë ïðîãðàìì 

äàõü 23 ãýñýí òîîí äýýð õèéæ áàéñàí á¿õ ¿éëäë¿¿ä 25 ãýñýí òîîí 
äýýð õèéãäýõ áîëíî. 

‘#’ òýìäãýýð ýõýëñýí íººö ¿ãèéã êîìïèëÿòîðûí äèðåêòèâ 
ãýæ íýðëýõ áºãººä #define íü ÷ ãýñýí äèðåêòèâ áîëíî. Ýíýõ¿¿ 
#define äèðåêòèâ íü ýíä ¿çñýíýýñ ººð, èë¿¿ ºðãºí áîëîìæòîé 
áºãººä ýíý òóõàé òà 3-ð á¿ëãýýñ äýëãýð¿¿ëýí ¿çýýðýé. 

ÕÕóóââüüññààãã÷÷èèééãã  ààøøèèããëëààõõ  ííüü  
 
Ïðîãðàììûí ÿâöàä õàðãàëçàõ óòãóóä íü ººð÷ëºãäºæ áàéäàã 

èäåíòèôèêàòîðûã õóâüñàã÷ ãýíý. ªºðººð õýëáýë, õóâüñàã÷ íü 
ãàíö òîãòìîë óòãà áèø, õàðèí óòãóóäûí òîäîðõîé ìóæààñ àëü 
íýãèéã íü àâàõ áîëîìæòîé þì. Õóâüñàã÷ íü ïðîãðàììä èõ ÷óõàë 
¿¿ðýãòýé áºãººä õýäýí õóâüñàã÷ àøèãëàãäàõ, òýäãýýð íü ÿìàð 
ÿìàð òºðºëòýé áàéõûã øèéäýõ íü ïðîãðàìì çîõèîõ ãîë 
àëõìóóäûí íýã ãýæ äýýð äóðäñàí áèëýý. Õóâñàã÷èéí òºðºë ãýäýã 
íü ò¿¿íèé àâ÷ áîëîõ óòãóóäûí ìóæèéã õýëæ áàéãàà þì. Ñ++-ä 
äàðààõ ñòàíäàðò òºðë¿¿ä áàéäàã. 

 
Òºðºë Óòãûí ìóæ 

char ‘0’..’9’,’A’..’Z’,’a’..’z’,*/+-
¡@#$%^&*(){}[];;.,’”?`~ 

short -128..127 
unsigned short 0..255 
int -32768..32767 
unsigned int 0..65535 
long -2147483648.. 2147483647 
unsigned long 0..4294967295 
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float 1.17549435e-38..3.40282347e+38 
double 2.2250738585072014e-308 .. 

1.7976931348623157e+308 
 
Ýäãýýð ñòàíäàðò òºðëººñ ãàäíà õýðýãëýã÷ ººðèéí 

õýðýãöýýíä òààðñàí øèíý òºðëèéí ¿¿ñãýæ áîëîõ áºãººä ýíý òóõàé 
äàðàà á¿ëã¿¿äýä òóí äýëãýðýíã¿é ¿çýõ áîëíî. 

Ïðîãðàììä àøèãëàãäàõ õóâüñàã÷èéã òîäîðõîéëîõäîî äîîðõ 
áè÷èãëýëèéã àøèãëàíà. 

 
<õóâüñàã÷èéí òºðºë> <õóâüñàã÷èéí íýð><=àíõíû óòãà> 

 
Òîäîðõîéëæ áóé õóâüñàã÷ ÿìàð óòãà àâàõ, ÿìàð íýðòýé 

áàéõûã çààæ ºãºõ òºäèéã¿é, óã õóâüñàã÷ àíõíààñàà ÿìàð óòãàòàé 
áàéõûã çààæ ºã÷ áîëæ áàéíà. Õóâüñàã÷ òîäîðõîéëæ áàéãàà õýä 
õýäýí æèøýý àâ÷ ¿çýöãýýå. 

 
int   ivar1; //á¿õýë óòãà àâàõ õóâüñàã÷ 
int   ivar2=-10; //Àíõíû óòãà 
float  fvar1=2.57; //Áóòàðõàé õóâüñàã÷ 
unsigned int ivar3=500; //Ýåðýã á¿õýë õóâüñàã÷ 
char  ch1,ch2=’*’,ch3; //Òýìäýãò õóâüñàã÷óóä 

 
Õóâüñàã÷èéí òóõàéä äîîðõ õýäýí ñàíàìæèéã ìàðòàæ 

áîëîõã¿é. 
 
Áèä ïðîãðàììûí äóðûí õýñýãò õóâüñàã÷èéí óòãûã ººð÷èëæ 

áîëîõ áîëîâ÷ õóâüñàã÷èä ºã÷ áàéãàà óòãà íü óã õóâüñàã÷èéí 
òºðëèéíõ áàéõ ¸ñòîé. 

Íýã ïðîãðàìì äîòîð èæèë íýðòýé 2 õóâüñàã÷ áàéæ 
áîëîõã¿é. 

Õóâüñàã÷èéí óòãàòàé õîëáîîòîé ãàð÷ áîëîõ àëäààã ¿ðãýëæ 
òîîöîæ, áîëîâñðóóëæ áàéõ íü ç¿éòýé. 

Øààðäëàãàã¿é òîõèîëäîëä èõ òîì õýìæýýíèé óòãûí ìóæòàé 
õóâüñàã÷ òîäîðõîéëîõ íü ïðîãðàììûã èõ í¿ñýð, áîëõè áîëãîäîã. 

 

ÑÑààííààõõ  îîéé,,  òò¿¿¿¿ííèèéé  õõààÿÿãã  
 
Ïðîãðàìì àæèëëàõûí òóëä óã ïðîãðàììûí á¿õ áèåëýõ 

êîììàíäóóä áîëîí ïðîãðàììä øààðäëàãàòàé ºãºãäë¿¿äèéã 
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á¿ãäèéã íü êîìïüþòåðèéí äîòîîä ñàíàõ îéä áàéðëóóëäàã. Ñàíàõ 
îé íü íýã óäààä íýã òýìäýãò áîëîí òîîã ñàíàõ áîëîìæòîé 
í¿äí¿¿äýýñ òîãòîíî. Íýã í¿äýíä íýã áàéò ºãºãäºë õàäãàëàãäàíà. 
ª.õ. íýã òýìäýã áóþó òîî íü ñàíàõ îéä íýã áàéòûã ýçýëäýã ãýñýí ¿ã 
þì. Ñàíàõ îéí áàãòààìæ ãýäýã íü ýíýõ¿¿ í¿äí¿¿äèéí òîîã õýëæ 
áàéãàà þì. Òóõàéëáàë, 640000 áàéòûí áàãòààìæòàé ñàíàõ îé 
ãýâýë ò¿¿íä 640000 í¿ä áàéãàà áºãººä íèéòäýý 640000 òýìäãýýñ 
òîãòñîí ºãºãäëèéã óã ñàíàõ îéä õàäãàëàõ áîëîìæòîé ãýæ îéëãîæ 
áîëíî. Ñàíàõ îéí í¿ä á¿ð ººðèéí õàÿãòàé áàéäàã. ª.õ 640000 
áàéòûí ñàíàõ îéí ýõíèé í¿äíèé õàÿã 0, ñ¿¿ëèéí í¿äíèé õàÿã íü 
639999 áàéíà. 

Ïðîãðàìì äîòîð õóâüñàã÷ òîäîðõîéëíî ãýäýã íü ñàíàõ îéí 
íýã áîëîí õýä õýäýí í¿äèéã óã õóâüñàã÷èä çîðèóëàí íººöëºí àâ÷, 
òýð í¿äíèéõýý õàÿãèéã õóâüñàã÷èä ñàíóóëæ ºãäºã áàéíà. Óã 
õóâüñàã÷òàé àæèëëàíà ãýäýã íü òýðõ¿¿ íººöºëñºí í¿äýíä áàéãàà 
ºãºãäºëòýé àæèëëàíà ãýñýí ¿ã þì. Õàðèí óã õóâüñàã÷èä õýäýí 
í¿äèéã íººöëºõ âý ãýäýã íü òýðõ¿¿ õóâüñàã÷èéí òºðëººñ 
õàìààðäàã. 

 
Òºðºë Ñàíàõ îéä ýçëýõ áàéò 
char 1 
short 1 

unsigned short 1 
signed int 2 

unsigned int 2 
long 4 

unsigned long 4 
 
Èíãýýä ñàíàõ îéä õàäãàëàãäàæ áàéãàà ïðîãðàììûí 

êîäóóäûã òºâ ïðîöåññîð íýã á¿ð÷ëýí óíøèæ óã êîììàíäóóäûã äýñ 
äàðààëàí áèåë¿¿ëäýã þì. Ãýõäýý ñàíàõ îéä áàéãàà ºãºãäëèéã 
ïðîãðàììûí êîä, õóâüñàã÷, òîãòìîë àëü íü áîëîõûã ïðîöåññîð 
îãò ìýäýõã¿é áºãººä õýðýâ ïðîãðàììûã îíîâ÷ã¿é çîõèîí 
áàéãóóëâàë ïðîöåññîð áóðóó êîììàíä áèåë¿¿ëýí, ñèñòåìèéã 
ãàöàõàä õ¿ðãýæ áîëçîøã¿é. 
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Êîìïüþòåðèéí ñàíàõ îéä ºãºãäëèéã (ôèçèê òàëààñ íü ¿çâýë) 
ÿìàð çàð÷ìààð õàäãàëäàã âý? ãýäãèéã ñîíèðõî¸. ªãºãäëèéã ñàíàõ 
îéä ñîðîíçîí çàð÷ìààð õàäãàëäàã þì. Ñîðîíçîí íü åðäºº õî¸ð 
òºëºâò ë îðîõ ÷àäàëòàé áàéäàã. ªºðººð õýëáýë, õî¸ð ë óòãà (0 
ýñâýë 1) èëýðõèéëíý ãýñýí ¿ã. Õî¸ð òºëºâò îðîõ ÷àäàëòàé, ýíýõ¿¿ 
õàìãèéí áàãà íýãæèéã áèò ãýæ íýðëýíý. Òýãâýë ñàíàõ îéí íýã áàéò 
áóþó íýã í¿ä íü èéì 8 áèòýýñ òîãòäîã. Ýíäýýñ ¿çâýë ñàíàõ îéí íýã 
áàéò íü 28=256 ÿíçûí óòãà ë èëýðõèéëýõ ÷àäàëòàé þì. Åð íü 
áèäíèé ñàéí ìýääýã òîîëëûí ñèñòåìä á¿õ òîîã 10 ÿíçûí 
öèôðýýð ë ä¿ðñýëäýã. Èéì ó÷ðààñ 10-òûí òîîëîë ãýæ íýðëýäýã 
áèëýý. Õàðèí á¿õ òîîã çºâõºí 0 áà 1 ãýñýí 2-õîí öèôðýýð 
ä¿ðñýëäýã òîîëëûí ñèñòåìèéã 2-òûí òîîëîë ãýäýã. Îäîî 10-òûí 
òîîëëûí äóðûí òîîíä õàðãàëçàõ 2-òûí òîîëëûí òîîã îëöãîî¸. 

 
10-òûí òîîëëîîð 156 ãýñýí òîî ºãºãäæýý. Óã òîîã 
 

156=1*102+5*101+6*100 

 
ãýæ 10-òûí çýðã¿¿äýä çàäàëæ áîëíî. Õàðèí 2-òûí 

çýðã¿¿äýä çàäàëáàë : 
156=1*27+1*24+1*23+1*22  

 
áóþó 
 

156=1*27+0*26+0*25+1*24+1*23+1*22+0*21+0*20 
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áîëíî. Èéìýýñ õàðãàëçàõ 2-òûí òîî ìààíü 10011100 áîëæ 

áàéíà. 
ßìàðâàà íýãýí òîîã 10-òûí çýðã¿¿äýä çàäëàõàä ãàð÷ áóé 

êîýôôèöèåíò¿¿ä óã òîîíû 10-òûí òîîëîë äàõü óòãûí öèôð¿¿ä íü 
áàéäàã áîë 2-òûí çýðýãò çàäëàõàä ãàðäàã êîýôôèöèåíò¿¿ä íü 
ò¿¿íèé 2-òûí òîîëîë äàõü óòãûí öèôð¿¿ä áîëäîã àæýý. 

 
10-òûí òîîëëîîð 2-òûí òîîëëîîð 

0 00000000 
1 00000001 
2 00000010 
3 00000011 
4 00000100 
5 00000101 
6 00000110 
7 00000111 
8 00001000 

. . . . . . . . . . 
255 11111111 

 

 
 

Ñàíàõ îéòîé õîëáîîòîé äîîðõ ç¿éëñèéã ¿ðãýëæ ñàíàõ áàéõ 
õýðýãòýé. 

 
Ñàíàõ îéí í¿ä á¿ð ººð ººðèéí õàÿãòàé áàéäàã. 
Ñàíàõ îéí íýã í¿ä íü íýã áàéò ºãºãäëèéã õàäãàëàõ áºãººä 

íýã áàéò íü 8 áèòýýñ òîãòîíî. 
Ñàíàõ îéí í¿ä íü çààâàë ÿìàð íýãýí ºãºãäºë àãóóëæ áàéõ 

áºãººä õîîñîí áàéíà ãýæ ¿ã¿é. Õàðèí óã í¿äýíä çºâ ºãºãäºë 
áàéãàà ýñýõèéã ñàéòàð àíõààð÷ áàéõ íü ç¿éòýé. 

Ñàíàõ îéí í¿äýíä ºãºãäºë áè÷èõýä òýíä áàéñàí õóó÷èí 
ºãºãäºë óñòàæ àëãà áîëäîã. 
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ßìàð íýãýí ïðîãðàìì àæèëëàõûí òóëä çààâàë ñàíàõ îéä 

à÷ààëàãäñàí áàéõ ¸ñòîé. Õýðýâ ñàíàõ îé ºãºãäëººð ä¿¿ðñýí 
áàéâàë øèíýýð ïðîãðàìì à÷ààëàãäàí àæèëëàõ áîëîìæã¿é áîëíî. 

 

CCOONNSSTT  ííººººöö  ¿¿ããèèééíí  òòóóõõààéé  
 
Õàðèí îäîî òîãòìîëûã òîäîðõîéëîõ áàñ íýãýí àðãûã òîâ÷ 

òàéëáàðëàÿ. Áèä òîãòìîëûã òîäîðõîéëîõûí òóëä ìºí const ãýñýí 
íººö ¿ãèéã àøèãëàæ áîëäîã þì. Áè÷ëýãèéí õóâüä ¿íäñýíäýý 
#define äèðåêòèâòýé èæèë ãýæ ¿çýæ áîëíî. 

 
#define <òºðºë> <íýð>=<òîãòìîë óòãà> 

 
Æèøýý íü: 
 

const int month=12 
const int degree=–30 
const double pi=3.1412 
const char name[]=“Ï.Àìàðáàò” 
const char question[]=“Sure?”  

 
Çºâõºí òîãòìîëûí íýð áà óòãûí õîîðîíä òýíö¿¿ãèéí òýìäýã 

òàâüäàãààðàà ºìíºõ äèðåêòèâýýñ ÿëãàðàõ þì. Áè÷ëýãèéí õóâüä 
èæèë áîëîâ÷ êîìïèëÿòîðûí õóâüä ýíý õî¸ð íü ìàø èõ ÿëãààòàé 
òîäîðõîéëîëòóóä þì. Ó÷èð íü const íººö ¿ãèéã àøèãëàí 
òîäîðõîéëñîí òîãòìîë íü ïðîãðàììûí ÿâöàä îãò ººð÷ëºãäºõã¿é 
áîëîâ÷ õóâüñàã÷ øèã ïðîãðàììûí òóðøèä ñàíàõ îéä íýã áîëîí 
õýä õýäýí áàéòûã ýçëýí îðøñîîð áàéäàã. Ãýòýë #define 
äèðåêòèâýýð òîäîðõîéëñîí òîãòìîë óòãà ãýäýã ìààíü æèíõýíý 
áèåëýõ ïðîãðàììûí õààíà íü ÷ áàéäàãã¿é þì. Õàðèí ïðîãðàìì 
õºðâºõ ¿åä óã òîãòìîëûã àøèãëàæ áàéãàà ãàçàð á¿ðò óã óòãûã íü 
øóóä îðëóóëàí áè÷äýã áàéíà. Æèøýýí äýýðýý òàéëáàðëàÿ. 

 
a = pi * 2 

 
ãýñýí êîììàíä áàéã. Õýðýâ pi òîãòìîëûã const íººö ¿ãýýð 

òîäîðõîéëñîí áîë êîìïèëÿòîð pi - ã ÿã ë õóâüñàã÷ øèã õºðâ¿¿ëíý. 
ªºðººð õýëáýë, ýíý êîììàíä áèåëýõèéí òóëä óã òîãòìîëä 
çîðèóëñàí ñàíàõ îéãîîñ î÷èæ ºãºãäëèéã óíøèõ áîëíî. 
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Õàðèí #define ïèðåêòèâýýð òîäîðõîéëñîí áîë pi ãýñýí 
òîãòìîëä çîðèóëñàí ñàíàõ îé ãýæ õààíà ÷ áàéõã¿é þì. Õàðèí 
ïðîãðàìì äîòîð äýýðõ êîììàíäûí îðîíä åðäºº ë 

 
a = 3.1412 * 2 

 
ãýñýí êîììàíä áè÷èãäñýí áàéõ þì. 

 

ÒÒîîëëããîîéé  ôôààééëëûûãã  ààøøèèããëëààõõ  ííüü  
 

Ñ++ -èéã àøèãëàí ïðîãðàìì áè÷èæ áàéãàà òîõèîëäîëä ººð 
ôàéëä òîäîðõîéëîãäñîí áàéãàà ôóíêö, òîãòìîë, ìàêðî çýðãèéã 
àøèãëàõ á¿ðýí áîëîìæòîé áàéäàã. Õýðýâ èéì áîëîìæã¿é áîë 
ÿëàíãóÿà òîì õýìæýýíèé ïðîãðàìì áè÷èæ áàéãàà òîõèîëäîëä 
ìàø èõ õýìæýýíèé òîãòìîë áîëîí ôóíêö¿¿äèéã íýã ôàéëäàà 
òîäîðõîéëîõ íü ôàéëûí õýìæýý áîëîí ïðîãðàììûí á¿òöèéí 
õóâüä òóí ýìõ çàìáàðààã¿é áîëîõ áºëãºº. Õàðèí òîãòìîë áîëîí 
ìàêðîíóóäàà íýã ôàéëä ÿëãàæ òîäîðõîéëîîä ò¿¿íèéãýý ººðèéí 
ôàéëäàà õîëáîæ ºãâºë ïðîãðàììûí á¿òýö ýíãèéí áîëîîä 
îéëãîìæòîé áîëîõ þì. Èéì ôàéëûã òîëãîé ôàéë ãýõ áºãººä 
òîëãîé ôàéë íü ‘ *.h ’ ºðãºòãºëòýé áàéíà. 

 
//defs.h 
void fun1() 
 { 
 } 
 
//my.cpp 
#include “defs.h” 
 
void main() 
{ 
 . . . . . 
  
 fun1(); 
 . . . . . 
} 

 
Òîëãîé ôàéëûã çààæ ºãºõäºº #include íººö ¿ãèéã àøèãëàõ 

áºãººä ò¿¿íèé àðä ôàéëûí íýðèéã (“ “) òýìäãýýð õàøèæ áè÷íý. 
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Ýíý íººö ¿ãèéã çààâàë ìºðèéí ýõëýëýýñ áè÷èõ ¸ñòîé. Ñ++ 
ººðèéí ãýñýí ñòàíäàðò òîëãîé ôàéëóóäòàé áàéäàã. Ýíý 
ôàéëóóäàä Ñ++-ä íèéòëýã àøèãëàãäàõ òîãòìîëóóä, ôóíêö¿¿ä 
áîëîí ìàêðîíóóäûã áè÷èæ ºãñºí áàéäàã þì. Ýíýõ¿¿ ñòàíäàðò 
òîëãîé ôàéëóóä íü Borland C++-èéí library ãýñýí äýä êàòàëîãèä 
áàéðëàõ ¸ñòîé. Èéì ñòàíäàðò òîëãîé ôàéëóóäûã òîäîðõîéëîõ 
òîõèîëäîëä #include äèðåêòèâèéí áè÷ëýãò ÿëèìã¿é ººð÷ëºëò 
îðíî. Íººö ¿ãèéí àðä ôàéëûí íýðèéã áè÷èõäýý (“ “) áèø, (< >) 
õààëò õýðýãëýõ ¸ñòîé. Æèøýý íü, ìàòåìàòèê áîëîí ëîãèêèéí 
ôóíêö, òîãòìîë, ìàêðîíóóä íü math.h ãýñýí òîëãîé ôàéëä 
àãóóëàãäàæ áàéäàã. Õýðýâ òà ïðîãðàììûíõàà ýõýíä 

 
#include <math.h> 
 
ãýæ çààæ ºãñºí áîë ïðîãðàììäàà ìàòåìàòèêèéí 

ôóíêö¿¿äèéã àøèãëàõ áîëîìæòîé áîëëîî ãýñýí ¿ã þì. 
 

CC++++  ïïððîîããððààììììûûíí  ååððººííõõèèéé  áá¿¿òòýýöö  
 
Ïðîãðàìì íü åðºíõèéäºº áýëòãýë õýñýã áîëîí äýä áà 

¿íäñýí ïðîãðàììààñ òîãòäîã. Ïðîãðàììûí áýëòãýë õýñýãò óã 
ïðîãðàììûí á¿õèé ë õ¿ðýýíä àøèãëàãäàæ áîëîõ ãëîáàëü 
õóâüñàã÷, òîãòìîëóóä áîëîí óã ïðîãðàììä àøèãëàãäàõ ñòàíäàðò 
ôóíêö¿¿äèéí áàéðëàæ áóé òîëãîé ôàéëóóäûã òîäîðõîéëæ ºãäºã 
þì.  

Îäîî õàìãèéí àíõíû æèøýý ïðîãðàììàà áè÷èæ ¿çýöãýýå. 
 

//hello.cpp 
#include <iostream.h> 
 
#define greeting = ”Ñàéí áàéíà óó?”; 
 
void main() 
{ 
 
cout << greeting; 
 
} 
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Ïðîãðàììûã áè÷èæ äóóñààä ºìíº ÿðüñíààð Compile ãýñýí 
ìåíþíèé Run êîììàíäûã ºãºõ õýðýãòýé. Ýíý ïðîãðàìì äýëãýö 
äýýð 

 
Ñàéí áàéíà óó? 

 
ãýñýí ãàíö ¿ã õýâëýæ ãàðãàíà. Îäîî ïðîãðàììûã 

òàéëáàðëàÿ. 
Ïðîãðàììûí õàìãèéí ýõíèé ìºðºíä òàéëáàð îðóóëñàí 

áàéíà. Èéì òàéëáàð íü ïðîãðàììûí ¿éë àæèëëàãààíä ÿìàð ÷ 
íºëººã¿é ãýäãèéã äýýð ºã¿¿ëñýí áèëýý. Õàðèí 2-ð ìºðºíä 
iostream.h ãýñýí òîëãîé ôàéëûã òîäîðõîéëæ ºãñºí áàéíà. Ýíý íü 
áèä ïðîãðàììäàà óã òîëãîé ôàéëä áàéãàà ÿìàð íýãýí ºãºãäëèéã 
àøèãëàíà ãýäãýý õýëæ áàéãàà þì. Ò¿¿íèé äàðàà greeting ãýñýí 
íýðòýé òýìäýãò ìºð òîãòìîë òîäîðõîéëñîí áàéíà. Õàðèí ò¿¿íèé 
äàðàà áàéãàà 

 
void main() 

 
ãýñýí ìºð íü ýíäýýñ áèäíèé ïðîãðàììûí áèåëýõ êîäóóä 

ýõýëæ áàéãààã çààæ ºã÷ áàéíà. C++-ä íýãýí á¿ëýã ¿éëäë¿¿äèéã 
ãî¸ õààëòààð ( {} ) õàøèæ áè÷äýã. ªºðººð õýëáýë èéì õààëòàíä 
áè÷èãäñýí ¿éëäë¿¿ä íü íýã ôóíêö, ïðîöåäóð, äàâòàëò çýðýãò 
õàìðàãäàíà ãýñýí ¿ã þì. ¯¿íèé íýãýí àäèë áèä ýíý 
ïðîãðàììûíõàà áèåëýõ êîäóóäûã ãî¸ õààëòààð õàøèæ áè÷ñýí 
áàéíà. Äýýðõ ïðîãðàììûí òîõèîëäîëä åðäºº ãàíöõàí ¿éëäýë 
áàéíà. Ýíýõ¿¿ êîììàíä íü óðüä÷èëàí òîäîðõîéëñîí áàéãàà 
òîãòìîëûã äýëãýöýíä õýâëýí ãàðãàæ áàéíà. 

 
cout << greeting; 

 
cout ãýñýí ýíý êîììàíä äýýð òîäîðõîéëñîí iostream.h ãýñýí 

òîëãîé ôàéëä áàéðëàäàã þì. 
Compile ãýñýí ìåíþíèé Run êîììàíäûã ºãºõºä çóðàãò 

¿ç¿¿ëñýí ïðîöåññ ÿâàãääàã þì. 
Þóíû ºìíº ïðîãðàììûí òåêñòèéã êîìïèëÿòîð õ¿ëýýí àâ÷, 

õºðâ¿¿ëýëò õèéæ ¿çíý. Õºðâ¿¿ëæ äóóñààä, õýðýâ àëäàà ãàðñàí 
áàéâàë ãàðñàí àëäààíóóäûí òóõàé ìýäýýëë¿¿äèéã ºãººä öààøèõ 
àæèëëàãààã çîãñîîíî. Òà ïðîãðàììûí òåêñòýä áàéãàà 
àëäààíóóäûã çàñààä Run êîììàíäûã äàõèí ºãºõ õýðýãòýé. Õàðèí 
ÿìàð ÷ àëäààã¿é õºðâºæ äóóññàí áîë óã òåêñòýä õàðãàëçàõ îáüåêò 
ôàéëûã ( *.OBJ ºðãºòãºë á¿õèé ) äèñêýíä ¿¿ñãýæ, àæèëëàãàà 
õîëáîã÷èä øèëæäýã. Íýã ïðîãðàìì õýä õýäýí óíèò áóþó õýñãýýñ 
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òîãòîæ áîëîõ áºãººä õîëáîã÷ íü òýäãýýð õýñýã á¿ðèéí îáüåêò 
ôàéëóóäûã íýãòãýí äèñêýíä áèåëýõ ôàéëûã ( *.EXE ºðãºòãºëòýé ) 
¿¿ñãýäýã þì. Ýíýõ¿¿ áèåëýõ ôàéë ñàíàõ îéä à÷ààëàãäñàíààð óã 
ïðîãðàìì àæèëëàäàã þì. 

 

 
 

ÁÁ¿¿ëëããèèééíí  ää¿¿ããííýýëëòò  
 
Íîìûíõîî îðøèë á¿ëýãò ïðîãðàìì÷ëàëûí õýëíèé õàìãèéí 

ýíãèéí áóþó ¿íäñýí îéëãîëòóóäûí òóõàé òîâ÷ äóðäëàà. Äàðàà 
äàðààãèéí á¿ëã¿¿äýä ýíý îéëãîëòóóäûã ã¿íçãèéð¿¿ëýõ òºäèéã¿é 
ìàø îëîí øèíý îéëãîëòóóäûã îëæ àâàõ áîëíî. 

 
Ïðîãðàìì÷ëàëûí õýë ãýäýã áîë êîìïüþòåð ãýäýã óõààíû 

÷óõàë íýãýí ñàëøã¿é õýñýã þì. Áèä ïðîãðàìì õàíãàìæ çîõèîõûí 
òóëä ïðîãðàìì÷ëàëûí õýëèéã àøèãëàíà. 

Ïðîãðàìì áè÷èõèéí òóëä óã ïðîãðàììûíõàà ¿íäñýí ñàíààã 
óðüä÷èëàí çîõèîñîí áàéõ ¸ñòîé. Óã ïðîãðàììä ÿìàð ÿìàð ôóíêö, 
ïðîöåäóðóóä àøèãëàãäàõ, ÿìàð òºðëèéí õýäýí õóâüñàã÷, òîãòìîë 
áàéõûã íýã á¿ð÷ëýí òîîöñîí áàéõ íü öààøèä õèéõ ¿éë 
àæèëëàãààã òàíü òóí èõ õýìæýýãýýð õºíãºâ÷ëºõ þì. 
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Ïðîãðàììä àøèãëàãäàæ áàéãàà íýð òîìú¸îíóóäûã 
èäåíòèôèêàòîð ãýæ íýðëýõ áºãººä èäåíòèôèêàòîð íü íººö ¿ã áà 
õýðýãëýã÷èéí òîäîðõîéëñîí ãýñýí 2 õýñýãò õóâààãäàíà. Íººö ¿ã íü 
C++-ä óðüä÷èëàí òîäîðõîéëîãäñîí áàéäàã áºãººä õýðýãëýã÷èéí 
òîäîðõîéëæ áàéãàà èäåíòèôèêàòîð íü òîãòìîë áà õóâüñàã÷ ãýñýí 
2 àíãèëàëòàé áàéíà. 

Òîãòìîë ãýäýã íü ïðîãðàììûí ÿâöàä óòãà íü îãò 
ººð÷ëºãäºõã¿é èäåíòèôèêàòîðûã õýëæ áàéãàà þì. Íýã óòãà 
ïðîãðàììä îëîí äàâòàí àøèãëàãäàæ áàéãàà òîõèîëäîëä ò¿¿íèéã 
òîãòìîëîîð òîäîðõîéëîõ íü öààøèä ïðîãðàììä ººð÷ëºëò 
îðóóëàõ àæèëëàãààã èõ õýìæýýãýýð õºíãºâ÷èëäºã. Òîãòìîëûã 
#define áîëîí const ãýñýí íººö ¿ã¿¿äèéã àøèãëàí òîäîðõîéëíî. 

Õóâüñàã÷èéã òîäîðõîéëîõäîî ò¿¿íèé àâ÷ áîëîõ óòãóóäûí 
ìóæ áóþó òºðëèéã çààæ ºãäºã. Ïðîãðàììûí ÿâöàä õóâüñàã÷èéí 
óòãûã ººð÷ëºõ áîëîìæòîé. Õóâüñàã÷èéã òîäîðõîéëîõäîî ò¿¿íèé 
àíõíû óòãûã çààæ ºã÷ áîëíî. 

Òîãòìîë, õóâüñàã÷ áîëîí ïðîãðàììûí áèåëýõ êîäóóä á¿ãä 
êîìïüþòåðèéí ñàíàõ îéä áàéðëàíà. Ñàíàõ îé íü òóñ á¿ðäýý 1 
áàéò ºãºãäºë õàäãàëàõ çîðèóëàëò á¿õèé í¿äí¿¿äýýñ òîãòîíî. 
Òýðõ¿¿ í¿äíèé òîîãîîð ñàíàõ îéí áàãòààìæ õýìæèãäýíý. 1 áàéò 
íü 8 áèòýýñ òîãòîõ áºãººä íèéòäýý 256 ÿíçûí óòãûã ñàíàõ 
÷àäâàðòàé áàéäàã. 

ªºð ôàéëä òîäîðõîéëîãäñîí ôóíêö, ïðîöåäóð, 
êîììàíäóóäûã àøèãëàõûí òóëä áèä ïðîãðàììäàà òîëãîé ôàéëûã 
òîäîðõîéëæ ºãäºã. Òîëãîé ôàéëóóäûã çààæ ºãºõèéí òóëä #include 
ãýñýí íººö ¿ãèéã àøèãëàäàã. 
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22--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

  

  
--ÕÕààððüüööóóóóëëààõõ  ¿¿ééëëääëë¿¿¿¿ää  

--ÄÄààââòòààëëòòóóóóää  
--ÍÍººõõööººëëòò  ïïððîîããððààìììì  

--ËËîîããèèêê  ¿¿ééëëääëë¿¿¿¿ää  
--¯̄ééëëääëëèèééíí  ýýððýýììááýý  
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22--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

 
Áîäèò àìüäðàë äýýð á¿õ êîäóóä íü ýõíýýñýý òºãñãºëºº 

õ¿ðòýë øóãàìàí äàðààëëààð áèåëýäýã ïðîãðàìì õîâîð áàéäàã. 
Èõýíõ ïðîãðàìì ÿìàð íýãýí íºõöëººñ õàìààðóóëàí õèéõ ¿éëäëýý 
ñîíãîõîä (ÿã ë õ¿í øèã) õ¿ðäýã. ª.õ. ïðîãðàìì äîòîðõ íºõöëººñ 
õàìààðàí ¿éëäëèéí óäèðäëàãà ïðîãðàììûí íýã õýñãýýñ íºãºº 
õýñýã ð¿¿ ¿ðãýëæ “ ¿ñýð÷ “ áàéäàã. Ïðîãðàìì äîòîð èéì ¿ñðýëò 
õèéëãýäýã êîìàíäóóäûã óäèðäëàãûí êîììàíäóóä ãýíý. 
Óäèðäëàãûí êîììàíä íü äàâòàëòûí áîë íºõöºë øàëãàëòûí ãýñýí 
2 ÿíç áàéäàã.  

Äàâòàëòûí òîî áîëîí íºõöºë øàëãàëò íü ºãñºí ¿éëäýë 
¿íýí, õóäàë ýñýõèéã òîãòîîäîã. Òýðõ¿¿ ¿éëäýë íü õàðüöóóëàõ 
¿éëäëèéí äàãóó õèéãäýíý. Èéìä äýýðõ 2 òºðëèéí êîììàíäóóäûã 
¿çýõèéí ºìíº õàðüöóóëàõ ¿éëäëèéí òóõàé òîâ÷ ÿðèëöúÿ. 

 

ÕÕààððüüööóóóóëëààõõ  ¿¿ééëëääýýëë  
 
Õàðüöóóëàõ ¿éëäýë íü õî¸ð óòãûã õîîðîíä íü 

æèøäýã þì. Óòãóóä íü C++ èéí ñòàíäàðò òºðë¿¿ä 
(char, int, float ã.ì) áîëîí õýðýãëýã÷èéí òîäîðõîéëñîí 
àíãèéí (ýíý òóõàé õîéíî ¿çýõ áîëíî) õóâüñàã÷èä áàéæ 
áîëíî. Æèøèëò íü òýíö¿¿, èõ òýíö¿¿, áàãà òýíö¿¿ ãýõ 
ìýò÷èëýí áàéõ þì. Õàðèí ¿éëäëèéí ¿ð ä¿í íü ¿íýí áà 
õóäàë áàéíà. Æèøýý íü : 2 óòãûí òýíö¿¿ ýñýõèéã 
øàëãàñíû ¿ð ä¿í íü òýäãýýð íü òýíö¿¿ áîë ¿íýí, 
ÿëãààòàé áîë õóäàë ãýñýí ¿ã. 

Áèäíèé àíõíû ïðîãðàìì RELAT íü á¿õýë òîîí 
õóâüñàã÷èéí óòãûã òîãòìîë òîîòîé òýíöýæ áàéãàà 
ýñýõèéã øàëãàæ ¿ð ä¿íã õàðóóëàõ þì. 

 
//relat.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
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{ 
int numb; 
 
cout << “Òîîãîî îðóóëíà óó : ”; 
cin >> numb; 
 
cout << “numb<10 íü “ << (numb<10) << endl; 
cout << “numb>10 íü “ << (numb>10) << endl; 
cout << “numb==10 íü “ << (numb==10) << endl; 
} 

 
Ýíý ïðîãðàììä îðñîí cin ãýñýí êîììàíä áèäíèé 

ºìíº òàéëáàðëàñàí cout êîììàíäûí ÿã ýñðýã êîììàíä 
þì. ª.õ. õýðýãëýã÷èéí ãàðààñ îðóóëæ ºãñºí ºãºãäëèéã 
çààñàí õóâüñàã÷èä îíîîæ ºãäºã þì. 

Ýíý ïðîãðàìì íü õýðýãëýã÷èéí îðóóëñàí òîî 
áîëîí 10 ãýñýí òîãòìîë òîîíóóäûã 3 ÿíçààð æèøèæ 
áàéíà. Õýðýãëýã÷ 20 ãýæ îðóóëñàí òîõèîëäîëä áèäíèé 
ïðîãðàìì äîîðõ ¿ð ä¿íã ºãíº. 

 
Òîîãîî îðóóëíà óó: 20 
numb<10 íü 0 
numb>10 íü 1 
numb=10 íü 0 

 
Õýðýâ numb íü 10 ààñ áàãà áîë ýõíèé ¿éëäýë 

¿íýí áîëíî. Õàðèí numb íü 10 ààñ èõ áîë 2 äàõü 
¿éëäýë ¿íýí, numb íü 10-òàé òýíöýæ áàéâàë 3 äàõü 
¿éëäýë òóñ òóñ ¿íýí áîëíî. Äýýðõ ¿ð ä¿íãýýñ õàðàõàä 
C++ ¿íýíèéã 1-ýýð, õóäàëûã 0–îîð òºëººëºí îéëãîäîã 
áàéíà. Çàðèì õýëí¿¿ä çºâõºí ¿íýí, õóäàë ãýñýí 2 ë 
óòãà àâäàã Boolean ãýñýí òºðºëòýé áàéäàã áîëîâ÷ C++ 
ä áàéäàãã¿é. Õàðèí ýíãèéí á¿õýë òîîí òºðëèéã 
àøèãëàäàã áàéíà.  

C++-èéí õàðüöóóëàõ ¿éëäë¿¿äèéã æàãñààâàë: 
 
Îïåðàòîð Óòãà 
> Ýðñ èõ 
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< Ýðñ áàãà 
== Òýíö¿¿ 
!= Òýíö¿¿ áèø 
>= Èõ òýíö¿¿ 
<= Áàãà òýíö¿¿ 
 
Îäîî õàðüöóóëàõ ¿éëäë¿¿äèéã àøèãëàõ æèøýý 

áîëîí òýäãýýðèéí óòãûã àâ÷ ¿çüå. Ýíä ýõíèé 2 ìºð íü 
óòãà îëãîõ ¿éëäë¿¿ä áºãººä Harry, Jane íàðûí àíõíû 
óòãûã òîãòîîæ áàéíà.  

 
Jane=44  Óòãà îíîîæ áàéíà 
Harry=12 Óòãà îíîîæ áàéíà 
(jane=harry) Õóäàë 
(harry<=12) ¯íýí 
(jane>harry) ¯íýí 
(Jane>=44) ¯íýí 
(harry!=12) Õóäàë 
(7<harry) ¯íýí 
(0) Õóäàë 
(44) ¯íýí 

 
Òýíö¿¿ã øàëãàõäàà 2 øèðõýã (=) òýìäýã òàâèíà. 

Íýã (=) áîë óòãà îíîîõ ¿éëäýë þì. Óòãà îíîîõ 
¿éëäëèéã õàðüöóóëàõ ¿éëäëèéí îðîíä õýðýãëýõ íü 
C++ àíõàí ñóðàëöàã÷äûí õóâüä íèéòëýã ãàðãàäàã 
àëäàà þì. Ýíý òîõèîëäîëä êîìïèëÿòîð ÿìàð ÷ àëäàà 
ºãºõã¿é áºãººä õàðèí ïðîãðàìì áóðóó àæèëëàõ áîëíî. 

¯íýí õýðýãòýý C++ çºâõºí 0-èéã ë õóäàë ãýæ ¿çýõ 
áºãººä 0-ýýñ ÿëãààòàé áóñàä á¿õ óòãóóäûã ¿íýí ãýæ 
îéëãîíî. Òèéì ó÷ðààñ äýýðõ æèøýýíèé ñ¿¿ëèéí 
ìºðºíä ¿íýí ãýñýí ¿ð ä¿í ãàðñàí áàéíà. Çà îäîî 
ýíýõ¿¿ ¿éëäë¿¿ä ìààíü á¿ëãèéí ýõýíä äóðäñàí 2 
òºðëèéí êîììàíäóóäàä õýðõýí àøèãëàãäàõûã ¿çýõ 
áîëíî. Äàâòàëòûí òóõàé ýõëýýä ¿çüå. 
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ÄÄààââòòààëëòò  
 

Äàâòàëò íü ïðîãðàììûí íýã õýñãèéã òîäîðõîé 
òîîãîîð äàâòàæ áèåë¿¿ëýõ çîðèëãîîð àøèãëàãäàíà. 
Íºõöëèéí ¿ð ä¿í ¿íýí áàéãàà òîõèîëäîëä äàâòàëò 
áèåëýãäñýýð áàéõ áîëíî. Õàðèí íºõöºë õóäëàà 
áîëîõîä äàâòàëò çîãñîæ óäèðäëàãà äàâòàëòûí 
äàðààãèéí êîììàíäàä øèëæèõ áîëíî. C++ íü for, 
while, do ãýñýí 3 òºðëèéí äàâòàëòòàé áàéíà. 

 

FFOORR  ÄÄààââòòààëëòò  
 

Ýíý äàâòàëò íü C++-èéí äàâòàëòûí òóõàé 
îéëãîëò àâàõàä õàìãèéí äºõºì, ýíãèéí äàâòàëò þì. 
Åð íü for äàâòàëò íü ïðîãðàìì÷ëàëûí áàðàã á¿õ 
õýë¿¿äýä áàéõ áºãººä æèøýý íü BASIC õýëíèé õóâüä 
ýíý íü óäààí õóãàöààíû òóðøèä öîðûí ãàíö äàâòàëò 
áàéñààð èðñýí þì. Ýíý äàâòàëò íü õýñýã 
êîììàíäóóäûã òîãòìîë òîîãîîð äàâòàí áèåë¿¿ëíý. ª.õ 
òóõàéí á¿ëýã ¿éëäýë õýäýí óäàà äàâòàãäàí áèåëýõèéã 
ìýäýæ áàéãàà òîõèîëäîëä ýíý äàâòàëòûã õýðýãëýõ þì. 

Äîîð 0-îîñ 14 õ¿ðòýëõ òîîíû êâàäðàòóóäûã 
äýëãýöýíä õàðóóëäàã FORDEMO ãýñýí æèøýý áàéíà. 

 
//Fordemo.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
int j; 
for (j=0; j<=15; ++j) 
 cout << j*j << ” ”; 
} 

 
¯ð ä¿í íü äîîðõ áàéäëààð áàéíà. 
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0 1 4 9 16 25 36 49 64 81 100 121 144 169 196 
 
Ýíý ïðîãðàìì ÿàæ àæèëëàæ áàéíà âý? For äàâòàëò íü 
for ãýñýí ¿ã áà õààëò á¿õèé 3 ¿éëäëýýñ òîãòæýý. Ýäãýýð 
íü õàðãàëçàí àíõíû óòãà îëãîõ, íºõöºë øàëãàõ, óòãûã 
ººð÷ëºõ ¿éëäë¿¿ä þì. Ýäãýýð ¿éëäë¿¿ä íü èõýâ÷ëýí 
(ãýõäýý ¿ðãýëæ áèø) äàâòàëòûí õóâüñàã÷ ãýæ 
íýðëýãäýõ ãàíö ë õóâüñàã÷òàé õîëáîãääîã. Áèäíèé 
æèøýýíèé õóâüä äàâòàëòûí õóâüñàã÷ íü j þì. 
Äàâòàëòûí áèå ãýäýã íü äàâòàëò á¿ðò áèåëýãäýõ á¿ëýã 
¿éëä¿¿äýý õýëæ áàéãàà þì. Áèäíèé æèøýýíèé õóâüä 
áèå íü cout << j*j <<” ” ãýñýí ãàíöõàí êîììàíäààñ 
á¿ðäñýí áàéíà. Ýíý êîììàíä íü j-èéí êâàäðàò òîîã 
çàéãààð òóñãààðëàí äýëãýöýíä õýâëýõ þì. Äàâòàëò 
áèåëýõýä j íü 0, 1, 2, 3 ãýõ ìýò÷èëýí óòãóóäûã 
äàðààëàí àâàõ áºãººä òýð á¿ðä êâàäðàòóóä íü 
õýâëýãäñýýð äýýð õàðóóëñàí ¿ð ä¿íã õýâëýæ ãàðãàíà.  

For ãýñýí ìºðèéíõºº òºãñãºëä ( ; ) òàâüäàãã¿é. 
Ó÷èð íü ýíý ìºð áà äàâòàëòûí áèå íü íýã á¿õýë 
êîììàíä ãýñýí óòãûã èëýðõèéëýõ þì. Õýðýâ óã 
òýìäãèéã òàâüáàë êîìïèëÿòîð ÿìàð íýãýí àëäàà 
ºãºõã¿é áºãººä õàðèí äàâòàëòûí áèåèéã õîîñîí ãýæ 
¿çýõ áîëíî. 

Îäîî For äàâòàëòûí ãóðâàí ¿éëäëèéí òóõàé 
äýëãýðýíã¿é ¿çüå. 

 

ÀÀííõõííûû  óóòòããàà  îîííîîîîõõ  
 

Ýíý ¿éëäýë íü çºâõºí äàâòàëò ýõëýõ ¿åä ãàíöõàí óäàà 
áèåëýãäýõ áºãººä äàâòàëòûí õóâüñàã÷èä õàìãèéí àíõ àâàõ óòãûã 
îíîîõ ¿¿ðýãòýé þì. Äýýðõ æèøýýíä j = 0 áîëíî. 
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ÍÍººõõööººëë  øøààëëããààõõ  
 

Ýíý ¿éëäýë íü èõýâ÷ëýí õàðüöóóëàõ îïåðàòîðûã àøèãëàíà. 
Ýíý ¿éëäýë íü äàâòàëò á¿ðèéí ºìíº áèåëýõ áºãººä äàâòàëò 
äàõèí õèéãäýõ ýñýõèéã òîãòîîõ ¿¿ðýãòýé. Íºõöëèéí ¿ð ä¿í ¿íýí 
áîë äàâòàëò äàõèí áèåëýãäýõ áºãººä ýñðýã òîõèîëäîëä äàâòàëò 
äóóñ÷ óäèðäëàãà äàâòàëòûí äàðààãèéí êîììàíäàä î÷íî. Äýýðõ 
æèøýýíä äàâòàëòûí äàðàà êîììàíä áàéõã¿é òóë ïðîãðàìì øóóä 
äóóñíà ãýñýí ¿ã þì. 

 

ÓÓòòããàà  ººººðð÷÷ëëººõõ  
 
Ýíý ¿éëäýë äàâòàëòûí õóâüñàã÷èéí óòãûã 

ººð÷ëºõ áºãººä èõýíõ òîõèîëäîëä íýìýãä¿¿ëýõ 
¿éëäýë áàéäàã. Ýíý íü äàâòàëò á¿ðèéí äàðàà áèåëýõ 
áºãººä äýýðõ æèøýýíä j-èéí óòãà 1-ýýð íýìýãäýíý. 
Õàðèí ýíä àøèãëàãäàæ áàéãàà ++j ãýñýí ¿éëäýë íü ººð 
ÿìàð ÷ ïðîãðàìì÷ëàëûí õýë äýýð áàéäàãã¿é ¿éëäýë 
þì. Ýíý íü j-èéí óòãûã íýãýýð íýìýãä¿¿ëíý ãýñýí ¿ã. 
Ìºí ¿¿íòýé àäèë õýä õýäýí ¿éëäýë áàéäàã. Õýðýâ --j 
ãýæ áè÷âýë j-èéí óòãà íýãýýð õîðîãäîíî ãýñýí ¿ã. 
Ïðîãðàìì÷ëàëûí áóñàä õýë äýýð ýíý ¿éëäëèéã 

 
j=j+1 ýñâýë j=j-1 

 
ãýæ ã¿éöýòãýæ áîëíî. Ýíý õî¸ð ¿éëäýë íü 

õóâüñàã÷èéí óòãûã çºâõºí íýãýýð ë ººð÷èëäºã áàéíà. 
Õýðýâ óòãûã íü íýãýýñ ÿëãààòàé òîîãîîð ººð÷èëüå 
ãýâýë += áîëîí -= ãýñýí ¿éëäë¿¿äèéã àøèãëàæ áîëíî. 
¯¿íèéã äîîðõ áàéäëààð áè÷íý. 

 
j+=3 
j-=5 
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Ýíý íü j-èéí óòãûã 3-ààð íýìýãä¿¿ëüå (ýñâýë 5-
ààð õîðîãäóóëúÿ) ãýæ áàéãàà õýðýã þì. Ýíý íü áóñàä 
õýëíèé äàðààõ ¿éëäýëòýé ìºí àäèë áîëíî. 

 
j=j+3 
j=j-5 

 

ÕÕýýääýýíí  óóääàààà  ääààââòòààõõ  ââýý??  
 
Áèäíèé æèøýýíä áàéãàà äàâòàëò ÿã 15 óäàà 

áèåëýõ ¸ñòîé. Àíõíû óòãà îíîîõ ¿éëäëýýð j-ä 0 ãýñýí 
óòãà ºãñºí áºãººä j íü 14 óòãà àâòëàà áèåëýõ ¸ñòîé. 
¯¿íèéã øàëãàæ áóé óòãààñ ìýäýæ áîëíî. Õàðèí j = 15 
áîëîõîä äàâòàëò çîãñîíî. ßã ýíý óòãà äýýð áèåëýõã¿é. 
Ýíäýýñ àæèãëàõàä òîãòìîë òîîíû äàâòàëòûã 0-ýýñ 
ýõë¿¿ëýýä, áàãà òýíö¿¿ áîëîí ýðñ áàãà ¿éëäë¿¿äèéã 
àøèãëàí èòåðàöèéí òîîã òîãòîîæ, äàâòàëò á¿ðèéí 
òºãñãºëä íýìýãä¿¿ëýõýýð çîõèîí áàéãóóëäàã áàéíà. 

 

ÄÄààââòòààëëòòûûíí  ááèèåå  ääýýõõ  áá¿¿ëëýýãã  ¿¿ééëëääëë¿¿¿¿ää  
 
Ïðîãðàìì÷ëàõ ÿâöàä äàâòàëòûí áèåä íýã áèø 

õýä õýäýí ¿éëäýë õèéõ øààðäëàãà èõ ãàðäàã. Èéì 
¿éëäë¿¿äèéã ôóíêöóóäèéí íýãýí àäèë ãî¸ õààëòàíä ( { 
} ) õàøèæ áè÷èæ ºãíº. Õàðèí õààæ áàéãàà õààëòíû 
äàðàà öýãòýé òàñëàëûã òàâèõ øààðäëàãàã¿é ãýäãèéã 
ìýäýæ àâàõ íü ç¿éòýé. 

Cubelist ãýñýí áèäíèé äàðààãèéí æèøýýíä 
äàâòàëòûí áèåä ãóðâàí êîììàíä àãóóëàãäñàí áàéíà. 
Ýíý æèøýý íü 1-ýýñ 10 õ¿ðòýëõ òîîíóóäûí êóáóóäûã 
äýëãýöýíä õî¸ð áàãàíà àøèãëàí õýâëýíý. 

 
//cubelist.cpp 
#include <iostream.h> 
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#include <iomanip.h> 
 
void main() 
{ 
int numb; 
for (numb=1; numb<=10; numb++) 
 { 
 cout << setw(4) << numb; 
 int cube=numb*numb*numb; 
 cout << setw(6) << cube << endl; 
 } 
} 

 
Ïðîãðàììûí ¿ð ä¿í äîîðõ áàéäàëòàé áàéíà. 
 

1 1 
2 8 
3 27 
4 64 
5 125 
6 216 
7 343 
8 512 
9 729 
10 1000 

 
Áèäíèé æèøýýíä îðñîí ººð íýã ººð÷ëºëò áîë 

äàâòàëòûí õóâüñàã÷èéí àíõíû óòãà íü 1 áºãººä õàðèí 
äàâòàëò 10 õ¿ðòýë (9 áèø) õèéãäýíý. Ó÷èð íü ýíä “ýðñ 
áàãà” áèø “áàãà òýíö¿¿” ãýñýí îïåðàòîð àøèãëàãäñàí 
áàéíà. Äàâòàëòûí òîî 10 õýâýýðýý áîëîâ÷ ¿éëäë¿¿ä 
0-ýýñ 9 áèø, 1-ýýñ 10 õ¿ðòýë òîîíóóä äýýð õèéãäýõ 
áîëíî. 

 

ÁÁëëîîêê  ááàà  ÕÕóóââüüññààãã÷÷èèééíí  ““ííººëëººººëëººõõ  õõ¿¿ððýýýýííèèéé””  òòóóõõààéé  
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Õýä õýäýí êîììàíäóóäûã àãóóëñàí äàâòàëòûí 
áèåèéã êîììàíäóóäûí áëîê ãýæ íýðëýæ áîëíî. Èéì 
áëîê äîòîð òîäîðõîéëîãäñîí õóâüñàã÷ íü óã áëîêûíõîî 
ãàäíà òàëä “íºëººëäºãã¿é” òóõàé àíõààð÷ àâàõ 
õýðýãòýé. Ñ¿¿ëèéí æèøýýíä int òºðëèéí cube ãýñýí 
õóâüñàã÷ òîäîðõîéëîãäñîí áèëýý. 

 
int cube=numb*numb*numb; 

 
Ýíý õóâüñàã÷èä òà óã áëîêèéí ãàäíà òàëä óòãà 

îëãîæ áîëîõã¿é. ªºðººð õýëáýë òà äàâòàëòûí äàðàà 
 

cube=10; 
 
ãýñýí ¿éëäýë õèéâýë êîìïèëÿòîð cube ãýñýí õóâüñàã÷ 
òîäîðõîéëîãäîîã¿é áàéãàà òóõàé àëäàà ºãíº ãýñýí ¿ã. 

Õàðèí íýìæ çºâëºõºä ººð ººð áëîêóóä äîòîð 
èæèë íýðòýé õóâüñàã÷óóä áàéæ áîëíî. Ýíý òóõàé 
æèøýýã ñ¿¿ëä ¿çýõ áîëíî. 

 

ÄÄààââòòààëëòòûûíí  ááèè÷÷ëëýýããèèééíí  õõýýëëááýýððèèééíí  òòóóõõààéé  
 
Íèéòëýã àøèãëàãäàõ áè÷ëýãèéí õýëáýðò 

äàâòàëòûí áèå íü äîãîë ìºð îðóóëñàí áàéäàëòàé 
áóþó º.õ. äàâòàëòûí áèå íü äàâòàëòûí ýõëýëýýñ 
áàðóóí òèéø øèëæñýí áàéäàëòàé áè÷èãääýã þì. For 
æèøýýíä 1 ìºð, cubelist æèøýýíä äàâòàëòûí áëîê 
á¿õëýýðýý øèëæèæ áàéðëàñàí áàéíà. Èéì áè÷èãëýë 
íü äàâòàëòûí áëîêèéí ýõëýë áîëîí òºãñãºëèéã 
ïðîãðàìì÷ëàã÷èä òîäîðõîé õàðóóëæ áàéõ ãîë 
çîðèëãîòîé þì. Õàðèí êîìïèëÿòîðò áîë èíãýæ áè÷ñýí 
ýñýõ íü îãò õàìààã¿é. 

Ìºí ¿¿íýýñ ãàäíà íèéòëýã àøèãëàãäàõ íýãýí 
áè÷ëýãèéã äîîð ¿ç¿¿ëëýý. 
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for (numb=1; numb<=10; numb++) { 
 cout << setw(4) << numb; 
 int cube=numb*numb*numb; 
 cout << setw(6) << cube << endl; } 

 
Ýíý áè÷ëýã íü ìºð õýìíýäýã òàëòàé ÷ óíøèõàä 

õýö¿¿, íýýæ áàéãàà õààëòûã îëæ õàðàõàä òºâºãòýé, 
ìºí îëîí õààëòíû òóõàéä õàðãàëçàõ õààëòóóäûã 
îëîõîä õ¿íäðýëòýé áîëíî. 

 

CC++++  --èèééíí  çç¿¿ããøøðð¿¿¿¿ëëýýãã÷÷èèééãã  ààøøèèããëëààõõ  ííüü  
 
Äàâòàëòûí ¿éëäëèéí àëõàì á¿ðèéã õÿíàæ 

õàðàõûí òóëä òà C++ -èéí ç¿ãøð¿¿ëýã÷èéã àøèãëàæ 
áîëíî. ¯¿íèé òóëä ïðîãðàìàà çàñâàðëàæ äóóñààä òà 
F8 òîâ÷èéã äàðàõ õýðýãòýé (Ýíý ¿åä øààðäëàãàòàé 
áîë ïðîãðàììûã äàõèí õºðâ¿¿ëíý). Èíãýñíèé 
äàðààãààð ïðîãðàììûí õàìãèéí ýõíèé áèåëýõ ìºð 
ãýðýëòýæ õàðàãäàõ áîëíî (Õóâüñàã÷èéã òîäîðõîéëîõ 
ìºð¿¿ä áèåëýõ ìºðò òîîöîãäîõã¿é). Îäîî áèåëýõ ãýæ 
áàéãàà ìºð ãýðýëòýæ õàðàãääàã. ª.õ. F8 òîâ÷èéã äàðàõ 
á¿ðä ãýðýëòýëò øèëæèíý ãýñýí ¿ã. ¯¿íèéã àøèãëàí 
äàâòàëò õýðõýí áèåëýãäýõèéã õÿíàæ áîëíî. 

 

ÕÕóóââüüññààãã÷÷ääûûíí  óóòòããûûãã  õõààððóóóóëëààõõ  ööîîííõõ  
 
Äýýð äóðäñàí ç¿ãøð¿¿ëýã÷èéã àøèãëàõ ÿâöàä 

áèäíèé òîäîðõîéëñîí õóâüñàã÷óóä ÿìàð óòãà àâ÷ 
áàéãààã õàðæ áîëíî. ¯¿íèé òóëä Debug ìåíþíèé 
Watch ãýñýí êîììàíäààñ Add Watch ãýñýí äýä 
êîììàíäûã ñîíãîõ øààðäëàãàòàé. Ãàð÷ èðñýí 
õàðèëöàõ öîíõîíä õàðàõûã õ¿ñ÷ áàéãàà 
õóâüñàã÷èéíõàà íýðèéã áè÷èæ ºãíº. Ñ¿¿ëèéí 
æèøýýíèé õóâüä numb ãýæ áè÷èæ ºãüå. Äýëãýöèéí 
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äîîä õýñýãò Watch ãýñýí íýðòýé øèíý öîíõ ¿¿ñ÷, ºãñºí 
õóâüñàã÷èéí óòãà óã öîíõîíä õàðàãäàõ áîëíî. 
Ç¿ãøð¿¿ëýëòèéí àëõàì á¿ðä ýíýõ¿¿ öîíõîíä ãàðñàí 
óòãà ººð÷ëºãäºõèéã òà ¿çýæ áîëíî. Òà øààðäëàãàòàé 
á¿õ õóâüñàã÷äûíõàà óòãûã ýíý öîíõûã àøèãëàí ¿çýæ 
áîëíî. 

Ç¿ãøð¿¿ëýã÷ áîëîí Watch öîíõ áîë ïðîãðàììä 
ãàð÷ áàéãàà àëäààã èëð¿¿ëýõ õàìãèéí íàéäâàðòàé 
áàãàæ þì. Òàíû ïðîãðàìì õ¿ññýíèé äàãóó àæèëëàõã¿é 
òîõèîëäîëä ýäãýýð áàãàæóóäûã àøèãëàõ íü ç¿éòýé.  

 

FFOORR  ÄÄààââòòààëëòòûûíí  õõóóââèèëëááààððóóóóää  
 
Äàâòàëòûí óòãà ººð÷ëºõ ¿éëäýë íü çºâõºí óòãûã 

íýìýãä¿¿ëýýä çîãñîõã¿é, äóðûí ¿éëäýë áàéæ áîëíî. 
Áèäíèé äîîðõ æèøýýíä äàâòàëòûí óòãà áóóð÷ áàéíà. 
Factor ãýñýí ýíý æèøýý íü õýðýãëýã÷èéí îðóóëæ ºãñºí 
òîîíû ôàêòîðèàëûã òîîöîæ ãàðãàõ þì(Á¿õýë òîîíû 
ôàêòîðèàë ãýäýã íü óã òîîíîîñ áàãà áîëîí òýíö¿¿ á¿õ 
á¿õýë òîîíóóäûí ¿ðæâýðèéã õýëíý). Æèøýý íü: 5-èéí 
ôàêòîðèàë íü 5*4*3*2*1=120 þì. 

 
//factor.cpp 
 
void main() 
{ 
unsigned int numb; 
unsigned long fact=1; 
 
cout << “Òîî îðóóëíà óó: ”; 
cin >> numb; 
 
for (int j=numb; j>0; j--) 
 fact*=j; 
 
cout << “ Ôàêòîðèàë íü ” << fact; 
} 
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Ýíý æèøýýíä äàâòàëòûí õóâüñàã÷èéí àíõíû óòãà 

íü numb, äàâòàëòûí ýöñèéí óòãà 1 (numb > 0), äàâòàëò 
á¿ðä äàâòàëòûí óòãà 1-ýýð áóóð÷ áàéíà. Òîîíû 
ôàêòîðèàë ãýäýã õàðüöàíãóé àñàð èõ òîî ãàðäàã 
ó÷ðààñ áèä ýíä unsigned long òºðëèéí õóâüñàã÷ 
àøèãëàæ áàéíà. Ïðîãðàììûí ¿ð ä¿íãèéí íýã æèøýý 
íü: 

 
Òîî îðóóëíà óó: 10 
Ôàêòîðèàë íü 3628800 

 

FFOORR  ääààââòòààëëòòûûíí  ááèè÷÷ëëýýããòò  õõóóââüüññààãã÷÷  òòîîääîîððõõîîééëëîîõõ  ííüü  
 
Ýíý æèøýýíä áàñ íýãýí øèíý áè÷èãëýë îðæýý. 

Äàâòàëòûí õóâüñàã÷ j äàâòàëòûí áè÷èãëýë äîòîð øóóä 
òîäîðõîéëîãäñîí áàéíà.  

 
for (int j=numb; j>0; j--) 

 
Èéì áè÷èãëýë C++-ä íýëýýí ºðãºí àøèãëàãäàíà. 

Áè÷èãëýëèéí ýíý õýëáýð íü õóâüñàã÷èéã òîäîðõîéëæ 
áàéãàà õàìãèéí òîäîðõîé áºãººä ýíãèéí õýëáýð þì. 
Èéì õóâüñàã÷ íü òîäîðõîéëñîí öàãààñàà ýõëýí á¿õýë 
ïðîãðàììûí õ¿ðýýíä àøèãëàãäàæ áîëîõ áºãººä áëîê 
äîòîð òîäîðõîéëîãäñîí õóâüñàã÷ øèã àøèãëàãäàõ 
õ¿ðýý íü õÿçãààðëàãäàõã¿é.  

 

ÕÕýýää  õõýýääýýíí  ààííõõííûû  óóòòããàà  îîííîîîîõõ  ááàà  ííººõõööººëë  øøààëëããààõõ  
 
For äàâòàëòûí áè÷èãëýëä õýä õýäýí óòãà îíîîõ 

áà íºõöºë øàëãàõ ¿éëäë¿¿äèéã íýã çýðýã õèéæ áîëíî. 
¯¿íèé òóëä òàñëàë ( , ) ûã àøèãëàíà. Ýñâýë óòãà 
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ººð÷ëºõ ¿éëäëèéã ÷ õýä õýäýýð íü õèéæ áîëíî. Äîîðõ 
æèøýýíä ýíý òóõàé ¿ç¿¿ëæ áàéíà. 

 
For (j=0, alpha=100; j<50; j++, beta--) 

 
Ýíý æèøýýíä j ãýñýí ýíãèéí äàâòàëòûí õóâüñàã÷ 

áàéãàà áîëîâ÷ ìºí alpha õóâüñàã÷èä àíõíû óòãà 
îíîîæ, beta õóâüñàã÷èéí óòãûã ººð÷èëæ áàéíà. Ýíä 
áàéãàà j áîëîí alpha, beta õóâüñàã÷óóä çààâàë áèå 
áèåòýéãýý õîëáîîòîé áóþó õàðèëöàæ áàéõ 
øààðäëàãàã¿é.  

 

WWHHIILLEE  ÄÄààââòòààëëòò  
 
ªìíº ¿çñýí for äàâòàëò íü íýãýí á¿ëýã òîäîðõîé 

òîîãîîð äàâòàí áèåë¿¿ëäýã. Ãýòýë äàâòàëò õýäýí óäàà 
áèåëýõ íü îãò ìýäýãäýõã¿é áàéõ òîõèîëäîëä ÿàõ âý?  

EndOn0 ãýõ äàðààãèéí æèøýýíä õýðýãëýã÷ýýñ òîî 
îðóóëàõ áºãººä õýðýãëýã÷ 0 ãýñýí óòãà ºãòºë äàâòàëòûã 
¿ðãýëæë¿¿ëýõ þì. Ýíý ïðîãðàììûí õóâüä õýðýãëýã÷ 
õýäýí óäàà òýãýýñ ÿëãààòàé óòãà ºãºõ íü òîäîðõîé áèø 
þì.  

 
//EndOn0.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
int n=99; 
while (n!=0) cin>>n; 
} 

 
Ýíý ïðîãðàììûí ¿ð ä¿íãèéí íýãýí æèøýý äîð ºãºäñºí 

áàéíà. Ýíä ¿ç¿¿ëñýí ìºðèéí òîî õýä ÷ áàéæ áîëíî. 
 

1 
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27 
33 
144 
9 
0 

 
While äàâòàëò íü for äàâòàëòûí õÿëáàð õóâèëáàð 

íü ãýæ îéëãîæ áîëîõ þì. Ó÷èð íü ýíý äàâòàëòàíä 
øàëãàõ íºõöëººñ ººð ÿìàð ÷ àíõíû óòãà îíîîõ áà óòãà 
ººð÷ëºõ ¿éëäë¿¿ä áàéõã¿é þì. 

Íºõöºë ë ¿íýí áàéâàë äàâòàëò ¿ðãýëæèëñýýð ë 
áàéõ áîëíî. Äýýðõ æèøýýíä õýðýãëýã÷ 0 ãýñýí óòãà 
îðóóëòàë n!=0 ãýñýí íºõöºë ¿íýí õýâýýðýý áàéõ áîëíî. 

Àíõààðóóëãà: Äàâòàëòûí õóâüñàã÷èéí àíõíû óòãà 
äàâòàëò ýõëýõýýñ ºìíº ºãºãäºõ áºãººä õàðèí äàâòàëò 
äîòîð äàâòàëòûí õóâüñàã÷èéí óòãûã ººð÷ëºõ ÿìàð 
íýãýí ¿éëäýë õèéæ ºãºõ ¸ñòîé áºãººä èíãýýã¿é 
òîõèîëäîëä ýíý íü ¿ë äóóñàõ äàâòàëò áîëíî. 

Äýýðõ æèøýýíä äàâòàëòûí óòãà ººð÷ëºõ ¿éëäýë 
íü cin >> n þì. 

 

WWhhiillee  ääààââòòààëëòòààààðð  áá¿¿ëëýýãã  ¿¿ééëëääýýëë  õõèèééõõ  
 
While4 ãýñýí äàðààãèéí æèøýý íü while 

äàâòàëòàíä á¿ëýã ¿éëäýë õýðõýí õèéõèéã õàðóóëæ 
áàéíà. Ýíý íü Cubelist æèøýýíèé ºðãºòãºñºí õýëáýð 
áºãººä Cubelist íü òîîíû êóáûã æàãñààäàã áîë ýíý 
æèøýý íü 4 çýðãèéã õàðóóëàõ þì. Áèäýíä ïðîãðàììûí 
¿ð ä¿íã åðäºº 4 òýìäýãòèéí çàéíä õýâëýõ øààðäëàãà 
ãàð÷ýý ãýæ ¿çâýë æàãñààõ òîîíóóä ìààíü 4 çýðýã íü 
9999-ýýñ õýòðýõã¿é áàéõ ¸ñòîé áîëíî. Òýãâýë 
óðüä÷èëàí òîîöîëã¿éãýýð ÿìàð òîîíû 4 çýðýã ¿¿íýýñ 
õýòðýõã¿é áàéõûã ìýäýõ áîëîìæã¿é þì. Èéìä äîîðõ 
ìàÿãèéí ïðîãðàìì áè÷èõ õýðýãòýé. 
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//while4.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <iomanip.h> 
 
void main() 
{ 
int pow=1; 
int numb=1; 
while (pow<9999) 
 { 
 cout << setw(2) << numb; 
 cout << setw(5) << pow << endl; 
 ++numb; 
pow=numb*numb*numb*numb; 
 } 
} 

 
Pow õóâüñàã÷ íü Numb-èéí 4 çýðãèéã õàäãàëàõ 

áºãººä äàâòàëòûí íºõöºëä numb-èéã áèø, pow 
õóâüñàã÷èéã øàëãàæ áàéíà. ¯ð ä¿í íü: 

 
1 1 
2 16 
3 81 
4 256 
5 625 
6 1296 
7 2401 
8 4096 
9 6561 

 
Äàðààãèéí óòãà íü 10000 ãàðàõ áºãººä ýíý íü 

áèäíèé íºõöºëä õàðøëàõ òóë ïðîãðàìì äóóñ÷ áàéíà. 
 

ÀÀððèèôôììååòòèèêê  ¿¿ééëëääýýëë  ááîîëëîîíí  õõààððüüööóóóóëëààõõ  ¿¿ééëëääëëèèééíí  
ááèèååëëýýõõ  ýýððýýììááèèééíí  òòóóõõààééää  
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Äàðààãèéí æèøýý ìààíü ¿éëäëèéí áèåëýõ 
ýðýìáèéã õàðóóëíà. Ýíý æèøýý íü Ôèáàíî÷÷èéí 
öóâààã äýëãýöýíä õýâëýí ãàðãàõ þì.  

 
1   1   2   3   5   8   13   21   34   55 ã.ì. 

 
Öóâààíû ãèø¿¿í á¿ð ºìíºõ õî¸ð ãèø¿¿íèé 

íèéëáýðýýñ ¿¿ñ÷ áàéãàà íü æèøýýíýýñ õàðàãäàæ 
áàéíà. Ôèáàíî÷÷èéí öóâàà íü êîìïþòåðèéí 
ýðýìáýëýõ àðãóóäààñ ýõëýí íàðàíöýöýã äýõ 
ñïèðàëèéí òîî õ¿ðòýëõ øèíæëýõ óõààíû îëîí 
ñàëáàðóóäàä ºðãºí õ¿ðýýòýé àøèãëàãääàã þì. Ýðòíèé 
Ãðåêèéí ñ¿ì, åð íü óðàí áàðèëãà áîëîí óðàí çóðàãò 
ºðãºí àøèãëàãääàã àëòàí õàðüöààíä òàñðàëòã¿é 
äºõäºã íü ýíý öóâààíû õàìãèéí ãàéõàëòàé ÷àíàð þì.  

 
//fibo.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
const unsigned long limit=4294967295; 
unsigned long next=0; 
unsigned long last=0; 
while (next<limit/2) 
 { 
 cout << last << “ “; 
 long sum=next+last; 
 next=last; 
 last=sum; 
 } 
} 

 
Ïðîãðàììûí ¿ð ä¿íã ¿çýöãýýå. 
 

1 1 2 3 5 8 13 21 34 55 89 144 233 377 610 987 1597 2584 4181 
6765 10946 17711 28657 46368 75025 121393 196418 317811 
514229 832040 1346269 2178309 3524578 5702887 9227465 
14930352 24157817 39088169 63245986 102334155 165580141 
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267914296 433494437 701408733 1134903170 1836311903 
2971295073 

 
Ýíý æèøýýíä õàìãèéí òîì á¿õýë òîîí óòãà àâäàã 

unsigned long òºðëèéí õóâüñàã÷ àøèãëàæ áàéíà. Õàðèí 
while äàâòàëòûí íºõöºëä öóâààíû äàðààãèéí ãèø¿¿í 
ìààíü ýíý òºðëèéí óòãààñ èë¿¿ ãàðàõ ýñýõèéã øàëãàæ 
áàéãàà þì. Ýíý õÿçãààð íýãýíò ººð÷ëºãäºõã¿é ó÷ðààñ 
áèä Limit õóâüñàã÷èéã òîãòìîëîîð òîäîðõîéëæ ºãºõ 
áîëîìæòîé. Îäîî äàâòàëòûí íºõöëºº ýðãýæ íýã 
õàðöãààÿ. 

 
(next<limit/2) 

 
Ýíä áèä next-èéí óòãûã limit/2-èéí óòãàòàé æèøèæ 

áàéãàà áèëýý. Óã íü áèä ¿éëäëèéã çºâ õèéëãýõèéí òóëä 
 

(next<(limit/2)) 
 
ãýæ áè÷èõ ¸ñòîé. Ãýòýë äýýðõ æèøýýíä ÿàãààä 

èíãýæ áè÷èëã¿éãýýð çºâ ¿ð ä¿íä õ¿ðñýí áý? Õàðèóëò 
íü èõ õÿëáàðõàí. Ó÷èð íü àðèôìåòèê ¿éëäýë íü 
áèåëýõ ýðýìáýýðýý õàðüöóóëàõ ¿éëäëýýñ ºíäºð 
áàéäàãò áàéãàà þì. Áèåëýõ ýðýìáèéí õ¿ñíýãòèéã 
á¿ëãèéí òºãñãºëä ëîãèê îïåðàòîðóóäòàé öóã ¿çíý. 

 

DDOO  ÄÄààââòòààëëòò  
 
ªìíºõ while äàâòàëòûí õóâüä äàâòàëòûí 

íºõöëèéã ýõýíä íü øàëãàæ áàéíà. Õýðâýý äàâòàëò 
ýõëýõýä äàâòàëòûí íºõöºë õóäàë óòãàòàé áàéâàë óã 
äàâòàëò îãò áèåëýõã¿é þì. Ãýòýë çàðèì òîõèîëäîëä 
íºõöºë ÿìàð áàéõààñ õàìààðàëã¿éãýýð äàâòàëòûí áèå 
ÿäàæ íýã óäàà áèåëýõ øààðäëàãà ãàð÷ áîëíî. Ýíý 
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òîõèîëäîëä òà íºõöëºº òºãñãºëä íü øàëãàäàã do ãýñýí 
äàâòàëòûã àøèãëàõ íü èë¿¿ çîõèìæòîé. 

Divdo ãýñýí äàðààãèéí æèøýýíä õýðýãëýã÷èéí 
îðóóëæ ºãñºí ýõíèé òîîã õî¸ð äàõü òîîíä õóâààæ, 
íîãäâîð áîëîí ¿ëäýãäëèéã íü äýëãýöýíä õýâëýæ 
áàéíà. 

 
//divdo.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
long dividend, divisor; 
char ch; 
do 
 { 
 cout << “Õóâààãäàã÷: ”; cin >> dividend; 
 cout << “Õóâààã÷: ”; cin >> divisor; 
 cout << “Á¿õýë íü ” << dividend/divisor; 
 cout << “, ¿ëäýãäýë íü ” << dividend%divisor; 
 cout << “\n¯ðãýëæ¿¿ëýõ ¿¿? (Y/N): ”; 
 cin >> ch; 
 } 
while (ch!=’n’); 
} 

 
Ýíý ïðîãðàìì åðäºº ãàíöõàí do äàâòàëòààñ 

òîãòîæ áàéíà. Do ãýñýí ¿ã äàâòàëòûí ýõëýëèéã çààæ, 
äàâòàëòûí áèå {} õààëòààð õàøèãäñàí áàéíà. Õàðèí 
äàâòàëòûí òºãñãºëèéã while ìºð èëýðõèéëæ áàéãàà 
þì. Ýíä áàéãàà while ìºð íü while äàâòàëòûí 
òîëãîéòîé ¿íäñýíäýý àäèëõàí áºãººä õàðèí 
äàâòàëòûí òºãñãºëä áè÷èãäñýí òóë õîéíî íü ( ; ) òàâèõ 
¸ñòîéã ìàðòàæ áîëîõã¿é. 

Äàâòàëò á¿ðèéí òºãñãºëä õýðýãëýã÷ýýñ äàõèí 
àæèëëàõ ýñýõýý ëàâëàõ áºãººä õýðýâ õýðýãëýã÷ ‘n’-ýýñ 
ÿëãààòàé ¿ñýã äàðâàë íºõöºë ¿íýí óòãà àâ÷ äàâòàëò 
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äàõèí áèåëýõ þì. Äîîð ïðîãðàììûí ¿ð ä¿íãèéí íýãýí 
æèøýýã õàðóóëúÿ. 

 
Õóâààãäàã÷: 11 
Õóâààã÷: 3 
Á¿õýë íü 3, ¿ëäýãäýë íü 2 
¯ðãýëæë¿¿ëýõ ¿¿? (Y/N) y 
Õóâààãäàã÷: 222 
Õóâààã÷: 17 
Á¿õýë íü 13, ¿ëäýãäýë íü 1 
¯ðãýëæë¿¿ëýõ ¿¿? (Y/N) n 

 

ÄÄààââòòààëëòòóóóóääûûãã  õõýýððõõýýíí  ààøøèèããëëààââààëë  
ççîîõõèèììææòòîîéé  ââýý??  

 
ªìíºõ á¿ëã¿¿äýä äàâòàëòûí òàëààð åðºíõèé 

îéëãîëòûã òà á¿õýíä ºãëºº. For äàâòàëò íü óã áëîê 
õýäýí óäàà áèåëýõ øààðäëàãàòàéã ìýäýæ áàéãàà 
òîõèîëäîëä àøèãëàõàä çîõèìæòîé þì. Õàðèí ¿ëäñýí 
õî¸ð äàâòàëòûã äàâòàëò õýäèéä äóóñàõ íü 
òîäîðõîéã¿é òîõèîëäîëä àøèãëàõ áºãººä äîð õàÿæ íýã 
óäàà áèåëýõ øààðäëàãàòàé áîë do äàâòàëòûã õàðèí 
ýñðýã òîõèîëäîëä while äàâòàëòûã àøèãëàõ íü ç¿éòýé. 
Ãýõäýý ýäãýýð íü çºâõºí çºâëºãºº áºãººä 
ïðîãðàìì÷ëàã÷ ººðºº çîõèöóóëæ ÷àäâàë àëü ÷ 
òîõèîëäîëä ÿìàð ÷ äàâòàëòûã íü àøèãëàæ áîëîõ þì. 

 

ÍÍººõõööººëë  øøààëëããààõõ  
 
Äýýð ¿çñýí äàâòàëòûí îïåðàòîð íü öàã ¿ðãýëæ 

ãàíö ë àñóóäàëòàé òóëãàð÷ áàéíà. Äàâòàëòûã äàõèí 
õèéõ ¿¿, ýñâýë çîãñîîõ óó? 
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Áîäèò àìüäðàë äýýð ÷ õ¿í ¿ðãýëæ ñîíãîëò õèéæ 
áàéäàã. Àæëàà äàõèí õèéõ ¿¿, áîëèõ óó; öàìö íîãîîí 
ºíãºòýéã àâàõ óó, óëààíûã àâàõ óó ãýõ÷èëýí ýñâýë 
àìðàõ óó, áîëèõ óó; àìàðâàë óóëàíä àìðàõ óó, äàëàéí 
ýðýã äýýð àìðàõ óó ã.ì. 

Ïðîãðàìì çîõèîõîä ÷ ãýñýí öàã ¿ðãýëæ 
ñîíãîëòòîé ó÷èðäàã. ßìàðâàà íýãýí íºõöëèéã øàëãààä 
ò¿¿íèéõýý ¿ð ä¿íãýýñ õàìààðàí ïðîãðàììûí ººð ººð 
õýñã¿¿ä ð¿¿ ‘ õàðàéæ ’ î÷èõ áîëíî. C++-ä íºõöºë 
øàëãàõ õýä õýäýí àðãà áèé. Ýäãýýðýýñ õàìãèéí 
íèéòëýã àøèãëàãäàõ íü If…else ãýñýí îïåðàòîð þì. 
(Ìºí ýíý êîììàíä íü else -ã¿é ÷ àøèãëàãäàæ áîëíî.) 
Ýíý îïåðàòîð íü çºâõºí 2 ñîíãîëò õèéäýã áîë switch 
ãýõ äàðààãèéí îïåðàòîð íü õýä õýäýí ñîíãîëòîîð 
¿éëäëèéã õèéõ áîëîëöîîòîé áîëîõ þì. Õýðýâ íºõöºëò 
îïåðàòîðóóäûã àøèãëàâàë èë¿¿ íàðèéí ¿éëäë¿¿äèéã ÷ 
õèéõ áîëîìæòîé áîëíî. Ýíý á¿ãäèéí òóõàé 
äýëãýð¿¿ëýí ¿çüå. 

 

IIFF  ÎÎïïååððààòòîîðð  
 
IF îïåðàòîð áîë õàìãèéí ýíãèéí íºõöºë øàëãàõ 

îïåðàòîð þì. Ifdemo ïðîãðàììààñ õàðàõàä 
îéëãîìæòîé áîëíî. 

 
//ifdemo.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
int x; 
cout << “Òîî îðóóëíà óó : ”; 
cin >> x; 
if (x>100) cout << “Ýíý òîî 100-ààñ èõ áàéíà\n” 
} 
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If ãýñýí íººö ¿ãèéí àðä øàëãàõ íºõöëèéã 
õààëòàíä õèéæ áè÷èæ ºãñºí áàéíà. Ýíäýýñ õàðàõàä If 
–èéí áè÷ëýã íü While äàâòàëòûí áè÷ëýãòýé òóí òºñòýé 
áàéíà. Ãàíö ãîë ÿëãàà íü If –èéí àðä áàéãàà ¿éëäë¿¿ä 
çºâõºí ãàíö áèåëýíý, õàðèí While -èéí àðä áàéãàà 
¿éëäë¿¿ä äàâòàãäàí áèåëýíý. Ïðîãðàììûí ¿ð ä¿í 
äîîðõ áàéäàëòàé õàðàãäàíà. 

 
Òîî îðóóëíà óó : 2000 
Ýíý òîî 100-ààñ èõ áàéíà 

 
Õàðèí îðóóëñàí òîî 100-ààñ áàãà áàéâàë ýíý 

ïðîãðàìì ÿìàð ÷ ¿éëäýë õèéõã¿é. 
 

IIFF  îîïïååððààòòîîððòò  áá¿¿ëëýýãã  ¿¿ééëëääýýëë  õõèèééõõ  
 
Äàâòàëòûí íýãýí àäèëààð ýíýõ¿¿ íºõöºë øàëãàõ 

îïåðàòîð íü ººðèéí áèåäýý íýã áîëîí õýä õýäýí á¿ëýã 
¿éëäýë (áëîê) õèéõ áîëîìæòîé áàéíà. 

 
//if2.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
int x; 
cout << “Òîî îðóóëíà óó : ”; 
cin >> x; 
if (x>100) 
 { 
 cout << x << “íü “; 
 cout << “100-ààñ èõ áàéíà\n” 
 } 
} 

 
¯ð ä¿í íü : 
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Òîî îðóóëíà óó : 12345 
12345 íü 100-ààñ èõ áàéíà 
 

ÄÄààââòòààëëòòûûíí  ääîîòòîîðð  ííººõõööººëë  øøààëëããààõõ  ííüü  
 
Áèäíèé ¿çýæ áàéãàà äàâòàëò áîëîí íºõöºëò 

øàëãàëò íü íýã íü íºãººãºº àãóóëñàí õýëáýðòýé áàéæ 
áîëäîã. ª.õ. íºõöºë íü íºõöºë äîòðîî, íºõöºë íü 
äàâòàëò äîòðîî, äàâòàëò íü äàâòàëò äîòðîî, äàâòàëò 
íü íºõöºë äîòðîî òóò òóñ àãóóëàãäàæ áîëíî. Äîîð 
¿ç¿¿ëñýí æèøýý íü prime-ä ¿¿íèéã òîä õàðóóëæýý. Ýíý 
æèøýý íü õýðýãëýã÷èéí ºãñºí òîîã àíõíûõ ýñýõèéã íü 
òîãòîîõ þì.(ªºðººñºº ãàäíà 1 ýýñ ººð õóâààã÷ã¿é òîîã 
àíõíû òîî ãýíý.) 

 
//prime.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <process.h> 
 
void main() 
{ 
unsigned long n, j; 
cout << “Òîî îðóóëíà óó: ”; 
cin >> n; 
for (j=2; j<=n/2; j++) 
 if (n%j==0) 
 { 
 cout << “Ýíý òîî ” << j  
          << “-ä õóâààãäàíà.” << endl; 
 exit(0); 
 } 
cout << “Ýíý áîë àíõíû òîî\n”; 
} 

 
Õýðýãëýã÷èéí îðóóëñàí óòãûã N õóâüñàã÷èä àâ÷, 

2-îîñ N/2 õ¿ðòýë äàâòàëò õèéæ áàéíà. Õóâààã÷ íü j 
õóâüñàã÷ þì. Õýðýâ j–èéí ÿìàð íýãýí óòãàíä N íü 
õóâààãäàæ áàéâàë ýíý íü àíõíû òîî áèø áîëíî. 
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Õóâààãäàæ áàéãàà ýñýõèéã ¿ëäýãäýë íü 0-òýé òýíöýæ 
áàéãàà ýñýõýýð íü ìýäýæ àâíà. Õýðýâ àíõíûõ áèø áîë 
ýíý òóõàé ìýäýýëýýä ïðîãðàììààñ øóóä ãàð÷ áàéíà. 
¯ð ä¿íãèéí æèøýý: 

 
Òîî îðóóëíà óó: 13 
Ýíý áîë àíõíû òîî 
Òîî îðóóëíà óó: 22229 
Ýíý áîë àíõíû òîî 
Òîî îðóóëíà óó: 22231 
Ýíý òîî 11-ä õóâààãäàíà. 

 
(Õýðýâ æèøýýíä ¿ç¿¿ëñíýýñ èõ òîî ºãâºë 

ïðîãðàìì óã òîîã øàëãàõûí òóëä ìýäýãäýõ¿éö õóãàöàà 
çàðöóóëàõ áîëíî.) 

Äýýðõ æèøýýíä for äàâòàëòûí áèåä íü {} õààëò 
õèéãýýã¿é. Ó÷èð íü If îïåðàòîð íü áèåèéíõýý õàìòààð 
íýã ¿éëäýë ãýæ òîîöîãäîæ áàéãàà þì. 

 

EExxiitt  (())  ôôóóííêêööèèééíí  òòóóõõààéé  òòîîââ÷÷õõîîíí  
 
Äýýðõ æèøýý óã òîî àíõíûõ áèø ãýäãèéã 

òîãòîîñíîîñ õîéø äàâòàëòûã öààø ¿ðãýëæë¿¿ëýõ 
øààðäëàãàã¿é. Òèéì ó÷ðààñ ìýäýýëëèéã ºãººä exit 
ôóíêöèéã àøèãëàí øóóä ãàð÷ áàéíà. Ýíý ôóíêö íü 
ïðîãðàììûí õààíà áàéãààãààñ ¿ë õàìààðàí 
ïðîãðàììûã øóóä äóóñãàæ áàéãàà þì. Ýíý ôóíêöèéí 
ãàíö ïàðàìåòð íü óã ïðîãðàìì ÿàæ äóóññàí òóõàé 
ìýäýýëëèéã ¿éëäëèéí ñèñòåìä ºãäºã. Áèäíèé 
æèøýýíä 0 óòãà ºã÷ áàéãàà íü óã ïðîãðàìì õýâèéí 
äóóññàíûã èëýðõèéëæ áàéíà. (Ýíý êîä íü ïàêåò ôàéëä 
(*.bat) ºðãºí àøèãëàãäàõ áºãººä errorlevel ãýñýí 
ôóíêöýýð äýýðõ óòãûã àâ÷ áîëíî.) 
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IIFF  ……  EELLSSEE  îîïïååððààòòîîðð  
 
ªìíºõ if îïåðàòîð íü ÿìàð íýãýí íºõöºë ¿íýí 

óòãàòàé áàéâàë á¿ëýã ¿éëäë¿¿äèéã õèéõ áîëîìæîîð 
õàíãàæ ºãñºí. Õàðèí õóäëàà áàéâàë óäèðäëàãà 
äàðààãèéí êîììàíäàä øèëæèíý. Õàðèí ¿íýí áàéâàë 
íýã õýñýã ¿éëäýë, õàðèí õóäëàà áàéâàë ººð íýã á¿ëýã 
¿éëäýë õèéõ øààðäëàãà ãàðâàë if…else ãýñýí 
õýëáýðèéí îïåðàòîðûã àøèãëàõ þì. Ýíý îïåðàòîð íü 

 
if (íºõöºë) {¿éëäëèéí áëîê} else {¿éëäëèéí áëîê} 

 
ãýñýí õýëáýðòýé áàéíà. Äîîð ifelse.cpp ãýñýí 

æèøýý ºãºãäæýý. 
 

//ifelse.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
int x; 
cout << “Òîî îðóóëíà óó : ”; 
cin >> x; 
if (x>100) 
 cout << “Ýíý òîî 100-ààñ èõ\n”; 
else 
 cout << “Ýíý òîî 100-ààñ áàãà\n”; 
} 

 
Õýðâýý øàëãàñàí íºõöºë ¿íýí áîë ïðîãðàìì íýã 

ìýäýãäýë ãàðãàíà, õàðèí õóäëàà áàéâàë ººð ìýäýãäýë 
ãàðãàõ þì.  

 

GGEETTCCHHEE  (())  õõýýììýýýýõõ  ôôóóííêêööèèééíí  òòóóõõààéé  
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Äàðààãèéí æèøýýíä while äîòîð àãóóëàãäñàí 
if…else îïåðàòîðûã õàðóóëæýý. Ìºí ýíý æèøýýíä 
getche ãýñýí øèíý ôóíêöèéã àøèãëàñàí áàéíà. 
Chcount ãýñýí íýðòýé ýíý ïðîãðàìì íü õýðýãëýã÷èéí 
áè÷ñýí ìºðºí äýõ ¿ñýã áîëîí ¿ãèéã òîîëæ ãàðãàíà. 

 
//chcount.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <conio.h> 
 
void main() 
{ 
int chcount=0; 
int wdcount=1; 
char ch=’a’; 
while (ch!=’\r’) 
 { 
 ch=getche(); 
 if (ch=’ ’) 
  wdcount++; 
 else 
  chcount++; 
 } 
cout << “\n¯ã=” << wdcount << endl 
 << “¯ñýã=” << chcount << endl; 
} 

 
¯¿íýýñ ºìíº áèä ãàðíààñ ìýäýýëýë àâàõäàà 

çºâõºí CIN óðñãàëûã àøèãëàæ áàéñàí áèëýý. Ýíý 
óðñãàëûã àøèãëàõàä õýðýãëýã÷ ENTER òîâ÷ äàðàõààñ 
íààíà áèä ìýäýýëëèéã àâ÷ ÷àäàõã¿é þì. ª.õ. áèä 
õýðýãëýã÷èéí äàðñàí òîâ÷ á¿ðèéã áèø, ENTER äàðòàë 
îðóóëñàí á¿òýí ìºðèéã ë àâäàã. Ãýòýë áèäýíä 
õýðýãëýã÷èéí äàðñàí òîâ÷ á¿ðèéã àâàõ øààðäëàãà ãàð÷ 
áàéíà. Õàðèí getche() ôóíêö íü ýíý øààðäëàãàä 
íèéöýõ þì. Ýíý ôóíêö íü ãàðíààñ íýã ë òîâ÷ äàðàõûã 
õ¿ëýýæ áàéäàã áàéíà. Ýíý ôóíêö ÿìàð íýãýí àðãóìåíò 
øààðäàõã¿é, õàðèí conio.h ãýñýí òîëãîé ôàéëûã 
òîäîðõîéëæ ºãñºí áàéõ ¸ñòîé. Äýýðõ æèøýýíä getche 
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–èéí ¿ð ä¿í ch ãýñýí õóâüñàã÷èä èðæ áàéíà. (Ýíý 
ôóíêöýýñ ãàäíà getch() ãýñýí ôóíêö áàéõ áºãººä 
getche() íü õýðýãëýã÷èéí îðóóëñàí òîâ÷èéã äýëãýöýíä 
õàðóóëäàãààðàà ÿëãààòàé þì.) 

Óã æèøýýíä õýðýãëýã÷èéí îðóóëñàí òýìäýãò 
space (õîîñîí çàé) áàéâàë wdcount õóâüñàã÷èéí óòãà, 
¿¿íýýñ ÿëãààòàé òýìäýãò áàéâàë chcount õóâüñàã÷èéí 
óòãà íýãýýð íýìýãäýæ áàéíà. ª.õ. ¿ãí¿¿äèéã õîîðîíä 
íü õîîñîí çàéãààð òóñãààðëàñàí áàéãàà ãýæ ¿çýæ 
áàéíà. Õàðèí äàðààëñàí õîîñîí çàéíóóä îðóóëâàë òýð 
á¿ðèéã ¿ã ãýæ òîîëíî. Ïðîãðàììûí ¿ð ä¿íãèéí æèøýý : 

 
This is an example 
¯ã=4 
¯ñýã=15 

 
Õýðýãëýã÷ ìºðèéã îðóóëæ äóóñààä ENTER 

äàðàõàä getche() ôóíêö ‘\r‘ ãýñýí óòãà ºã÷ ïðîãðàìì 
äóóñíà. 

 

ÓÓòòããàà  îîííîîîîõõ  ¿¿ééëëääýýëë  
 

//chcnt2.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <conio.h> 
 
void main() 
{ 
int chcount=0; 
int wdcount=1; 
char ch; 
while ((ch=getche())!=’\r’) 
 { 
 if (ch=’ ’) 
  wdcount++; 
 else 
  chcount++; 
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 } 
cout << “\n¯ã=” << wdcount << endl 
 << “¯ñýã=” << chcount << endl; 
} 

 
Ýíý æèøýý íü ºìíºõ æèøýýòýé áàðàã àäèëõàí 

õàðàãäàõ áîëîâ÷ òóí ÿëèõã¿é íýãýí ÿëãàà áèé. getche() 
ôóíêöèéí óòãûã ch õóâüñàã÷èä îíîîæ áàéãàà ìºð íü 
while äàâòàëòûí íºõöºë øàëãàõ õýñýãò çººãäñºí 
áàéíà. Óòãà îíîîõ ¿éëäëèéí ¿ð ä¿í íü óã îíîîæ áàéãàà 
óòãà ººðºº ãàðäãèéã àøèãëàí èíãýæ ìºð õýìíýñýí þì. 
ª.õ. getche() ãýñýí ôóíêö ‘a’ ãýñýí óòãà ºãñºí áîë 
ch=getche() ãýñýí ¿éëäèéí ¿ð ä¿í íü òýðõ¿¿ ‘a’ ººðºº 
áàéäàã àæýý. Èíãýýä òýðõ¿¿ ¿ð ä¿íã øóóä ‘\r’-òýé 
æèøèæ áàéíà. ¯¿íýýñ ¿íäýñëýí óòãà îíîîõ ¿éëäýë 
äîîðõ õýëáýðýýð ÷ áè÷èãäýæ áîëíî. 

 
x=y=z=0 

 
Ýõëýýä Z íü 0 óòãà àâíà. Ýíý ¿éëäëèéí ä¿í íü 

ìºí 0 ó÷ðààñ Y íü 0 óòãà àâ÷, ¿¿ãýýð äàìæóóëàí X íü 
ìºí 0 óòãàòàé áîëíî. 

Õàðèí óòãà îíîîõ ¿éëäýë íü õàðüöóóëàõ 
¿éëäëýýñ áàãà ýðýìáýòýé ó÷ðààñ (ch = getche() ) 
¿éëäýëä õààëò õèéõã¿é áàéæ áîëîõã¿é. Ýíý õààëòã¿é 
áîë õàðüöóóëàõ îïåðàòîð ýõýëæ áèåëýýä ò¿¿íèé ¿ð 
ä¿í ch õóâüñàã÷èä îíîîãäîõîä õ¿ðíý. 

Òýãýõýýð chcnt2 æèøýýí äýõ while îïåðàòîð íü 
òóí áàãà çàéíä ìàø îëîí ¿éëäýë áàãòààæ áàéãàà þì. 
¯¿íèéã àíõëàí õàðæ áàéãàà õ¿í óíøèõàä èõ òºâºãòýé 
áàéäàã. 

 

ÄÄààââòòààëëòòûûíí  ääîîòòîîðð  iiff……eellssee  ––  èèééãã  õõýýððýýããëëýýõõ  
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Îäîî adifelse ãýñýí æèæèã õýìæýýíèé àäàë 
ÿâäàëò òîãëîîì çîõèîöãîî¸. 

 
//adifelse.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <conio.h> 
 
void main() 
{ 
char dir=’a’; 
int x=10, y=10; 
cout << “Ãàðàõûã õ¿ñâýë Enter òîâ÷ äàðíà óó\n” 
while (dir!=’\r’) 
 { 
 cout << “Áàéðëàë : ” << x <<”,” << y; 
 cout << “\nÒîâ÷ äàðíà óó(n, s, e, w):”; 
 dir=getche(); 
 if (dir==’n’) 
  y--; 
 else 
  if (dir==’s’) 
   y++; 
  else 
   if (dir==’e’) 
    x++; 
   else 
    if (dir==’w’) 
     x--; 
 } 
} 
 

‘ Òîãëîîì ’ ýõëýõýä òà õîîñîí òàëä çîãñîæ áàéõ 
þì. Òàíû áàéðëàë 10, 10 ãýñýí êîîðäèíàò äýýð ýõëýõ 
áºãººä çààñàí ÷èãëýëèéí òîâ÷èéã äàðñíààð òà äºðâºí 
ç¿ã ð¿¿ íýã íýã àëõìààð ÿâàõ þì. Èíãýýä ENTER òîâ÷ 
äàðòàë òà õîîñîí òàëààð çóãààöàæ áîëíî. 
Îäîîõîíäîî ýíý æèøýý ìààíü òàíû áàéðëàëûã 
õàðóóëàõã¿é, õàðèí áàéðëàæ áàéãàà êîîðäèíàòûã 
äýëãýöýíä õýâëýõ þì. Õàðèí öààøäàà ýíý 
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ïðîãðàììàà ºðãºòãºí, áîëîâñðîíãóé áîëãîõ áîëíî. 
Ïðîãðàìì äîîð áàéäëààð àæèëëàíà. 

 
Áàéðëàë : 10,10 
Òîâ÷ äàðíà óó(n, s, e, w): n 
Áàéðëàë : 10,9 
Òîâ÷ äàðíà óó(n, s, e, w): e 
Áàéðëàë : 11,9 
Òîâ÷ äàðíà óó(n, s, e, w):  
 

Ýíý ïðîãðàìì íü æèíõýíý òîãëîîì øèã 
ñàíàãäàõã¿é ÷ ãýñýí “ þì ãàíöààñ ýõýëäýãèéã “ ñàíàõ 
õýðýãòýé.  

Ýíý æèøýýíä íºõöºë øàëãàõ îïåðàòîðóóä 
äàâòàëò äîòîð àãóóëàãäñàí áàéíà. Ò¿¿ãýýð ÷ çîãñîõã¿é 
íºõöºë øàëãàõ îïåðàòîð íü íºõöºë øàëãàõ îïåðàòîð 
äîòðîî àãóóëàãäñàí áàéíà. Õýðâýý ýõíèé íºõöºë 
õóäëàà áîë äàðààãèéí íºõöëèéã ãýõ ìýò÷èëýí á¿õ 
øàëãàëòóóä õèéãäýõ áîëíî. Õàðèí õýðýâ àëü íýã 
íºõöºë áèåëýõ àâààñ õàðãàëçàõ ¿éëäëèéã õèéæ øóóä 
íºõöºë øàëãàëòààñ ãàðíà. Èíãýæ áàéðëàñàí íºõöºë 
øàëãàëòóóäûã øèéäâýðèéí ìîä ÷ ãýæ íýðëýñýí 
áàéäàã.  

 
Ãýòýë if…else îïåðàòîðûã àøèãëàõ ¿åä àìàðã¿é 

íýãýí àñóóäàë ãàðäàã. Ýíý òóõàé äîîðõ æèøýý äýýð 
¿çüå. 

 
//badelse.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
int a, b, c; 
cout << “a, b, c òîîíóóäûã îðóóëíà óó:”; 
cin >> a >> b >> c; 
if (a==b) 
 if (b==c) 
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  cout << “Ýíý òîîíóóä òýíö¿¿ áàéíà\n”; 
else 
  cout << “a, b íü ÿëãààòàé”; 
} 

 
a, b, c-ä õàðãàëçàõ óòãóóäûã ºãüå. Òýäãýýð íü 

õîîðíäîî ÿëãààòàé áàéã. Ýõíèé íºõöºë áèåëýõã¿é 
ó÷ðààñ else õýñãýýð äàìæèí “a, b íü ÿëãààòàé” ãýñýí 
òåêñò õýâëýãäýõ ¸ñòîé. Ãýòýë ¿íýí õýðýãòýý þó ÷ 
õýâëýãäýõã¿é. Ó÷èð íü ãýâýë áèä else-èéã ýõíèé if-òýé 
õàðãàëçóóëàí áè÷ñýí áîëîâ÷ æèíõýíýýðýý ýíý íü õî¸ð 
äàõü if-ä õàðãàëçàæ áàéãàà þì. If…else-¿¿ä íü áèåäýý 
áàãòñàí áàéäàëòàé áàéõààñ áèø, îãòëîëöîæ 
áàéðëàõûã çºâøººðºõã¿é. Òèéì ó÷ðààñ õî¸ð äàõü if–
èéí else-èéã áè÷èëã¿éãýýð íýã äýõ if-èéí else-èéã áè÷èæ 
áîëîõã¿é þì. Õàðèí äîîðõ áàéäëààð áè÷èõ ¸ñòîé. 

 
if (a==b) 
 if (b==c) 
  cout << “a, b, c òîîíóóä òýíö¿¿”; 
 else 
  cout << “b, c íü ÿëãààòàé”; 
 
else 
 cout << “a, b íü ÿëãààòàé”; 

 
Õýðýâ òà çààâàë ãàíö else àøèãëàõ 

øààðäëàãàòàé áàéãàà áîë äîîðõ õýëáýðýýð áè÷èæ áàñ 
áîëíî. 

 
if (a==b) 
{ 
 if (b==c) 
  cout << “a, b, c òîîíóóä òýíö¿¿”; 
} 
else 
 cout << “a, b íü ÿëãààòàé”; 
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SSWWIITTCCHH  ÎÎïïååððààòòîîðð  
 
Õýðâýý òàíû “øèéäâýðèéí ìîä” äýíä¿¿ òîìäîîä 

áàéãàà, òýãýýä á¿õ íºõöëèéí õàìààð÷ áàéãàà óòãà íü 
èæèë áàéâàë òà ýíýõ¿¿ switch îïåðàòîðûã àøèãëàõ íü 
ç¿éòýé áîëíî. Äîîðõ æèøýýã àâ÷ ¿çýöãýýå. Ýíý 
ïðîãðàìì íü õýðýãëýã÷èéí ºãñºí óòãààñ õàìààðàí 
ãóðâàí òºðëèéí ìýäýãäýë ãàðãàäàã.  

 
//platters.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
int speed; 
cout << “\n33, 45, 78-èéí àëü íýãèéã îðóóë : ”; 
cin >> speed; 
switch(speed) 
 { 
 case 33: 
  cout << “ÌÓÈÑ\n”; 
  break; 
 case 45: 
  cout << “ÓÁÈÑ\n”; 
  break; 
 case 78: 
  cout << “ÒÈÑ\n”; 
  break; 
 } 
} 

 
Switch-èéí àðä õààëòàíä áè÷èãäñýí õóâüñàã÷èéã 

ñîíãîëòûí õóâüñàã÷ ãýíý. Case ãýñýí ¿ã á¿ðèéí àðä 
áàéãàà òîãòìîë óòãóóä íü ñîíãîëòûí õóâüñàã÷èéí 
òºðºëòýé òààð÷ áàéõ ¸ñòîé. Switch ð¿¿ îðîõûí ºìíº 
ñîíãîëòûí õóâüñàã÷èä óòãà îíîîãäñîí áàéõ ¸ñòîé 
áºãººä òýðõ¿¿ óòãà íü àëü íýã case-èéí óòãàòàé òààð÷ 
áàéâàë ò¿¿íä õàðãàëçàõ ¿éëäë¿¿ä íü break îïåðàòîð 
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õ¿ðòýë (ýñâýë ñîíãîëòûí îïåðàòîðûí òºãñãºë õ¿ðòýë) 
áèåëýõ þì. Ïðîãðàììûí ¿ð ä¿í: 

 
33, 45, 78-èéí àëü íýãèéã îðóóë : 33 
ÌÓÈÑ 

 

BBrreeaakk  îîïïååððààòòîîðð  
 
Äýýð ¿çñýí æèøýýíä case á¿ðèéí òºãñãºëä break 

ãýñýí îïåðàòîð áè÷èãäæýý. Ýíý îïåðàòîð íü 
ñîíãîëòûí îïåðàòîðîîñ (ïðîãðàììààñ áèø!) ãàðàõûã 
çààæ áàéãàà þì. Õýðâýý ýíý êîììàíäûã îðõèâîë 
ïðîãðàìì øààðäëàãàòàé ¿éëäë¿¿äèéã õèéæ äóóñààä, 
îãò øààðäëàãàã¿é áóþó òîäðóóëáàë äàðààãèéí case – 
èéí ¿éëäë¿¿äèéã ã¿éöýòãýäýã þì. Õàðèí çàðèì 
òîõèîëäîëä break – èéã îðõèõ øààðäëàãà ãàð÷ áîëîõ 
þì. 

 

DDEEFFAAUULLTT  ããýýññýýíí  òò¿¿ëëõõ¿¿¿¿ðð  ¿¿ãã  
 

//adswitch.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <conio.h> 
 
void main() 
{ 
char dir=’a’; 
int x=10, y=10; 
 
while (dir!=’\r’) 
 { 
 cout << “Áàéðëàë íü ” << x <<”,” << y; 
 cout << “\nÒîâ÷ äàðíà óó(n, s, e, w):”; 
 dir=getche(); 
 switch(dir) 
  { 
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  case ’n’ : y--; break; 
  case ’s’ : y++; break; 
  case ’e’ : x++; break; 
  case ’w’ : x--; break; 
  case ‘\r’ : cout “Ïðîãðàìì äóóñëàà…\n”;  
 break; 
  default : cout “Áóðóó òîâ÷\n”; 
  break; 
  } 
 } 
} 

 
Adswitch ãýñýí äýýðõ æèøýýíä switch îïåðàòîðûí 

õàìãèéí ñ¿¿ëèéí ìºðºíä Default ãýñýí ò¿ëõ¿¿ð ¿ã 
áè÷èãäæýý. Õýðâýý ñîíãîëòûí õóâüñàã÷èéí óòãà íü àëü 
÷ case-èéí óòãàòàé òîõèðîõã¿é áàéâàë ýíýõ¿¿ default 
ãýñýí ò¿ëõ¿¿ð ¿ãèéí õîéíî áàéãàà êîììàíäóóä 
áèåëýäýã áàéíà. Òèéì ó÷ðààñ ýíý òîõèîëäîëä “Try 
again” ãýæ õýâëýæ áàéíà. Íýãýíò ñîíãîëòûí õàìãèéí 
òºãñãºëä áè÷èãäýõ ó÷ðààñ break êîììàíäûã áè÷èõ 
øààðäëàãàã¿é.  

 

SSwwiittcchh  ááàà  IIff……eellssee  
 
Õýäèéä switch îïåðàòîðûã, if…else îïåðàòîðûã 

àøèãëàâàë çîõèìæòîé âý? Ýíý àñóóëòàä õàðèóëàõûí 
òóëä äîîðõ ïðîãðàììûí õýñãèéã àíõààðöãààÿ. 

 
If (SteamPressure*Factor>56) 
 . . . . . 
else if (VoltageIn+VoltageOut<23000) 
  . . . . . 
 else if (day==Thursday) 
   . . . . . 
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Ýíý æèøýýíä ¿ç¿¿ëñýí òîõèîëäîëä if…else–ýýñ 
ººð àðãûã õýðýãëýæ áîëîõã¿é. Ó÷èð íü ýíä îðñîí 
õóâüñàã÷óóäààñ àëèéã íü ÷ switch-èéí ñîíãîëòûí 
õóâüñàã÷ áîëãîõ áîëîìæã¿é þì. Ìºí øàëãàæ áàéãàà 
íºõöºë íü (a<3) ãýñýí õýëáýðòýé áàéâàë case (a<3) 
ãýæ áè÷èæ áîëîõã¿é ó÷ðààñ ìºí if…else –èéã 
àøèãëàõàä õ¿ðíý.  

Õàðèí case (‘a’+32) ãýñýí õýëáýðèéí áè÷èãëýë 
áàéõûã switch îïåðàòîðò çºâøººðíº. 

 
Ýíý á¿õíýýñ ä¿ãíýõýä switch îïåðàòîðûã 

àøèãëàõàä äîîðõ íºõöë¿¿ä õàíãàãäñàí áàéõ 
øààðäëàãàòàé áàéíà. 

 
- Á¿õ íºõöºë ãàíöõàí õóâüñàã÷ààñ õàìààð÷ 

áàéõ 
- Case-èéí óòãóóä íü òîãòìîë áóþó òîãòìîë 

äýýð õèéãäñýí ¿éëäýë áàéõ 
- Ñîíãîëò íü 3 áà ò¿¿íýýñ äýýø áàéõ 
 

ÍÍººõõööººëëòò  ¿¿ééëëääýýëë  
 
Ïðîãðàìì áè÷èõ ÿâöàä øàëãàñàí íºõöºë ¿íýí 

áàéâàë ÿìàð íýãýí õóâüñàã÷ íýã óòãà àâäàã, õóäàë 
áàéâàë ººð óòãà àâäàã áàéõ òîõèîëäîë òóí èõ òààðíà. 
Äîîðõ òîâ÷ æèøýýíä èéì òîõèîëäëûã õàðóóëñàí 
áàéíà. 

 
If (alpha<beta) 
 Min=alpha; 
Else 
 Min=beta; 
 

C++-èéã çîõèîã÷èä ¿¿íèéã õýìíýõ íýãýí õÿëáàð 
áè÷èãëýë çîõèîñîí áàéíà. Áóñàä á¿õ ¿éëäýë (+, - ã.ì.) 
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ãàíö òýìäãýýñ òîãòäîã áàéõàä ýíý ¿éëäýë ãàíöààðàà 2 
òýìäãýýñ òîãòäîã.  

 
Min=(Alpha<Beta) ? alpha:beta 

 
? áà : ãýñýí õî¸ð òýìäýã ýíýõ¿¿ íºõöºëò ¿éëäëèéã 

¿¿ñãýæ áàéíà. Õýðâýý øàëãàæ áóé íºõöºë ¿íýí áàéâàë 
àñóóëòûí òýìäãèéí àðä áàéãàà óòãà, ýñðýã òîõèîëäîëä 
( : ) òýìäãèéí àðä áàéãàà óòãà íü ýíýõ¿¿ íºõöºëò 
¿éëäëèéí ¿ð ä¿í íü áîëíî. Øàëãàõ íºõöëèéí ãàäóóð 
áàéãàà õààëò íü ¿íýíäýý èë¿¿ áºãººä ýíä çºâõºí 
óíøèõàä îéëãîìæòîé áîëãîõ çîðèëãîîð àøèãëàãäàæ 
áàéíà. Ýíý íºõöºëò ¿éëäýë íü óòãà îíîîõîîñ ýõëýýä 
á¿õ òºðëèéí ¿éëäýëä àøèãëàãäàæ áîëíî. Äýýðõ 
æèøýýíä min ãýñýí õóâüñàã÷èä óòãà îíîîæ áàéíà. Ýíý 
¿éëäëèéã àøèãëàí òîîíû àáñîëþò õýìæèãäýõ¿¿íèéã 
äîîðõ ìàÿãààð îëæ áîëíî. 
 
Absvalue=(n<0) ? –n:n; 

 
Îäîî äýëãýöèéí 8 äàõü áàãàíà á¿ð äýýð ( * ) 

õýâëýäýã condi.cpp æèøýýã ¿çüå. 
 

//condi.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
 { 
 for (int j=0; j<80; j++) 
  { 
  char ch=(j%8) ? ’ ’:’*’ ; 
  cout << ch; 
  } 
 } 

 
j-èéí óòãûã 8 –ä õóâààæ, ¿ëäýãäëèéã íü øàëãàõàä 

çºâõºí 8-ä õóâààãäàõ òîîíóóä äýýð 0 (õóäàë) ãýñýí 
óòãà, áóñàä òîõèîëäîëä 0-ýýñ ÿëãààòàé (¿íýí) ãýñýí 
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óòãà ºãíº. Èéì ó÷ðààñ çºâõºí 8-ä õóâààãäàõ äóãààðòàé 
áàãàíóóä äýýð îä, áóñàä áàãàíà äýýð õîîñîí çàé 
õýâëýõ þì. Äàâòàëòûí áèåä áàéãàà õî¸ð ìºðèéã 
äîîðõ àðãààð íýãòãýæ áàñ áîëíî. 

 
cout << ((j%8) ? ’ ’:’*’); 

 
Ïðîãðàììûí ìºð¿¿äèéã èíãýæ øàõàõ íü 

õýìíýëòòýé áîëîâ÷ áè÷ëýãèéã óëàì òºâºãòýé áîëãîäîã 
ìóó òàëòàé. Çàðèì òîõèîëäîëä ïðîãðàìì÷ëàã÷ ººðºº 
÷ îéëãîõîä òºâºãòýé áè÷èãëýë ¿¿ñ÷ áîëîõ þì. 

 

ËËîîããèèêê  îîïïååððààòòîîððóóóóää  
 
¯¿íèé ºìíºõ õè÷ýýë¿¿äýýð áèä õî¸ð á¿ëýã 

¿éëäëèéí òóõàé àâ÷ ¿çëýý. (Àðèôìåòèê ¿éëäë¿¿ä +, -, 
*, /, % áà õàðüöóóëàõ ¿éëäë¿¿ä <, >, <=, >=, ==, !=) 

Îäîî ëîãèê ãýãäýõ ãóðàâ äàõ á¿ëýã ¿éëäë¿¿äèéã 
¿çüå. Èéì ¿éëäë¿¿ä íü Boolean (¿íýí/õóäàë ãýñýí 
õî¸ðõîí óòãûã Áóëèéí óòãà ãýíý) óòãóóäûã õîîðîíä íü 
õîëáîõ çîðèëãîîð àøèãëàãääàã. Ýíãèéí ìàòåìàòèê 
áèø æèøýýí äýýð àâ÷ ¿çüå. “ Ìàðãààø äóëààõàí ºäºð 
áîëíî ” ãýñýí ºã¿¿ëáýð íýã áîë ¿íýí áàéíà, ýñâýë 
õóäëàà áàéíà. ªºð íýã ºã¿¿ëáýð “ Òýð ìàøèíòàéãàà 
èðíý ”. Ìºí ë Áóëèéí ºã¿¿ëáýð. Îäîî õàðèí ýäãýýð 
ºã¿¿ëáýð¿¿äèéã õîëáî¸. “ Ìàðãààø äóëààõàí ºäºð 
áàéãààä áàñ òýð ìàøèíòàéãàà èðâýë áèä çóãààëãàíä 
ÿâíà. ” Ýíä 2 Áóëèéí ºã¿¿ëáýð õîëáîãäîõäîî “ áàñ ” 
(and) ãýñýí õîëáîîñ õýðýãëýæýý. Ýíýõ¿¿ and 
õîëáîîñûã õýðýãëýñíýýð “ õî¸ð ºã¿¿ëáýð õî¸óëàà ¿íýí 
áàéãàà òîõèîëäîëä áèä çóãààëãàíä ÿâíà “ ãýñýí óòãà 
ñàíààã èëýðõèéëæ áàéíà. 
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AANNDD  ¿¿ééëëääýýëë  
 
Îäîî C++ äýýð Áóëèéí ¿éëäë¿¿ä õýðõýí 

õîëáîãäîõûã ñîíèðõî¸. Advenand.cpp ãýñýí äàðààãèéí 
æèøýý áîë Adswitch ïðîãðàììûí ñàéæðóóëñàí õýëáýð 
ãýæ ¿çýæ áîëíî. (7,11) ãýñýí êîîðäèíàò äýýð íýã “ 
ýðäýíýñ ” áàéðëóóëààä, òîãëîã÷îîð ò¿¿íèéãýý 
îëóóëúÿ. 

 
//advenand.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <process.h> 
#include <conio.h> 
 
void main() 
{ 
char dir=’a’; 
int x=10, y=10; 
while (dir!=‘\r’) 
 { 
 cout << “Áàéðëàë íü ” << x <<”,” << y; 
 cout << “\nÒîâ÷ äàðíà óó(n, s, e, w):”; 
dir=getche(); 
switch(dir) 
 { 
  case ‘n’: y--; break; 
 case ‘s’: y++; break; 
 case ‘e’: x++; break; 
 case ‘w’: x--; break; 
 } 
if (x==7 && y==11) 
  { 
 cout << “Òà îëëîî!\n”; 
 exit(0); 
  } 
 } 
 
} 

 



ÄÄÄàààâââòòòàààëëëòòò   áááîîîëëëîîîííí   îîîïïïåååðððàààòòòîîîðððóóóóóóäääûûûííí   òòòóóóõõõàààééé   

 

 56 

If îïåðàòîðûí ¿ð ä¿í çºâõºí x íü 7-òîé, y íü 11-
òýé òýíö¿¿ ¿åä ë ¿íýí áàéíà. Òýãýõýýð ëîãèê ‘and’ 
¿éëäëèéã ‘&&’ ãýñýí òýìäãýýð èëýðõèéëäýã áàéíà. Ýíä 
‘x==7’, ‘y==11’ ¿éëäë¿¿äýä òóñ á¿ðä íü õààëò õèéõ 
øààðäëàãàã¿é. Ó÷èð íü õàðüöóóëàõ îïåðàòîð íü ëîãèê 
îïåðàòîðîîñ ºíäºð ýðýìáýòýé þì. C++-ä 3 ëîãèê 
îïåðàòîð áàéíà. 

 
&& Ëîãèê AND 
|| Ëîãèê OR 
! Ëîãèê NOT 

 

OORR  ¿¿ééëëääýýëë  
 
Áèäíèé òîãëîîìä õýòýðõèé ç¿¿í áóþó áàðóóí òàë 

ðóó ÿâáàë “ëóó” äýð î÷äîã ãýæ ñàíàÿ. Òèéì ó÷ðààñ 
òîãëîã÷èéã ëóóíä îéðòâîë àíõààðóóëàõ øààðäëàãàòàé 
áîëíî. Advenor.cpp ãýñýí äàðààãèéí æèøýýã ¿çüå. 

 
//advenor.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <process.h> 
#include <conio.h> 
 
void main() 
{ 
char dir=’a’; 
int x=10, y=10; 
while (dir!=‘\r’) 
 { 
 cout << “Áàéðëàë íü ” << x <<”,” << y; 
 if (x<5 || x>15) 
 cout << “Ýíý îð÷èíä ëóó áàéãàà ø¿¿!”; 
 cout << “\n Òîâ÷ äàðíà óó(n, s, e, w):”; 
dir=getche(); 
switch(dir) 
 { 
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 case ‘n’: y--; break; 
 case ‘s’: y++; break; 
 case ‘e’: x++; break; 
 case ‘w’: x--; break; 
 } 
} 
} 

 
If îïåðàòîð íü x íü 15-ààñ áàãà þì óó, ýñâýë x íü 

15-ààñ èõ áîëñîí òîõèîëäîëä ¿íýí óòãà àâíà. Õàðèí 
õî¸ð íºõöºë àëü ÷ áèåëýõã¿é òîõèîëäîëä õóäàë 
óòãàòàé áàéíà. 

 

NNOOTT  ¿¿ééëëääýýëë  
 
Ëîãèê not ¿éëäýë íü ãàíö ïàðàìåòðòýé ¿éëäýë 

þì. Èéì ¿éëäëèéã óíàð ¿éëäýë ãýíý (Áèäíèé ºìíº 
¿çñýí ¿éëäë¿¿ä íü  èõýâ÷ëýí 2 ïàðàìåòð àâäàã áèíàð 
¿éëäýë, íºõöºëò ¿éëäýë õàðèí 3 ïàðàìåòð àâäàã 
òåðíàð ¿éëäýë þì). Ýíý ¿éëäýë íü ãàíö 
ïàðàìåòðèéíõýý óòãûã ýñðýãýýð íü áîëãîäîã. ¯íýí 
óòãûí ºìíº ‘!’ òýìäýã òàâèáàë õóäàë, õóäàë óòãûí ºìíº 
òàâèáàë ¿íýí áîëíî. Æèøýýëáýë: x íü 7 ãýñýí óòãàòàé 
áàéâàë (x==7) ãýñýí íºõöºë ¿íýí, õàðèí !(x==7) 
íºõöºë õóäàë óòãàòàé áîëíî. 

 

ÁÁ¿¿õõýýëë  òòîîîî  ááàà  ÁÁóóëëèèééíí  óóòòããàà  
 
Îäîî áèäýíä á¿õýë òîîã Áóëèéí óòãà áîëãîí 

àøèãëàæ áîëîõ óó ãýñýí àñóóëò òàâèãäàíà. Õýðýâ 
èíãýæ àøèãëàæ áîëîõã¿é áîë á¿õýë òîîã Áóëèéí óòãà 
áîëãîõûí òóëä áàñ íýãýí ¿éëäýë õèéãäýõ 
øààðäëàãàòàé áîëíî. Ãýâ÷ àç òààðàõàä èíãýõ 
øààðäëàãà îãò áàéõã¿é. C++ íü á¿õýë òîîã 0 óòãàòàé 
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áàéâàë õóäàë óòãà, 0-ýýñ ÿëãààòàé áàéâàë ¿íýí óòãà 
ãýæ îéëãîäîã áàéíà. 

¯¿íèéã òîãëîîìäîî àøèãëàæ òîãëîîìûíõîî 7-ä 
õóâààãäàõ äóãààð á¿õèé ìºð, áàãàíà á¿ð äýýð ìººã 
òàâüöãààÿ. Ìºí ¿ëäýãäëèéã íü àâäàã ºìíºõ àðãààð 7-ä 
õóâààãäàõ äóãààðóóäûã îëíî. 

 
//advenor.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <process.h> 
#include <conio.h> 
 
void main() 
{ 
char dir=’a’; 
int x=10, y=10; 
while (dir!=‘\r’) 
 { 
 cout << “Áàéðëàë ” << x <<”,” << y; 
 if (!(x%7) && !(y%7)) 
  cout << “Ýíä ìººã áàéíà!\n”; 
 cout << “\nÒîâ÷ äàðíà óó(n, s, e, w):”; 
 dir=getche(); 
 switch(dir) 
  { 
  case ‘n’: y--; break; 
  case ‘s’: y++; break; 
  case ‘e’: x++; break; 
  case ‘w’: x--; break; 
  } 
 } 
} 

 
Ýíä áè÷èãäñýí ( ! (x%7) && ! (y%7) ) ãýñýí íºõöºë 

íü (x%7 ==0 && y%7 ==0) ãýñýíòýé ¿ð ä¿íãèéí õóâüä ÿã 
àäèëõàí áîëíî. Õàðèí x%7, y%7 ãýñýí ¿éëäë¿¿äýä 
õààëò õèéñýí áàéãààã àíõààðàõ õýðýãòýé. Ó÷èð íü óíàð 
¿éëäýë íü õàìãèéí ºíäºð ýðýìáýòýé áàéäàã áàéíà. 
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¯̄ééëëääëëèèééíí  ýýððýýììááýý  
 
Îäîî íýãýíò á¿õ ¿éëäë¿¿äèéã ¿çýæ äóóñãàñàí 

õîéíî òýäãýýðèéí ýðýìáèéã òîãòîîöãîî¸. Õ¿ñíýãòýä 
äýýð áè÷èãäñýí ¿éëäë¿¿ä íü äîîð áè÷èãäñýíýýñýý 
ºíäºð ýðýìáýòýé (ò¿ð¿¿ëæ áèåëýíý) áàéíà. Íýã 
ò¿âøèíä áè÷èãäñýí ¿éëä¿¿ä èæèë ýðýìáýòýé (óðä 
áè÷èãäñýí íü ò¿ð¿¿ëæ áèåëýíý) áàéíà.  

 
Ýðýìáý ¯éëäýë 

Óíàð 
   I !, ++, --, - 

Àðèôìåòèê 
   II *, /, % 
   III +, - 

Õàðüöóóëàõ 
   IV <, >, <=, >= 
   V ==, != 

Ëîãèê 
   VI && 
   VII || 

Íºõöºëò 
   VIII ? : 

Óòãà îíîîõ 
   IX =, +=, -=, *=, /=, %= 

 

ÁÁóóññààää  óóääèèððääààõõ  êêîîììììààííääóóóóää  
 
Îäîî C++-ä áàéäàã áóñàä óäèðäàõ 

êîììàíäóóäûí òóõàé ¿çýöãýýå. Áèä switch äîòîð 
õýðýãëýãäñýí break îïåðàòîðûã ¿çýæ áàéñàí. Ýíý 
îïåðàòîð íü ººð ãàçàð ÷ àøèãëàãäàæ áîëîõ òóõàé 
ºã¿¿ëýõ áîëíî. Ìºí ò¿¿í÷ëýí conitinue, goto ãýñýí 2 
êîììàíäûã øèíýýð ¿çýõ áîëíî. 
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BBRREEAAKK  îîïïååððààòòîîðð  
 
Áèäíèé ºìíº ¿çñýíýýð ýíý îïåðàòîð íü 

ñîíãîëòûí îïåðàòîðîîñ ãàðäàã áèëýý. Ýíý 
îïåðàòîðûí ººð íýãýí ¿¿ðýã íü àæèëëàæ áàéãàà 
äàâòàëòûã øóóä äóóñãàõ çîðèëãîîð ìºí àøèãëàãäàíà. 
Ýíý òóõàé Showprim ãýõ äàðààãèéí æèøýýíä 
õàðóóëæýý. 

 
//showprim.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <conio.h> 
 
void main() 
{ 
const unsigned char WHITE=219; 
const unsigned char GRAY=176; 
unsigned char ch; 
 
for (int count=0; count<80*25-1; count++) 
 { 
 ch=WHITE; 
 for (int j=2; j<count; j++) 
  if (count%j==0) 
  { 
  ch=GRAY; break; 
  } 
 cout << ch; 
 } 
getche(); 
} 

 
Äýëãýöèéí á¿õ êîîðäèíàòûã 0-ýýñ 1999 õ¿ðòýë 

äóãààðëàæ, òýð äóãààðûã íü àíõíû òîî ýñýõèéã øàëãàæ 
áàéíà. Õýðýâ àíõíû òîî áàéâàë óã êîîðäèíàò äýýð 
öàãààí ºíãº, áèø ñààðàë ºíãº õýâëýãäýíý. Äîòîð 
òàëûí äàâòàëò íü õýðýâ óã òîî àíõíûõ áèø ãýäãèéã 
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ìýäâýë ch-èéí óòãûã GRAY áîëãîæ, äàâòàëòûã øóóä 
äóóñãàæ áàéíà. Áèäýíä ïðîãðàììààñ áèø, çºâõºí 
äîòîð òàëûí äàâòàëòààñ ë ãàðàõàä õàíãàëòòàé. Break 
îïåðàòîð íü çºâõºí õàìãèéí äîòîð òàëûí äàâòàëòààñ 
ë ãàðãàíà. 

 

CCoonnttiinnuuee  îîïïååððààòòîîðð  
 
ªìíºõ break îïåðàòîð íü óäèðäëàãûã äàâòàëò 

áîëîí ñîíãîëòûí ãàäíà òàëä àâ÷èðäàã. Ãýòýë çàðèì 
òîõèîëäîëä äàâòàëòûã äóóñãàõ áèø, õàðèí 
óäèðäëàãûã äàâòàëòûí ýõëýëä àâ÷èðàõ øààðäëàãà 
ãàð÷ áîëíî. ª.õ. äàâòàëòûí çºâõºí ýíý óäààãèéí 
àëõìûã ë àëãàñóóëíà ãýñýí ¿ã. Èéì ¿åä continue 
îïåðàòîð àøèãëàõ õýðýãòýé. 

Áèäíèé ºìíº ¿çñýí divdo ãýñýí æèøýý áèé. Ýíý 
æèøýý ºãñºí òîîíóóäûã õóâààæ á¿õýë áîëîí 
¿ëäýãäëèéã îëäîã áèëýý. Ãýõäýý ýíä íýã àëäàà áèé. 
Õýðýâ õýðýãëýã÷ õóâààã÷èéã 0 ãýæ ºãâºë òîî 0-ä 
õóâààãäàæ, ïðîãðàìì ‘Division by zero’ ãýñýí 
àëäààòàéãààð òàñðàõàä õ¿ðíý. Õàðèí ýíý àëäààã 
çàñàæ, divdo2 ãýñýí æèøýý ¿çüå. 

 
//divdo2.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
long dividend, divisor; 
char ch; 
do 
 { 
 cout << “Õóâààãäàã÷:”; cin >> dividend; 
 cout << “Õóâààã÷:”; cin >> divisor; 
 if (divisor==0) 
  { 
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  cout << “0-ä õóâààãäàæ áîëîõã¿é\n ”; 
  conitnue; 
  } 
 cout << “Á¿õýë õýñýã íü ” << dividend/divisor; 
 cout << “,¿ëäýãäýë íü ” << dividend%divisor; 
 cout << “\n¯ðãýëæë¿¿ëýõ ¿¿?(Y/N):”; 
 cin >> ch; 
 } 
while (ch!=’n’); 
} 

 
Õýðýâ õýðýãëýã÷ 0 óòãà îðóóëâàë ïðîãðàìì “ 

Illegal divisor ” ãýñýí àëäààíû ìýäýãäýë ºã÷, óäèðäëàãà 
äàõèí äàâòàëòûí ýõýíä î÷èõ þì. 

 

GGOOTTOO  îîïïååððààòòîîðð  
 
Goto îïåðàòîð óäèðäëàãûã çààñàí ãàçàðò øóóä 

àâàà÷äàã. Ýíý îïåðàòîðûí òóõàé ºã¿¿ëýõèéí ºìíº 
goto îïåðàòîðûã àøèãëàíà ãýäýã òèéì ÷ çºâ ñîíãîëò 
áèø ãýäãèéã àíõààðóóëàõ ãýñýí þì. Goto îïåðàòîð 
àøèãëàñàí ïðîãðàìì íü óíøèõ áîëîí ç¿ãøð¿¿ëýëò 
õèéõýä òºâºãòýé áîëäîã. Åð íü goto àøèãëàëã¿éãýýð 
ÿìàð ÷ ¿éëäëèéã õèéõ áîëîìæòîé. 

Ãýõäýý ýíý îïåðàòîðûí òóõàé òîâ÷õîí 
òàíèëöóóëúÿ. Þóíû ºìíº ïðîãðàììûí î÷âîë çîõèõ 
ãàçàðò íýã LABEL òàâèõ õýðýãòýé. Label-èéí àðä ‘:’ 
òýìäýã òàâüäàãèéã ìàðòàæ áîëîõã¿é. Goto îïåðàòîðûí 
àðä î÷èõ label-èéí íýðèéã áè÷èæ ºãíº. Ýíý òóõàé 
äîîðõ æèøýýíýýñ ¿çýæ áîëíî. 

 
. . . . . 
Goto SystemCrash; 
. . . . . 
SystemCrash : 
//Ïðîãðàìì ýíäýýñ ¿ðãýëæëýí àæèëëàõ áîëíî. 
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ÁÁ¿¿ëëããèèééíí  ää¿¿ããííýýëëòò  
 
Õàðüöóóëàõ ¿éëäë¿¿ä õî¸ð óòãóóäûã õîîðîíäîî 

æèøèæ òýíö¿¿, ýñâýë àëü íýã íü èõ ýñýõèéã òîãòîîäîã. 
¯ð ä¿í íü Áóëèéí óòãà áàéíà. Õóäàë óòãà íü 0-òýé 
òýíö¿¿, ¿íýí óòãà íü 0-ýýñ ÿëãààòàé áàéäàã. 

C++-ä 3 òºðëèéí äàâòàëò áàéíà. Äàâòàëò õýäýí 
óäàà õèéãäýõèéã ìýäýæ áàéãàà òîõèîëäîëä òà for 
äàâòàëòûã àøèãëàæ áîëíî. Õàðèí äàâòàëòûí òîî 
òîäîðõîéã¿é ¿åä while áîëîí do äàâòàëòóóäûã 
àøèãëàõ íü ç¿éòýé. 

Äàâòàëòûí áèå íü ãàíö êîììàíä ÷ áàéæ áîëíî, 
ýñâýë ãî¸ õààëòààð õàøèãäñàí ¿éëäë¿¿ä áóþó áëîê 
áàéæ áîëíî. Áëîê äîòîð òîäîðõîéëîãäñîí õóâüñàã÷ 
çºâõºí áëîê äîòðîî ë õ¿÷èíòýé áàéíà. 

Íºõöºë øàëãàõ 4 òºðëèéí ¿éëäýë áàéíà. If íü 
øàëãàñàí íºõöºë ¿íýí áàéâàë ÿìàð íýãýí ¿éëäýë 
õèéõýä àøèãëàãäàíà. Õàðèí if…else îïåðàòîð íü 
íºõöºë ¿íýí áàéâàë íýã ¿éëäýë, õóäàë áàéâàë ººð 
¿éëäýë õèéíý. Õàðèí switch îïåðàòîð íü íýã 
õóâüñàã÷èéí óòãààñ îëîí ñîíãîëò õèéõýä çîðèóëàãäñàí 
þì. Õàðèí íºõöºëò ¿éëäýë íü íºõöëèéí ¿ð ä¿íãýýñ 
õàìààð÷, 2 óòãà áóöààäàã áàéíà. 

Ëîãèê and áîëîí or ¿éëäë¿¿ä õî¸ð Áóëèéí 
óòãóóäûã íýãòãýæ íýã Áóëèéí óòãà ¿¿ñãýõýä, õàðèí not 
îïåðàòîð íü Áóëèéí óòãûã ýñðýãýýð íü áîëãîõîä òóñ 
òóñ õýðýãëýãäýíý. 

break îïåðàòîð óäèðäëàãûã äàâòàëò áîëîí 
ñîíãîëò äîòðîîñ ãàðãàõàä, õàðèí continue îïåðàòîð 
äàâòàëòûí íýã àëõìûã àëãàñóóëæ, óäèðäëàãûã 
äàâòàëòûí ýõýíä àâ÷èðàõàä àøèãëàãäàíà. Õàðèí goto 
îïåðàòîð óäèðäëàãûã øóóä çààñàí áàéðëàëä 
àâàà÷äàã. 
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¯éëäë¿¿ä äàðààõ äàðààëëààð áèåëýãääýã. ¯¿íä : 
óíàð, àðèôìåòèê, õàðüöóóëàõ, ëîãèê, íºõöºëò, óòãà 
îíîîõ. 
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33--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

  

  
  

--ÍÍèèééëëììýýëë  òòººððººëë  
--ÁÁ¿¿òòýýöö  òòººððººëë  

--ÒÒîîîî÷÷ññîîíí  òòººððººëë  
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33--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

 
Áèä ýíãèéí á¿òýöòýé float, int, char ãýõ ìýòèéí 

òºðë¿¿äèéã ¿çñýí. Èéì òºðëèéí õóâüñàã÷ íü çºâõºí 
ãàíö ë ìýäýýëëèéã àãóóëíà. Íýã ºíäºð, ýñâýë íýã 
õýìæýý, íýã æèí ãýõ ìýò. Ãýòýë îëîí ºíäºã íýã ñàãñàíä 
áàéðëàäàã, îëîí àæèë÷èä íýã õýñýãò õàðüÿàëàãääàã 
øèã îëîí ýíãèéí ìýäýýëë¿¿ä íýã á¿õýë þìàíä 
õàìààðàãäàõ øààðäëàãà ãàðíà. Èéì øààðäëàãûí 
¿¿äíýýñ C++-ä á¿òýö ãýñýí òºðºë òîäîðõîéëîãääîã. 

 

ÁÁ¿¿òòööèèééíí  òòóóõõààéé  
 
Á¿òýö ãýäýã íü îëîí õóâüñàã÷óóäûí öóãëóóëãà þì. 

Á¿òöýä áàéãàà õóâüñàã÷óóä ººð ººð òºðëèéíõ áàéæ 
áîëíî. Íýã íü á¿õýë òîî áàéõàä íºãºº íü òýìäýãò ìºð 
áàéõ æèøýýòýé. Á¿òýö äîòîð áàéãàà ýäãýýð 
õóâüñàã÷óóäûã á¿òöèéí òàëáàð ãýæ íýðëýíý. 

C++-èéí õóâüä á¿òýö áîë îáüåêò áîëîí àíãèéí 
òóõàé îéëãîëò àâàõ ¿íäñýí õýñýã þì. Á¿òöèéã 
ñóäàëñíààð OOP-ã ñóäëàõ ¿íäýñ ñóóðü íü áèé áîëîõ 
¸ñòîé. Á¿òýö íü Basic áîëîí Pascal –èéí áè÷ëýã 
(record) òºðºëòýé àäèëõàí ãýæ ¿çýæ áîëíî. 

 

ÝÝííããèèééíí  áá¿¿òòýýöö  
 
Õî¸ð á¿õýë áîëîí íýã áóòàðõàé òîîí òàëáàðààñ 

òîãòîõ á¿òöèéã ýõýëæ ¿çüå. ¯¿íèéãýý ÿìàð íýãýí 
¿éëäâýðèéí áàðààíû òóõàé ìýäýýëýë ãýæ ¿çâýë, ýõíèé 
òîî íü óã áàðààíû äóãààð, äàðààãèéí òàëáàð íü óã 
áàðààíû çàãâàðûí äóãààð, ñ¿¿ëèéí áóòàðõàé òîîí 
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òàëáàð íü ò¿¿íèé ¿íý ãýæ ¿çüå. Äîîðõ æèøýý íü èéì 
íýãýí áàðààíû ìýäýýëëèéã ¿¿ñãýæ, ò¿¿íèéãýý 
äýëãýöýíä õýâëýäýã. 

 
//parts.cpp 
#include <iostream.h> 
 
struct part 
 { 
 int partnum; 
 int modelnum; 
 float cost; 
 }; 
 
void main() 
{ 
part part1; 
 
part1.partnum=6244; 
part1.modelnum=373; 
part1.cost=217.55; 
 
cout << “\nÄóãààð ” << part1.partnum ; 
cout << “, Çàãâàð ” << part1.modelnum ; 
cout << “, ¯íý ” << part1.cost ; 
} 

 
Ïðîãðàììûí ¿ð ä¿í: 
 

Äóãààð 6244, çàãâàð 373, ¿íý 217.55 
 
Ïðîãðàìì 3 ¿íäñýí àëõìóóäûã äàìæèæ áàéíà. 1-

ðò, á¿òöèéã òîäîðõîéëîõ, 2-ðò, á¿òýö òºðëèéí õóâüñàã÷ 
òîäîðõîéëîõ, ýöýñò íü, á¿òöèéí òàëáàðóóäòàé 
àæèëëàõ. 

 

ÁÁ¿¿òòýýöö  òòîîääîîððõõîîééëëîîõõ  
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struct part 
 { 
 int partnum; 
 int modelnum; 
 float cost; 
 }; 

 
Ýíý áîë á¿òöèéã òîäîðõîéëæ áàéãàà õýðýã þì. 

Struct ãýäýã íü á¿òýö ýõýëæ áàéãààã çààñàí íººö ¿ã. 
Ýíý ¿ãèéí àðä áàéãàà íü á¿òöèéí íýð þì. Õààëòàí 
äîòîð á¿òöèéí 3 òàëáàðûã ýíãèéí õóâüñàã÷ 
òîäîðõîéëîõûí àäèëààð òîäîðõîéëæ ºãñºí áàéíà. 
Õààëòíû òºãñãºëä öýã òàñëàë ( ; ) òàâüñàí íü ýíýõ¿¿ 
òîäîðõîéëîëò äóóñ÷ áàéãààã èëýðõèéëíý. ¯¿ãýýðýý 
á¿òýö òîäîðõîéëîõ íü ýíãèéí êîììàíäûí áëîêîîñ 
ÿëãààòàé þì (êîììàíäûí áëîêûí òºãñãºëä öýã òàñëàë 
òàâüäàãã¿é.). 

 

ÁÁ¿¿òòýýöö  òòººððëëèèééíí  õõóóââüüññààãã÷÷  òòîîääîîððõõîîééëëîîõõ  
 
¯íäñýí áèå äýõ àíõíû ìºð íü: 
 

part part1; 
 
Ýíý ìºð íü part òºðºëòýé part1 ãýñýí õóâüñàã÷ 

òîäîðõîéëæ áàéíà. Èíãýñíýýðýý ñàíàõ îéä ýíý 
õóâüñàã÷èä çîðèóëñàí ìóæ àâíà. Õàðèí ÿìàð 
õýìæýýòýé ìóæ àâàõ âý? Á¿õ 3 õóâüñàã÷èä çîðèóëñàí 
ñàíàõ îé àâàõ íü ìýäýýæ. Áèäíèé æèøýýíä áîë á¿õýë 
õóâüñàã÷ á¿ðò 2 áàéò, õàðèí áóòàðõàé õóâüñàã÷èä 4 
áàéò, íèéò 8 áàéòûã àâàõ áîëíî. 

ªìíºõ ¿åèéí Ñ õýë äýýð õóâüñàã÷èéã 
òîäîðõîéëîõäîî struct ãýñýí íººö ¿ãèéã àøèãëàäàã 
áàéñàí áîë C++-ä èíãýõ øààðäëàãàã¿é þì. ª.õ. struct 
part part1 ãýæ òîäîðõîéëäîã áàéñàí áàéíà. 
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ÁÁ¿¿òòööèèééíí  òòààëëááààððóóóóääààää  õõààííääààõõ  
 
Á¿òýö áîëîí ò¿¿íèé õóâüñàã÷èéã òîäîðõîéëñíû 

äàðàà òýäãýýðèéí òàëáàðóóäòàé àæèëëàíà. Èíãýæ 
àæèëëàõäàà öýã îïåðàòîðûã àøèãëàäàã. 

 
part1.partnum=6244; 

 
Òàëáàðò õàíäàõ áè÷ëýã íü á¿òýö òºðëèéí 

õóâüñàã÷èéí íýð, öýã îïåðàòîð ( . ), òàëáàðûí íýð 
ãýñýí 3 õýñýãòýé. Ýíý íü part1-èéí partnum òàëáàð 
ãýñýí ¿ã þì. Öýã îïåðàòîðûí ºìíº òàëä á¿òýö òºðëèéí 
íýð áèø, õàðèí èéì òºðëèéí õóâüñàã÷èéí íýð áàéõûã 
àíäóóð÷ áîëîõã¿é. Èíãýæ õàíäñàíààð á¿òöèéí òàëáàð 
á¿ðò ººð ººð õóâüñàã÷óóä ìýò ýíãèéí ¿éëäë¿¿ä 
ã¿éöýòãýæ áîëíî. ªìíºõ æèøýýíä óòãà îëãîõ îïåðàòîð 
àøèãëàñàí áàéíà. 

 

ÁÁ¿¿òòööèèééíí  òòóóõõààéé  ííýýììææ  ººãã¿¿¿¿ëëýýõõýýää  
 
ªìíº ¿çñýí æèøýýíä áèä á¿òöèéã òîäîðõîéëîõ 

áîëîí õóâüñàã÷ òîäîðõîéëîõ ¿éëäë¿¿äèéã òóñ òóñä íü 
ã¿éöýòãýñýí áèëýý. Õàðèí ýíý ¿éëäë¿¿äèéã äîîðõ 
ìàÿãààð íýãòãýæ áîëäîã þì. 

 
//partscom.cpp 
#include <iostream.h> 
 
struct 
 { 
 int partnum; 
 int modelnum; 
 float cost; 
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 } part1; 
 
void main() 
{ 
part1.partnum=6244; 
part1.modelnum=373; 
part1.cost=217.55; 
 
cout << “\nÄóãààð ” << part1.partnum ; 
cout << “, Çàãâàð ” << part1.modelnum ; 
cout << “, ¯íý ” << part1.cost ; 
} 

 
ªºð õóâüñàã÷ òîäîðõîéëîõã¿é áîë áè÷ëýãèéã 

èíãýæ õÿëáàð÷èëàõ íü áè÷ëýã áîëîí ñàíàõ îéí íýëýýä 
õýìíýëòòýé þì. 

Ýíãèéí õóâüñàã÷äûí íýãýí àäèëààð á¿òýö 
òºðëèéí õóâüñàã÷ òîäîðõîéëîõäîî ò¿¿íèé 
òàëáàðóóäûí àíõíû óòãûã øóóä îíîîí ºã÷ áîëíî. 

 
//partinit.cpp 
#include <iostream.h> 
 
struct part 
 { 
 int partnum; 
 int modelnum; 
 float cost; 
 }; 
 
void main() 
{ 
part part1={ 6244, 373, 217.55 }; 
part part2; 
 
cout << “\nÄóãààð ” << part1.partnum ; 
cout << “, Çàãâàð ” << part1.modelnum ; 
cout << “, ¯íý ” << part1.cost ; 
 
part2=part1; 
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cout << “\nÄóãààð ” << part2.partnum ; 
cout << “, Çàãâàð ” << part2.modelnum ; 
cout << “, ¯íý ” << part2.cost ; 
} 

 
Ýíý ïðîãðàìì á¿òýö òºðëèéí 2 õóâüñàã÷ 

òîäîðõîéëæ, ýõíèé õóâüñàã÷èéí àíõíû óòãóóäûã îíîîæ 
ºã÷ áàéíà. Äîîðõ ¿ð ä¿í ãàðàõ áîëíî. 

 
Äóãààð 6244, çàãâàð 373, ¿íý 217.55 
Äóãààð 6244, çàãâàð 373, ¿íý 217.55 

 
Èíãýæ àíõíû óòãà îíîîõîä õààëòàíä õàøèæ, 

òàñëàëààð çààãëàí áè÷ñýí áàéíà. Ýõíèé óòãà íü ýõíèé 
òàëáàðò, äàðààãèéí óòãà íü 2 äàõü òàëáàðò ãýõ 
ìýò÷èëýí îíîîãäîõ áîëíî. Ñ¿¿ëèéí õýñýãò á¿òýö 
òºðëèéí õóâüñàã÷óóäûã óòãà îíîîæ ºã÷ áàéíà. Èíãýæ 
óòãà îíîîõîä òàëáàðóóäûí óòãóóä õàðãàëçàí 
îíîîãääîã. 

 

ÁÁ¿¿òòööèèééíí  ææèèøøýýýý  
 
Àíãëè, Àìåðèêò óðòûí õýìæýýã feet áîëîí inch – 

ýýð õýìæäýãèéã òà ìýäýõ áèç. Inch-èéã (‘) òýìäãýýð, 
feet-èéã (“) òýìäãýýð òýìäýãëýíý. 12’ – 8” ãýñýí áàéâàë 
12 inch 8 feet ãýæ îéëãîõ õýðýãòýé. Äóíä íü áàéãàà 
òýìäýã áîë õàñàõ òýìäýã áèø, õàðèí inch áîëîí feet-
èéã õîîðîíä íü çààãëàæ áàéãàà òýìäýã þì. 

Èéì íýãæýýð óðòûã õýìæèõ øààðäëàãàòàé 
ïðîãðàìì áè÷âýë, óðòûí õýìæýýã õàäãàëàõûí òóëä 
inch áîëîí feet – èéã õàäãàëàõ á¿òýö òîäîðõîéëîõ 
øààðäëàãà ãàðíà. 

 
//englstrc.cpp 
#include <iostream.h> 
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struct Distance 
 { 
 int feet; 
 float inches; 
 }; 
 
void main() 
{ 
Distance d1, d3; 
Distance d2=(11, 6.25); 
 
cout << “\nÔóò: ”; cin >> d1.feet; 
cout << “Èí÷: ”; cin >> d1.inches; 
 
d3.inches=d1.inches+d2.inches; 
d3.feet=0; 
if (d3.inches >=12.0) 
 { 
 d3.inches-=12.0; d3.feet++; 
 } 
d3.feet+=d1.feet+d2.feet; 
 
cout << d1.feet << “\’-” << d1.inches << “\”+”; 
cout << d2.feet << “\’-” << d2.inches << “\”=”; 
cout << d3.feet << “\’-” << d3.inches << “\”\n”; 
} 

 
Distance á¿òýö íü feet áà inches ãýñýí 2 

òàëáàðòàé. Feet íü á¿õýë òîîí, inches íü áóòàðõàé 
òîîí òºðºëòýé áàéíà. d1 áà d3 õóâüñàã÷óóäûã øóóä, 
õàðèí d2 õóâüñàã÷èéã àíõíû óòãûã íü îíîîæ 
òîäîðõîéëñîí áàéíà. Õýðýãëýã÷ýýñ d1-èéí òàëáàðûí 
óòãóóäûã àâ÷, ýíý óòãóóäûã d2 äýýð íýìæ, õàðèóã d3-ò 
áè÷èæ áàéíà. Èíãýýä ãàðñàí ¿ð ä¿í íü: 

 
Ôóò: 10 
Èí÷: 6.75 
10’-6.75”+11’-6.25”=22’-1” 
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ßàãààä áèä øóóä d3 = d1 + d2 ãýñýí õýëáýðýýð 
íýìæ áîëîõã¿é áàéãààã òàéëáàðëàÿ. Int, float ìýòèéí 
ñòàíäàðò õóâüñàã÷óóäûí íýìýõ ¿éëäë¿¿äèéã ñòàíäàðò 
header ôàéë äîòîð òîäîðõîéëñîí áàéäàã þì. Õàðèí 
áèäíèé á¿òöýä èéì íýìýõ ¿éëäýë òîäîðõîéëîãäîîã¿é 
áàéãàà áèëýý. 

 

ÁÁ¿¿òòýýöö  ääîîòòîîððõõ  áá¿¿òòýýöö  
 
 
Òà á¿òýö äîòîð á¿òýö òºðëèéí õóâüñàã÷ 

òîäîðõîéëæ áîëíî. Îäîîãèéí æèøýýíä ºðºº ãýñýí 
á¿òýö òîäîðõîéëîõ áºãººä ýíý á¿òýö íü ºðãºí, ºíäºð 
ãýñýí 2 òàëáàðòàé, òàëáàð òóñ á¿ð distance òºðëèéíõ 
áàéõ þì. 

 
//englarea.cpp 
#include <iostream.h> 
 
struct Distance 
 { 
 int feet; 
 float inches; 
 }; 
 
struct Room 
 { 
 Distance length; 
 Distance width; 
 }; 
 
void main() 
{ 
Room dining; 
 
Dining.length.feet=13; 
Dining.length.inches=6.5; 
Dining.width.feet=10; 
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Dining.width.inches=0.0; 
 
Float l=Dining.length.feet+Dining.length.inches/12; 
Float w=Dining.width.feet+Dining.width.inches/12; 
 
cout << “\nÃàë òîãîîíû ºðººíèé õýìæýý ” << l*w  
     << “ êâàäðàò ôóò”; 
} 

 
Á¿òýö äîòîð àãóóëàãäñàí á¿òöèéí òàëáàðò 

õàíäàõûí òóëä öýã îïåðàòîðûã äàâõàðëàí àøèãëàõ 
øààðäëàãàòàé áîëíî. 

 
Dining.length.feet=13; 

 
Ýíä dining ãýñýí á¿òöèéí length òàëáàðûí feet 

òàëáàðò 13 ãýñýí óòãà îíîîæ áàéãàà þì. Óòãóóäûã 
îíîîñíû äàðààãààð óã ºðººíèé òàëáàéã òîîöîí ãàðãàæ, 
äýëãýöýíä õýâëýæ áàéíà. ¯ð ä¿í íü: 

 
Ãàë òîãîîíû ºðººíèé õýìæýý 135.416672 êâàäðàò ôóò 

 
Çàð÷ìûí õóâüä õýäýí ÷ äàâõàð á¿òýö áàéæ 

áîëíî. Æèøýý íü: 
 

Apartment1.laundry.washing_machine.width.feet 
 

ÁÁ¿¿òòýýöö  ääîîòòîîððõõ  áá¿¿òòööýýää  ààííõõííûû  óóòòããàà  îîííîîîîõõ  
 
ªºðòºº á¿òýö áàãòààñàí á¿òöèéí àíõíû óòãóóäûã 

òîäîðõîéëîõ ¿åä øóóä ºã÷ áîëíî. Ýíý ¿åä äîîðõ 
ìàÿãèéí áè÷ëýã àøèãëàäàã þì. 

 
Room dining={{13, 6.5}, {10, 0.0}}; 
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Room äîòîð áàéðëàæ áàéãàà distance á¿òýö 
á¿ðèéã õààëòààð çààãëàí áè÷íý. Õààëò á¿ðèéí äîòîðõ 
óòãóóä õîîðîíäîî òàñëàëààð òóñãààðëàãäàõ áîëíî. 
Ýõíèé distance òºðëèéí õóâüñàã÷ {13, 6.5} ãýñýí óòãà, 
äàðààãèéí distance òºðëèéí õóâüñàã÷ {10, 0.0} ãýñýí 
óòãóóäûã òóñ òóñ àâàõ þì. 

 

ÕÕººççððèèééíí  òòîîããëëîîîîììííûû  òòóóõõààéé  
 
ªºð íýãýí æèøýý ¿çýöãýýå. Ýíý æèøýý íü 

õºçðèéí íýãýí òîãëîîìûã òà á¿õýíä òàíèëöóóëàõ 
áîëíî. Cardsharp õýìýýõ ýíý òîãëîîì íü äýëãýöýíä 3 
õºçºð õàðóóëàõ áà äàðàà íü òýäãýýðèéã áóðóó 
õàðóóëààä, õýä õýäýí óäàà õîëèíî. Õýðâýý òà 
ñîíãîñîí õºçðºº õààíà áàéãààã òààæ ÷àäâàë õîæèõ 
áîëíî. Ïðîãðàììä äîîðõ á¿òýö àøèãëàãäàíà. 

 
struct card 
{ 
 int number; 
 int suit; 
} 

 
Ýõíèé òàëáàð íü õºçðèéí äóãààð áºãººä 2-îîñ 14 

õ¿ðòýë óòãà àâíà. Ýíä 11-ýýñ 14 õ¿ðòýë õàðãàëçàí 
áîîë, õàòàí, íî¸í, òàìãà áàéõ þì. Äàðààãèéí òàëáàð 
íü 0-ýýñ 3 õ¿ðòýë óòãà àâíà. Ýäãýýð íü ìºí õàðãàëçàí 
öýöýã, äºðâºëæèí, áóíä, ãýë ãýñýí ¿ã. 

 
const int clubs=0;  //öýöýã 
const int diamonds=1;  //äºðâºëæèí 
const int hearts=2;  //áóíä 
const int spades=3;  //ãýë 
 
const int jack=11;  //áîîë 
const int queen=12;  //õàòàí 
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const int king=13;  //íî¸í 
const int ace=14;   //òàìãà 
 
struct card 
 { 
 int number; 
 int suit; 
 } 
 
void main() 
{ 
card temp, chosen, prize; 
int position; 
 
card card1={7, clubs}; 
cout << “Ýõíèé õºçºð íü öýöãèéí 7 áàéíà\n”; 
 
card card2={jack, hearts}; 
cout << “2 äàõü õºçºð áóíäàíãèéí áîîë\n”; 
 
card card3={ace, spades}; 
cout << “3 äàõü õºçºð ãýëèéí òàìãà\n”; 
 
prize=card3; 
 
cout << “1-ð õºçðèéã 3-ð õºçºðòýé ñîëèëîî\n”; 
temp=card3; card3=card1; card1=temp; 
 
cout << “2-ð õºçðèéã 3-ð õºçºðòýé ñîëèëîî\n”; 
temp=card3; card3=card2; card2=temp; 
 
cout << “1-ð õºçðèéã 2-ð õºçºðòýé ñîëèëîî\n”; 
temp=card2; card2=card1; card1=temp; 
 
cout << “Ãýëèéí òàìãà íü õààíà“ 
     << “îðñîí áý? (1,2,3) \n”; 
cin >> position; 
 
switch (position) 
 { 
 case 1: chosen=card1; break; 
 case 2: chosen=card2; break; 
 case 3: chosen=card3; break; 
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 } 
if (chosen.number==prize.number && 
    chosen.suit==prize.suit) 
  cout << “Ìàø çºâ! Òà ÿëëàà!\n”; 
 else 
  cout << “Óó÷ëààðàé. Òà àëäëàà.\n”; 
} 

 
Ïðîãðàìì àæèëëàñíû äàðàà äýëãýö äýýð äàðààõ 

ìýäýýëë¿¿ä õýâëýãäñýí áàéõ áîëíî. 
 

Ýõíèé õºçºð íü öýöãèéí 7 áàéíà 
2 äàõü õºçºð áóíäàíãèéí áîîë 
3 äàõü õºçºð ãýëèéí òàìãà 
1-ð õºçðèéã 3-ð õºçºðòýé ñîëèëîî 
2-ð õºçðèéã 3-ð õºçºðòýé ñîëèëîî 
1-ð õºçðèéã 2-ð õºçºðòýé ñîëèëîî 
Ãýëèéí òàìãà íü õààíà îðñîí áý? (1,2,3) 3 
Óó÷ëààðàé. Òà àëäëàà. 

 
Ïðîãðàììûí ýõýíä õýäýí òîãòìîë õóâüñàã÷ 

òîäîðõîéëæ áàéíà. Äàðàà íü àíõíû óòãûã îëãîñîí 
áîëîí îëãîîã¿é õýä õýäýí “õºçºð“ òîäîðõîéëæ áàéíà. 
Òýðõ¿¿ àíõíû óòãóóäûã ýíý æèøýýíä àâòîìàòààð 
îíîîñîí áàéíà. Åðºíõèé òîõèîëäîëä ýäãýýð óòãóóäûã 
ñàíìñàðã¿éãýýð îíîîõ íü ç¿éòýé. Èíãýýä àëü íýã 
õºçðèéã ñàíàæ àâààä, õºçð¿¿äèéã õîëüæ áàéãàà þì. 
Õîëèõäîî 1-ðèéã 3-ðòàé, 3-ðûã 2-ðòàé, 2-ðûã 1-ðòýé 
ñîëüæ áàéíà. Ýöýñò íü ïðîãðàìì õýðýãëýã÷ýýñ 
ñîíãîñîí õºçºð õààíà áàéãààã àñóóæ, õýðýãëý÷èéí 
ñîíãîëòûã àâàõ áºãººä òýð ñîíãîëòûã øàëãààä, 
òîõèðîõ õàðèóëòûã ºã÷ áàéíà. Á¿òö¿¿äèéã øóóä íýìæ 
áîëäîãã¿éí àäèë òýäãýýðèéã øóóä õàðüöóóëæ áîëîõã¿é 
ó÷ðààñ òàëáàð á¿ðýýð íü æèøèæ áàéíà.  
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ÒÒîîîî÷÷ññîîíí  òòººððººëë  
 
Áèäíèé ºìíº ¿çñýí á¿òýö òºðºë íü õýðýãëýã÷èéí 

òîäîðõîéëäîã òºðºë áèëýý. Îäîî õýðýãëýã÷èéí 
òîäîðõîéëäîã ººð íýã òºðºë òîî÷ñîí òºðëèéã ¿çýõ ãýæ 
áàéíà. Ýíý òºðºë îáüåêò õàíäàëòàò ïðîãðàìì÷ëàëä 
íýã èõ ÷óõàë òºðºë áèø áîëîâ÷ õýðýãëýã÷èéí 
òîäîðõîéëäîã òºðëèéí òóõàé îéëãîëò àâàõàä èõ 
íºëººòýé. Pascal –ä ÷ ìºí èéì òºðºë áàéäàã. 

 

ÄÄîîëëîîîî  õõîîííîîããèèééíí  ããààððèèããóóóóää  
 
Õýðýâ òà óã òºðëèéí á¿õ óòãóóäûã ìýääýã áàéãààä 

òýð íü òîî÷èí áè÷èæ áîëîõóéö öººí áîë òîî÷ñîí 
òºðëèéã ¿¿ñãýæ áîëíî. Äîîðõ æèøýýã àíõààðàëòàé 
¿çýöãýý. 

 
//dayenum.cpp 
#include <iostream.h> 
 
enum days_of_week {Sun,Mon,Tue,Wed,Thu,Fri,Sat}; 
 
void main() 
{ 
days_of_week day1, day2; 
 
day1=Mon; 
day2=Thu; 
 
int diff=day2 – day1; 
cout << “ªäðèéí çºðºº=” << diff << endl; 
 
if (day1 < day2) 
 cout << “1-ð ºäºð 2-ð ºäðººñ ºìíº áàéíà.\n”; 
} 
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Òîî÷ñîí òºðëèéã enum ãýñýí íººö ¿ãýýð ýõë¿¿ëýí 
òîäîðõîéëíî. Àðä íü òºðëèéí íýðèéã, õîéíîîñ íü óã 
òºðëèéí àâ÷ áîëîõ óòãóóäûã öóâóóëàí áè÷èæ áàéíà. 
Ýäãýýð óòãóóäûã ãèø¿¿í ãýæ íýðëýíý. Áèäíèé 
òîäîðõîéëñîí òºðºë 7 ãèø¿¿íòýé áàéíà. Èéì òºðºë íü 
òîäîðõîé òîîíû óòãóóä àâäàã áàéõàä æèøýý íü á¿õýë 
òîîí òºðëèéí óòãóóäûã òîîíû ìóæààð ë çààæ ºãºõººñ 
ººð àðãà áàéõã¿é. 

Íýãýíò òºðëèéã òîäîðõîéëñíû äàðààãààð èéì 
òºðëèéí õóâüñàã÷èéã òîäîðõîéëæ ºãíº. Äýýðõ æèøýýíä 
day1, day2 ãýñýí õóâüñàã÷óóä òîäîðõîéëîãäñîí áàéíà. 
Òîî÷ñîí òºðëèéí õóâüñàã÷ íü òýðõ¿¿ òîî÷ñîí óòãóóäûí 
àëü íýãèéã àâíà. Day1 õóâüñàã÷ Mon ãýñýí óòãà, day2 
íü Thu óòãà àâ÷ýý. Òîî÷ñîí òºðëèéí óòãà äýýð äóðûí 
àðèôìåòèê ¿éëäýë õèéæ áîëíî. Äýýðõ æèøýýíä õî¸ð 
óòãûã õîîðîíä íü õàññàí áàéíà. Ïðîãðàììûí ¿ð ä¿í 
íü: 

 
ªäðèéí çºðºº=3 
1-ð ºäºð 2-ð ºäðººñ ºìíº áàéíà. 

 
Òîî÷ñîí òºðºë íü êîìïèëÿòîðò ýíãèéí á¿õýë 

òîîíóóä ãýæ îéëãîãäîíî. Èéì ó÷ðààñ àðèôìåòèê 
áîëîí õàðüöóóëàõ ¿éëäë¿¿ä õèéæ áîëäîã áàéíà. Óã 
òºðºë äàõü ýõíèé ãèø¿¿íèéã 0, äàðààãèéíõèéã 1 ãýõ 
ìýò÷èëýí òîîãîîð òºëººë¿¿ëäýã. ªìíºõ æèøýýíä Sun 
íü 0, Sat íü 6 ãýñýí óòãàòàé àæýý. ªºðººð õýëáýë òà 
day1 = 5 ãýñýí ¿éëäýë õèéæ áîëíî. Ãýõäýý èíãýæ óòãà 
îíîîõäîî òóí áîëãîîìæòîé áàéõ íü ç¿éòýé. 

 

ÁÁóóëëèèééíí  òòººððººëë  ¿¿¿¿ññããýýõõ  
 
ªìíºõ á¿ëýãò äóðäñàíààð C++-ä ¿íýí áà õóäàë 

óòãà àâäàã Áóëèéí òºðºë áàéäàãã¿é áèëýý. Íýãýíò 
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òîî÷ñîí òºðëèéã ¿çñýí ó÷ðààñ ººðñäºº Áóëèéí òºðºë 
¿¿ñãýæ áîëíî. 

Òà á¿õýí ºìíºõ á¿ëãèéí chcount ãýñýí æèøýýã 
ñàíàæ áàéãàà áèç. Òýð ïðîãðàììûí ãîë äóòàãäàë íü 
îëîí space (õîîñîí çàé) öóâóóëàí áè÷ñýí òîõèîëäîëä 
òýð á¿ðèéã ¿ã ãýæ òîîëäîãò áàéãàà þì. Õàðèí îäîî ýíý 
àëäààã çàëðóóëúÿ. 

 
//wdcount.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <conio.h> 
 
enum boolean {false,true}; 
 
void main() 
{ 
boolean isWord=false; 
 
char ch=‘a’; 
int wordcount=0; 
 
do 
 { 
 ch=getche(); 
 if (ch==‘ ‘ || ch==‘\r’) 
  { 
  if (isWord) 
   { 
   wordcount++; 
   isWord=false; 
   } 
  } 
 else 
  if (!isWord) 
   isWord=true; 
 }  
while (ch!=‘\r’); 
cout << “\n—¯ãèéí òîî “ << wordcount << “--\n”; 
} 
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Õýðýãëýã÷ òîâ÷ äàðàõ á¿ðä äàðñàí òîâ÷èéã 
øàëãàæ, õîîñîí çàé èðòýë ¿ñýãí¿¿äèéã àëãàñàõ áºãººä 
õàðèí äàðàà íü ¿ñýã èðòýë õîîñîí çàéíóóäûã àëãàñàõ 
þì. Èíãýñýí òîõèîëäîëä äàðààëàí îðæ èðñýí õîîñîí 
çàéíóóäûã ¿ã ãýæ òîîëîõã¿é. Ïðîãðàììûí ýõýíä isWord 
õóâüñàã÷ õóäàë óòãàòàé áàéõ áºãººä àíõíû ¿ñýã 
äàðàãäàõàä ë ýíý õóâüñàã÷ ¿íýí óòãàà àâíà. ¯¿íýýñ 
õîéø õîîñîí çàé äàðàãäàõàä àíõíû ¿ãèéã òîîëîõ 
áºãººä isWord õóâüñàã÷ äàõèæ õóäàë óòãàòàé áîëíî. 
Õî¸ð äàõü if îïåðàòîðûã õààëòàíä õèéñýí íü ò¿¿íèé 
äàðàà áàéãàà else îïåðàòîðûã ýíý íºõöºë øàëãàëòûí 
áèø, ºìíºõ øàëãàëòûí else ãýäãèéã òîäðóóëæ ºã÷ 
áàéãàà þì. 

 

ÄÄààõõèèààää  ëë  õõººççððèèééíí  òòóóõõààéé  
 
ªìíºõ õºçðèéí òîãëîîìäîî òîäîðõîéëæ áàéñàí 

îëîí òîãòìîë õóâüñàã÷äûã òîî÷ñîí òºðºë áîëãîí 
òîäîðõîéëú¸. 

 
//cardenum.cpp 
#include <iostream.h> 
 
const int jack=11;  //áîîë 
const int queen=12;  //õàòàí 
const int king=13;  //íî¸í 
const int ace=14;   //òàìãà 
 
enum Suit {clubs,diamonds,hearts,spades}; 
 
struct card 
 { 
 int number; 
 Suit suit; 
 } 
 
void main() 
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{ 
card temp, chosen, prize; 
int position; 
 
card card1={7,clubs}; 
cout << “1-ð õºçºð íü öýöãèéí 7 áàéíà.\n”; 
 
card card2={jack,hearts}; 
cout << “2-ð õºçºð íü áóíäàíãèéí áîîë áàéíà.\n”; 
 
card card3={ace,spades}; 
cout << “3-ð õºçºð íü ãýëèéí òàìãà áàéíà.\n”; 
 
prize=card3; 
 
cout << “1-ð õºçðèéã 3-ð õºçºðòýé ñîëüæ áàéíà.\n”; 
temp=card3; card3=card1; card1=temp; 
 
cout << “2-ð õºçðèéã 3-ð õºçºðòýé ñîëüæ áàéíà.\n”; 
temp=card3; card3=card2; card2=temp; 
 
cout << “1-ð õºçðèéã 2-ð õºçºðòýé ñîëüæ áàéíà.\n”; 
temp=card2; card2=card1; card1=temp; 
 
cout << “Ãýëèéí òàìãà õààíà“ 
     << “îðñîí áý. (1,2,3) \n”; 
cin position; 
 
switch (position) 
 { 
 case 1: chosen=card1; break; 
 case 2: chosen=card2; break; 
 case 3: chosen=card3; break; 
 } 
if (chosen.number==prize.number && 
    chosen.suit==prize.suit) 
  cout << “Ìàø çºâ! Òà ÿëëàà!\n”; 
 else 
  cout << “Óó÷ëààðàé, òà àëäëàà.\n”; 
} 
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Òîî÷ñîí òºðëèéí õàìãèéí ýõíèé óòãà íü 0 ãýñýí 
á¿õýë òîî áîëäîã òóõàé äýýð äóðäñàí. Íýìæ 
ñîíèðõóóëàõàä, ýõíèé óòãûã 0-ýýñ ººð òîî áîëãîæ 
áîëíî. 

 
Enum Suit {clubs=1,diamonds,hearts,spades}; 

 
Ýíý òîõèîëäîëä diamonds = 2, hearts = 3, spades 

= 4 ãýñýí óòãóóäûã àâàõ áîëíî. Áàñ íýãýí ç¿éëèéã 
íýìüå. Òîî÷ñîí òºðëèéí õóâüñàã÷èéí óòãûã õýâëýõýä 
óòãûí íýð íü áèø, òîîí óòãà íü õýâëýãääýã þì ø¿¿. 
Æèøýý íü: 

 
day1.suit=hearts; 
cout << day1.suit; 

 
ãýâýë hearts ãýñýí ¿ã áèø, 3 ãýñýí òîî õýâëýãäýõ 

áîëíî. 
Òîî÷ñîí òºðëèéí õýä õýäýí æèøýýã äîîð 

¿ç¿¿ëëýý. 
 

enum months {Jan,Feb,Mar,Apr,May,Jun,Jul,Aug,Sep,Oct,Nov,Dec}; 
 
enum lightswitch {off,on}; 
 
enum chess {pawn,knight,bishop,rook,queen,king}; 

 

ÁÁ¿¿ëëããèèééíí  ää¿¿ããííýýëëòò  
 
Áèä ýíý á¿ëýãò á¿òýö áà òîî÷ñîí ãýñýí 2 òºðëèéí 

òóõàé ¿çëýý. 
Á¿òýö ãýäýã áîë C++-èéí õóâüä íýëýýí ÷óõàë, 

áè÷èãëýëèéí õóâüä àíãèòàé òóí òºñòýé òºðºë þì. 
Á¿òýö íü ººðòºº õýä õýäýí ýíãèéí òºðëèéí 
õóâüñàã÷èéã àãóóëñàí õýðýãëýã÷èéí òîäîðõîéëäîã 
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íèéëìýë òºðºë áèëýý. Çàðèì òàëààñ íü àâ÷ ¿çâýë 
á¿òýö íü íýã á¿õýë òºðºë øèã áîëîâ÷, çàðèì 
òîõèîëäîëä òýäãýðèéí òàëáàð òóñ á¿ðòýé àæèëëàõààñ 
ººð àðãàã¿éä õ¿ðäýã. Á¿òöèéí òàëáàðò õàíäàõûí òóëä 
öýã îïåðàòîðûã àøèãëàíà. 

Òîî÷ñîí òºðºë áîë òîäîðõîé òîîíû, òîãòìîë 
óòãààñ òîãòñîí òºðºë áàéõ þì. Òîî÷ñîí òºðëèéí 
ýëåìåíò¿¿äèéã êîìïèëÿòîð á¿õýë òîî áîëãîí 
îéëãîäîã. 
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44--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

  

  
--ÔÔóóííêêöö,,  ïïððîîööååääóóðð  

--ÄÄààââõõààððääññààíí  ôôóóííêêöö¿¿¿¿ää  
--ÄÄîîòòîîîîää  ôôóóííêêöö¿¿¿¿ää  

--ÑÑòòààííääààððòò  óóòòããàà  
--ÐÐååêêóóððññèèââ  ôôóóííêêöö  

--ÌÌààêêððîî  
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44--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

 
Õýä õýäýí ¿éëäëèéã íýãýí õýñýã áîëãîí á¿ëýãëýæ, 

íýð ºãñíèéã ôóíêö ãýæ íýðëýäýã. Èéì á¿ëýã ¿éëäëèéã 
ïðîãðàììûí ººð õýñã¿¿äýýñ äóóäàæ áîëíî. 

Ïðîãðàììûí á¿òöèéã öýãöòýé áîëãîõûí òóëä 
ôóíêöèéã ¿¿ñãýæ àøèãëàäàã. ªºð íýãýí çîðèëãî áîë 
ïðîãðàììûí õýìæýýã áàãàñãàõ ÿâäàë þì. Ïðîãðàììä 
îëîí äàõèí àøèãëàãääàã ¿éëäë¿¿äèéã ôóíêö áîëãîí 
õóðààñíààð ïðîãðàììûí õýìæýý íýëýýí õýìæýýãýýð 
áàãàñàõ áîëîìæòîé. 

Ôóíêö íü Basic-èéí äýä ïðîãðàìì, Pascal-èéí 
ôóíêö áîëîí ïðîöåäóðòàé àäèë îéëãîëò áîëíî. 

 

ÝÝííããèèééíí  ôôóóííêêöö¿¿¿¿ää  
 
Ôóíêöèéí æèøýý áîëãîñîí äîîðõ ïðîãðàìì 

äýëãýöýíä õ¿ñíýãò ¿¿ñãýõäýý, õ¿ñíýãòèéí õ¿ðýýã îä (*) 
àøèãëàí çóðàõ þì. 

 
//table.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void starline(); 
 
void main() 
{ 
 starline(); 
 cout << “Òºðºë            Ìóæ” << endl; 
 starline(); 
 cout << “char        -128 to 127” << endl 
 << “int          -32768 to 32767” << endl 
 << “double     -2147483648 to 2147483647” 
 << endl; 
 starline (); 
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} 
 
void starline() 
 { 
 for (int j=0; j<45; j++) 
  cout << ‘*’; 
 cout << endl; 
 } 
 
Ïðîãðàììûí ¿ð ä¿í íü: 
 
********************************************* 
Òºðºë           Ìóæ 
********************************************* 
char   -128 to 127 
int   -32768 to 32767 
double  -2147483648 to 2147483647 
********************************************* 
 

 
Áèäíèé ºìíº ¿çñýí ïðîãðàììààñ ôóíêö á¿õèé 

ýíý ïðîãðàììä ÿìàð øèíý áè÷ëýã îðñíûã òàéëáàðëàÿ. 
1-ðò, Ôóíêöèéã óðüä÷èëàí òîäîðõîéëîõ 
2-ðò, ¯íäñýí ïðîãðàììààñ ôóíêöèéã äóóäàæ 

àæèëëóóëàõ 
3-ðò, Ôóíêöèéã áèåèéã òîäîðõîéëîõ. 
 

ÔÔóóííêêöö  ááèè÷÷èèææ,,  òòîîääîîððõõîîééëëîîõõ  
 
ßìàð íýã õóâüñàã÷èéã óðüä÷èëàí 

òîäîðõîéëîëã¿éãýýð àøèãëàæ áîëîõã¿éí íýãýí àäèë 
ôóíêöèéã ÷ ìºí óðüä÷èëàí òîäîðõîéëîõ 
øààðäëàãàòàé. Ôóíêöèéã ïðîãðàììûí ýõýíä 
òîäîðõîéëæ ºãíº.  

 
void starline(); 
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Void ãýñýí íººö ¿ã íü óã ôóíêö ÿìàð íýãýí óòãà 
áóöààõã¿éã, õîîñîí õààëò íü óã ôóíêö ÿìàð íýãýí 
àðãóìåíò àâàõã¿éã èëýðõèéëæ áàéãàà þì. Àðãóìåíò 
àâàõã¿é ãýäãèéã èëýðõèéëýõèéí òóëä õààëò äîòîð ìºí 
void ãýæ áè÷èæ ºã÷ áîëäîã. Àðãóìåíò áîëîí áóöàõ 
óòãûí òóõàé äàðàà äýëãýðýíã¿é òàéëáàðëàõ áîëíî. 
Ôóíêöèéã óðüä÷èëàí òîäîðõîéëñîí ìºðèéí òºãñãºëä 
(;) òàâüæ ºãíº. Ôóíêöèéã óðüä÷èëàí òîäîðõîéëîõûã 
prototype (ïðîòîòèï) ãýæ íýðëýíý. 

Áèäíèé òîäîðõîéëñîí ôóíêö ¿íäñýí 
ïðîãðàììààñ 3 óäàà äóóäàãäæýý. Äóóäàõ á¿ðä äîîðõ 
áè÷ëýã àøèãëàãäñàí áàéíà. 

 
starline(); 

 
Ýõýíä íü ôóíêöèéí íýð, àðààñ íü õîîñîí õààëòûã 

áè÷èæ ºãñºí áàéíà. Êîììàíäûí òºãñãºëä (;) òýìäýã 
òàâüæ ºãíº. Èíãýæ äóóäñàíààð ôóíêöèéã àæèëëóóëàõ 
áºãººä º.õ. ïðîãðàììûí óäèðäëàãà ôóíêö äîòîðõ 
êîììàíäóóäàä î÷èõ þì. Ôóíêöèéí êîììàíäóóä 
áèåëýãäýæ äóóñààä, óäèðäëàãà ôóíêö äóóäñàí ãàçàð 
áóöàæ èðíý. 

¯íäñýí ïðîãðàììûí äàðàà áèä ôóíêöèéí 
æèíõýíý áèåèéã òîäîðõîéëæ áàéíà. Ôóíêöèéí áèåä 
àæèëëàõ êîììàíäóóäûã ¿íäñýí ïðîãðàììûí íýãýí 
àäèëààð òîäîðõîéëæ ºãíº. 

 
void starline() 
 { 
 for (int j=0; j<45; j++) 
  cout << ‘*’; 
 cout << endl; 
 } 

 
Ôóíêöèéã óðüä÷èëàí òîäîðõîéëîõûí àäèëààð 

áè÷èæ ºãººä, ôóíêöèéí áèåèéã ãî¸ õààëòààð õàøèæ 
áè÷äýã. Õàðèí èíãýõäýý ýõíèé ìºðèéí àðä öýã 
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òàñëàëã¿é áè÷äýã íü òîäîðõîéëîëò äóóñàëã¿é öààø 
¿ðãýëæèëæ áàéãààã èëýðõèéëæ áàéíà. Áóöàõ óòãà, 
àðãóìåíò, ôóíêöèéí íýð çýðýã íü óðüä÷èëàí 
òîäîðõîéëñíîîñ çºðæ áîëîõã¿é.  

Õàðèí ôóíêöèéí áèåèéã òîäîðõîéëîõ õýñýã 
¿íäñýí ïðîãðàììààñ  ºìíº áàéðëàæ áàéãàà áîë 
ôóíêöèéã óðüä÷èëàí òîäîðõîéëîõ øààðäëàãàã¿é. 
Ïðîãðàììûã äîîðõ áàéäëààð ººð÷èëæ áîëíî. 

 
//table2.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void starline() 
 { 
 for (int j=0; j<45; j++) 
  cout << ‘*’; 
 cout << endl; 
 } 
 
void main() 
{ 
 starline(); 
 cout << “Òºðºë            Ìóæ” << endl; 
 starline(); 
cout << “char        -128 to 127” << endl 
 << “int          -32768 to 32767” << endl 
 << “double     -2147483648 to 2147483647” 
 << endl; 
 starline (); 
} 

 
Ýíý ïðîãðàìì íü õýìæýýíèé õóâüä ºìíºõººñ 

áàãà áàéíà. Ãýõäýý çàðèì òîõèîëäîëä èíãýæ áè÷èõ 
áîëîìæã¿é ÷ áàéäãèéã àíõààð÷ àâáàë ç¿éòýé. 

 

ÔÔóóííêêööýýää  ààððããóóììååííòò  ººããººõõ  
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Àðãóìåíò ãýäýã íü äóóäñàí ïðîãðàììààñ 
äóóäàãäàæ áóé ôóíêöýä äàìæèæ áàéãàà ºãºãäëèéã 
õýëäýã. Àðãóìåíò íü ôóíêöèéã ¿íäñýí ïðîãðàììä 
áàéãàà õóâüñàã÷ äýýð áóþó òèéì õóâüñàã÷èéí óòãûã 
¿íäýñëýñýí ¿éëäýë õèéõ áîëîìæòîé áîëãîæ ºãíº. 

 

ÀÀððããóóììååííòòýýää  òòîîããòòììîîëë  óóòòããàà  ääààììææóóóóëëààõõ  
 
Áèäíèé õàìãèéí ñ¿¿ëä ¿çñýí æèøýýíä áàéãàà 

starline () ôóíêöèéã áàãà çýðýã áîëîâñðîíãóé áîëãîõ íü 
ç¿éòýé áàéõ. Òóõàéëáàë äóðûí òýìäãèéã äóðûí 
òîîãîîð õýâëýäýã áîëãîæ áîëîõ þì. 

 
//tablearg.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void repchar(char, int); 
 
void main() 
{ 
repchar(‘-‘, 43); 
cout << “Òºðºë            Ìóæ” << endl; 
repchar (“=”, 23); 
cout << “char          -128 to 127” << endl 
 << “int       -32768 to 32767” << endl 
 << “double  -2147483648 to 2147483647” 
 << endl; 
 repchar (‘-‘, 43); 
} 
 
void repchar(char ch, int n) 
 { 
 for (int j=0; j<n; j++) 
  cout << ch; 
 cout << endl; 
 } 
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Ôóíêöèéã óðüä÷èëàí òîäîðõîéëîõ õýñýãò áàéãàà 
áè÷ëýãèéã õàðöãààÿ. Ôóíêöèéí íýðèéí õîéíî áàéãàà 
õààëòàíä áè÷èãäñýí òºðë¿¿ä íü óã ôóíêöèéí 
àðãóìåíòýä î÷èõ õóâüñàã÷äûí òºðë¿¿ä þì. Ýíý 
æèøýýíä áàéãàà repchar () ôóíêö íü òýìäýã áîëîí 
á¿õýë òîîí òºðëèéí 2 àðãóìåíò àâíà ãýñýí ¿ã. 
Ôóíêöèéã äóóäàõäàà àðãóìåíòóóäàä íü õàðãàëçàõ 
óòãóóäûã ºã÷ áàéíà.  

 
repchar(‘-‘, 43); 

 
Ýõíèé àðãóìåíò íü òýìäýã òºðëèéí òîãòìîë, 

äàðààãèéíõ íü á¿õýë òîî òºðëèéí òîãòìîë óòãóóä 
áàéíà. Ïðîãðàìì äîîðõ ¿ð ä¿íã ºãíº. 

 
------------------------------------------- 
Òºðºë            Ìóæ 
=========================================== 
char   -128 to 127 
int   -32768 to 32767 
double  -2147483648 to 2147483647 
------------------------------------------- 

 
Ôóíêöèéã áèåèéã òîäîðõîéëîõ ¿åäýý ôóíöêèéí 

àðãóìåíò¿¿äèéí òºðëººñ ãàäíà, íýðèéã íü áàñ çààæ 
ºãºõ øààðäëàãàòàé. 

 
void repchar(char, int); 

 
Äóóäàæ áàéãàà ïðîãðàìì íü ôóíêöýä óòãóóä ºã÷, 

ò¿¿íèéã íü ôóíêö ch áà n ãýñýí õóâüñàã÷óóäûí àíõíû 
óòãóóä áîëãîí àâ÷ áàéãàà þì. Àðãóìåíòýä 
òîäîðõîéëîãäñîí èéì õóâüñàã÷óóä íü ôóíêö äîòîð 
ýíãèéí òîäîðõîéëîãäñîí õóâüñàã÷óóäòàé ÿã èæèë 
àøèãëàãäàíà. ªºðººð õýëáýë èéì õóâüñàã÷óóäûí 
óòãûã óíøèæ, áè÷èæ, ººð÷èëæ áîëíî. 
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ÀÀððããóóììååííòòýýää  õõóóââüüññààãã÷÷  ääààììææóóóóëëààõõ  
 
Áèäíèé ºìíºõ æèøýýíä ôóíêöýä ºã÷ áàéãàà 

àðãóìåíò¿¿ä íü òîãòìîë óòãóóä áàéñàí áèëýý. ¯¿íèé 
íýãýí àäèëààð ôóíêöèéí àðãóìåíòýä õóâüñàã÷èéí 
óòãûã äàìæóóëæ áîëäîã. Îäîîãèéí ¿çýõ æèøýýíä 
ôóíêöèéí àðãóìåíòýä ºãºõ óòãóóäûã õýðýãëýã÷ 
òîäîðõîéëæ ºãºõ áîëíî. 

 
//vararg.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void repchar(char, int); 
 
void main() 
{ 
char chin; 
int nin; 
 
cout << “Äóðûí òýìäýãò îðóóë : ”; 
cin >> chin; 
cout << “Óã òýìäýãòèéí äàâòàãäàõ òîîã ºãíº ¿¿:”; 
cin >> nin; 
repchar(chin, nin); 
} 
 
void repchar(char ch, int n) 
 { 
 for (int j=0; j<n; j++) 
  cout << ch; 
 cout << endl; 
 } 

 
Ïðîãðàììûí àæèëëàæ áàéãàà íýãýí æèøýý íü: 
 

Äóðûí òýìäýãò îðóóë : + 
Óã òýìäýãòèéí äàâòàãäàõ òîîã ºãíº ¿¿: 20 
++++++++++++++++++++ 
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Àðãóìåíòýä ºã÷ áàéãàà õóâüñàã÷èéí òºðºë íü 
ôóíêöèéí àðãóìåíòýä î÷èõ ¸ñòîé óòãàòàé èæèë 
òºðºëòýé áàéõ ¸ñòîé. 

 

ÀÀððããóóììååííòòýýää  áá¿¿òòýýöö  ääààììææóóóóëëààõõ  
 
Ýíãèéí õóâüñàã÷ òºäèéã¿é á¿õýë á¿òöèéã ÷ 

àðãóìåíò áîëãîí äàìæóóëæ áîëíî. ªìíºõ á¿ëýãò ¿çñýí 
distance á¿òöèéã àðãóìåíò áîëãîí äàìæóóëúÿ. 

 
//engldisp.cpp 
#include <iostream.h> 
 
struct Distance 
 { 
 int feet; 
 float inches; 
 }; 
 
void engldisp(Distance); 
 
void main() 
{ 
 Distance d1, d2; 
 
 Cout << “\nÔóò : ”; cin >> d1.feet; 
 Cout << “Èí÷ : ”; cin >> d1.inches; 
 
 Cout << “\nÔóò : ”; cin >> d2.feet; 
 Cout << “Èí÷ : ”; cin >> d2.inches; 
 
 Cout << “\nd1=”; 
 Engldisp(d1); 
 
 Cout << “\nd2=”; 
 Engldisp(d2); 
} 
 
void engldisp(Distance dd); 
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{ 
cout << dd.feet << “\’-” << dd.inches << “\””; 
} 

 
Ýíý ïðîãðàìì õýðýãëýã÷èéí îðóóëæ ºãñºí 

ºãºãäë¿¿äèéã Distance á¿òöýä àâ÷, òýäãýýðèéãýý 
ñòàíäàðò õýëáýðýýð õýâëýí õàðóóëàõ þì. Ôóíêöèéí 
àðãóìåíòýä á¿òýö òºðëèéí õóâüñàã÷ ºã÷ áàéíà. 
Ïðîãðàìì äîîðõ õýëáýðèéí ¿ð ä¿í ºãíº. 

 
Ôóò : 6 
Èí÷ : 4 
 
Ôóò : 5 
Èí÷ : 4.25 
 
d1=6’-4” 
d2=5’-4.25” 

 
Á¿òöèéã àðãóìåíòýä äàìæóóëàõàä ýíãèéí 

òºðë¿¿äèéã äàìæóóëàõààñ ÿìàð ÷ ÿëãààã¿é áºãººä 
ôóíêöèéã óðüä÷èëàí òîäîðõîéëîõ, ôóíêöèéí áèåèéã 
òîäîðõîéëîõ, ôóíêöèéã äóóäàõ çýðýã ¿éëäë¿¿ä íü ÿã 
èæèë áè÷èãäýíý. Ýíãèéí õóâüñàã÷äûí íýãýí àäèë 
ôóíêö äîòîðõ dd ãýñýí õóâüñàã÷èéí óòãûã ººð÷èëæ 
áîëîõ áºãººä èíãýæ ººð÷èëºõ íü ¿íäñýí ïðîãðàìì 
äàõü d1, d2 õóâüñàã÷óóäàä íºëººëºõã¿é. 

Ôóíêöèéí óðüä÷èëàí òîäîðõîéëîõ õýñýãò àðãóìåíò¿¿äèéí 
íýðèéã áè÷èõ, áè÷èõã¿é áàéõ íü êîìïèëÿòîðûí õóâüä îãòûí 
ÿëãààã¿é õýðýã áºãººä çºâõºí ïðîãðàìì çîõèîã÷èä 
àðãóìåíò¿¿äèéí òóõàé îéëãîìæòîé áîëãîõûí òóëä áè÷èæ ºã÷ 
áîëîõ þì. ª.õ. äîîðõ áè÷ëýã¿¿ä ÿëãààã¿é ãýæ îéëãîæ áîëíî. 

 
void display_point(int, int) 
void display_point(int horiz, int vert) 

 
Òîãòìîë óòãà áîëîí õóâüñàã÷èéí àëü íü ÷ 

àðãóìåíòýä èðñýí ¿åä, òýäãýýð óòãóóäûã àâàõ øèíý 
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õóâüñàã÷äûã òîäîðõîéëæ (äýýðõ æèøýýíä char 
òºðëèéí ch ãýñýí õóâüñàã÷, int òºðëèéí n ãýñýí 
õóâüñàã÷), õàðãàëçàõ óòãóóäûã îíîîäîã. Èíãýýä óã 
õóâüñàã÷èéã ôóíêö äîòîð øóóä òîäîðõîéëîãäñîí 
õóâüñàã÷èéí íýãýí àäèë àøèãëàæ áîëäîã áèëýý. 
Àðãóìåíò¿¿äèéã èíãýæ äàìæóóëàõûã óòãààð 
äàìæóóëàõ ãýæ íýðëýäýã þì. Õàðèí àðãóìåíò¿¿äèéã 
õóóðàì÷ íýðýýð áóþó õàÿãààð äàìæóóëàõ òóõàé äàðàà 
àâ÷ ¿çýõ þì. 

 

ÔÔóóííêêööýýýýññ  óóòòããàà  ááóóööààààõõ  ííüü  
 
Ôóíêö àæèëëàæ äóóññàíûõàà äàðààãààð äóóäñàí 

ïðîãðàììäàà ÿìàð íýãýí óòãà áóöààäàã áàéæ áîëíî. 
Èéì óòãà íü ãîë÷ëîí ôóíêöèéí øèéäñýí àñóóäëûí ¿ð 
ä¿í áàéäàã þì. Äàðààãèéí æèøýýíä ôóíòýýð ºãñºí 
æèíã êèëîãðàììä øèëæ¿¿ëäýã ôóíêöèéã ¿çüå. 

 
//convert.cpp 
#include <iostream.h> 
 
float lbstokg(float); 
 
void main() 
{ 
 float lbs, kgs; 
 cout << “\nÆèíãýý îðóóëààðàé (ôóíò) : ”; 
 cin >> lbs; 
 kgs=lbstokg(lbs); 
 cout << “Òàíû æèí (êèëîãðàìì) ” << kgs; 
} 
 
float lbstokg(float pounds); 
 { 
 float kilograms=0.453592 * pounds; 
 return kilograms; 
 } 
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Ïðîãðàììûí ¿ð ä¿í íü: 
 

Æèíãýý îðóóëààðàé (ôóíò) : 182 
Òàíû æèí (êèëîãðàìì) 82.553741 

 
Õýðâýý ôóíêö óòãà áóöààäàã áàéâàë óã ôóíêöèéã 

òîäîðõîéëîõäîî áóöàõ óòãûí òºðëèéã çààæ ºãºõ ¸ñòîé. 
Ýíýõ¿¿ òºðëèéã ôóíêöèéí íýðèéí ºìíº áè÷èæ ºãäºã. 
ªìíº ¿çñýí æèøýýí¿¿äýä óòãà áóöààäàãã¿é ôóíêö 
ó÷ðààñ áóöàõ óòãûí òºðëèéí îðîíä void ãýñýí ò¿ëõ¿¿ð 
¿ãèéã àøèãëàæ áàéñàí áèëýý. Ýíý æèøýýíä áóé lbstokg 
ôóíêö íü áîäèò òîîí òºðëèéí íýã àðãóìåíò àâàõ 
áºãººä ìºí áîäèò òîîí óòãà áóöààäàã áàéíà. 

Ôóíêö óòãà áóöààæ áàéãàà òîõèîëäîëä ò¿¿íèé 
óòãûã àâàõûí òóëä ýíãèéí èëýðõèéëýëòýé àæèëëàäàã 
àðãûã àøèãëàõ íü ç¿éòýé. Æèøýý íü, ºìíºõ ïðîãðàììä 
áèä ôóíêöèéã óòãà îíîîõ ¿éëäýëä àøèãëàæ áàéíà. 

 
kgs=lbstokg(lbs); 

 
lbstokg ôóíêöèéí áóöààñàí óòãà kgs õóâüñàã÷èä 

î÷èõ áîëíî. 
 

rreettuurrnn  ííººººöö  ¿¿ãã  
 
ªìíºõ æèøýýíä áóé lbstokg ôóíêö íü pounds 

ãýñýí íýðòýé íýã àðãóìåíò àâäàã áèëýý. Ýíý õóâüñàã÷ 
íü ôóíòèéã èëýðõèéëñýí áîäèò òîîí óòãà áºãººä 
¿¿íèéã òîãòìîë òîîãîîð ¿ðæ¿¿ëýí ãàðñàí õàðèóã 
kilograms ãýñýí õóâüñàã÷èä ºã÷ áàéíà. Õàðèí ýíý 
õóâüñàã÷èéí óòãûã ¿íäñýí ïðîãðàììä áóöààõûí òóëä 
return ãýñýí íººö ¿ãèéã àøèãëàæ áàéíà. 

 
return kilograms; 



ÌÌÌàààêêêðððîîî   áááîîîëëëîîîííí   ôôôóóóíííêêêöööèèèéééííí   òòòóóóõõõàààééé   

 

 97

 
Ôóíêöýýñ áóöñàí óòãà íü ¿íäñýí ïðîãðàììûí kgs 

ãýñýí õóâüñàã÷èä äàìæèæ áàéíà. Ýíä àíõààðóóëàõàä, 
ôóíêöýä õè÷íýýí ÷ àðãóìåíò äàìæóóëæ áîëäîã áîëîâ÷ 
õàðèí öîðûí ãàíöõàí óòãà áóöààæ áîëäîã. Õàðèí îëîí 
óòãà áóöààõ øààðäëàãàòàé áîëñîí òîõèîëäîëä 
õýðýãëýäýã àðãóóäûã ñ¿¿ëä òàíèëöóóëàõ áîëíî. Õýðýâ 
ôóíêöèéí òîäîðõîéëîëòîä áóöàõ óòãûã çààæ ºãººã¿é 
áîë (void íººö ¿ãèéã ÷ áè÷ýýã¿é) óã ôóíêöèéã int 
òºðëèéí óòãà áóöààíà ãýæ îéëãîíî. Æèøýý íü: 

 
Somefunc(); 

 
Ãýõäýý ôóíêö int òºðëèéí óòãà áóöààäàã áàéñàí ÷ 

òîäîðõîéëîëòîä íü áè÷èæ ºãºõ íü ç¿éòýé áºãººä ýíý 
íü ïðîãðàììûã îéëãîìæòîé áºãººä óíøèõàä ýâòýéõýí 
áîëãîäîã þì. 

ªìíºõ convert ïðîãðàììä ¿íäñýíäýý 
øààðäëàãàã¿é áàéæ áîëîõ çàðèì íýãýí õóâüñàã÷ 
áàéãàà áºãººä ýäãýýðèéã õýðõýí “öýãöëýõ”-èéã 
äàðààãèéí convert2 ãýñýí æèøýýíýýñ ¿çüå. 

 
//convert2.cpp 
#include <iostream.h> 
 
float lbstokg(float); 
 
void main() 
{ 
float lbs; 
cout << “ \nÒà æèíãýý îðóóëíà óó(ôóíò) : ”; 
cin >> lbs; 
cout << “Òàíû æèí (êèëîãðàìì) ” 
<< lbstokg(lbs); 
} 
 
float lbstokg(float pounds); 
 { 
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 return 0.453592*pounds; 
 } 

 
¯íäñýí ïðîãðàììä áàéñàí kgs õóâüñàã÷èéã 

àøèãëàõã¿é ôóíêöèéí óòãûã øóóä õýâëýõ êîììàíäàä 
ºãñºí áàéíà. Ìºí lbstokg ôóíêö äýõ kilograms 
õóâüñàã÷èéã õýðýãëýõã¿é áîëãîæ, ¿ðæèõ ¿éëäëèéí ¿ð 
ä¿íã øóóä áóöààñàí áàéíà. Ïðîãðàììä èéì 
õýìíýëò¿¿äèéã îðóóëñíààð ò¿¿íèé õèéõ ¿éëäë¿¿ä 
ººð÷ëºãäºõã¿é áîëîâ÷ ïðîãðàììûí àøèãëàõ ñàíàõ îéã 
áàãà õýìæýýãýýð ÷ áîëîâ õýìíýõ áîëíî. 

 

ÁÁ¿¿òòýýöö  òòººððëëèèééíí  óóòòããàà  ááóóööààààõõ  
 
Îäîîãèéí ¿çýõ æèøýýíýýñ á¿òýö íü ôóíêöýä 

àðãóìåíò áîëîí äàìæèæ áîëäãèéí àäèëààð ôóíêöèéí 
óòãà áîëîí áóöàæ áîëîõûã ìýäýæ áîëíî. 

 
//retstrc.cpp 
#include <iostream.h> 
 
struct Distance 
 { 
 int feet; 
 float inches; 
 }; 
 
Distance addeng(Distance, Distance); 
void engldisp (Distance); 
 
void main() 
{ 
 Distance d1, d2, d3; 
 
 Cout << “\nÔóò : ”; cin >> d1.feet; 
 Cout << “Èí÷ : ”; cin >> d1.inches; 
 
 Cout << “\nÔóò : ”; cin >> d2.feet; 



ÌÌÌàààêêêðððîîî   áááîîîëëëîîîííí   ôôôóóóíííêêêöööèèèéééííí   òòòóóóõõõàààééé   

 

 99

 Cout << “Èí÷ : ”; cin >> d2.inches; 
 
 d3=addeng(d1, d2); 
 
 Engldisp(d1); cout << “+”; 
 Engldisp(d2); cout << “=”; 
 Engldisp(d3); cout << “ \n ”; 
} 
 
Distance addeng(Distance dd1, Distance dd2); 
 { 
 Distance dd3; 
 
 dd3.inches=dd1.inches+dd2.inches; 
 dd3.feet=0; 
 if (dd3.inches>=12.0) 
  { 
  dd3.inches-=12.0; 
  dd3.feet++; 
 } 
dd3.feet+=dd1.feet+dd2.feet; 
return dd3; 
 } 
 
void engldisp(Distance dd); 
{ 
cout << dd.feet << “\’-” << dd.inches << “\””; 
} 
 

Ïðîãðàìì äîîðõ çàãâàðûí ¿ð ä¿í ¿ç¿¿ëíý. 
 
Ôóò : 4 
Èí÷ : 5.5 
 
Ôóò : 5 
Èí÷ : 6.5 
 
4’-5.5”+5’-6.5”=10’-0” 

 
Õýðýãëýã÷èéí ºãñºí óòãóóäûã á¿òöýä àâ÷, addengl 

ãýñýí ôóíêöýýð íýìýýä, ãàðñàí õàðèóã ôóíêöèéí óòãà 
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áîëãîí áóöààæ áàéíà. Á¿òöèéã õîîðîíä íü øóóä íýìæ 
áîëîõã¿é ó÷ðààñ dd3 ãýñýí øèíý õóâüñàã÷èéã 
òîäîðõîéëîí àøèãëàñàí áàéíà. Ýíý æèøýýíä main()-
èéã îðîëöóóëáàë 3 ôóíêö òîäîðõîéëîãäîí 
àøèãëàãäàæ áàéãàà áºãººä åð íü ïðîãðàììä õýäýí ÷ 
ôóíêöèéã ÿìàð ÷ äàðààëëààð òîäîðõîéëîí àøèãëàæ 
áîëíî. Õàðèí ôóíêö äóóäàãäàõààñ ºìíº óðüä÷èëàí 
òîäîðõîéëîãäñîí áàéõ ¸ñòîéã ë ìàðòàæ áîëîõã¿é. 

 

ÀÀððããóóììååííòòèèééãã  õõóóóóððààìì÷÷  ííýýððýýýýðð  
ääààììææóóóóëëààõõ  ííüü  

 
Áèäíèé ºìíº ¿çñýí æèøýýí¿¿äýä ôóíêöèéí 

àðãóìåíòèéã óòãààð äàìæóóëæ áàéãàà òóõàé äýýð 
äóðäñàí áèëýý. Àðãóìåíò èíãýæ äàìæèõ ¿åä ôóíêö 
øèíýýð õóâüñàã÷ òîäîðõîéëæ,  àðãóìåíòýä ºãñºí óòãûã 
òýðõ¿¿ øèíý õóâüñàã÷èä îíîîäîã áèëýý. ªºðººð 
õýëáýë, ôóíêö ïàðàìåòðò ºãºãäñºí õóâüñàã÷òàé 
àæèëëàäàãã¿é áºãººä õàðèí ò¿¿íýýñ óòãà äàìæóóëæ 
àâñàí äîòîîä õóâüñàã÷òàéãàà àæèëëàäàã ãýñýí ¿ã þì. 
Àðãóìåíòýä èíãýæ óòãà äàìæóóëàõ íü ôóíêö ¿íäñýí 
ïðîãðàììûí õóâüñàã÷óóäûí óòãóóäûã ººð÷ëºõ 
øààðäëàãàã¿é ¿åä õýðýãòýé þì. 

Õàðèí àðãóìåíòèéã õóóðàì÷ íýðýýð äàìæóóëàõ 
ãýäýã íü äýýðõýýñ á¿ð ººð õýðýã þì. Ýíý òîõèîëäîëä 
àðãóìåíòýä èðñýí õóâüñàã÷èéí çºâõºí óòãà íü áèø, 
õàðèí òýðõ¿¿ õóâüñàã÷èéã ººðèéã íü äàìæóóëäàã þì. 
Èíãýñíèé ¿ð ä¿íä ôóíêö äîòðîîñ ¿íäñýí ïðîãðàììä 
áàéãàà õóâüñàã÷èéí óòãûã øóóä ººð÷ëºõ áîëîìæòîé 
áîëîõ þì. Ìºí èéì àðãààð ¿íäñýí ôóíêö ð¿¿ íýã áèø 
õýä õýäýí óòãûã áóöààõ áîëîìæòîé áîëíî. 
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ÝÝííããèèééíí  òòººððëë¿¿¿¿ääèèééãã  õõóóóóððààìì÷÷  ííýýððýýýýðð  
ääààììææóóóóëëààõõ  

 
Îäîî íýãýí æèøýý ¿çýöãýýå. 
 

//ref.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
void intfrac(float, float &, float &); 
float number, intpart, fracpart; 
do 
 { 
 cout << “\nÁîäèò òîî îðóóëíà óó : ”; 
 cin >> number; 
 intfrac(number, intpart, fracpart); 
 cout << “Á¿õýë õýñýã íü ” << intpart  
 << “, áóòàðõàé íü “ << fracpart; 
 } 
while (number!=0); 
} 
void intfrac(float n, float &ipart, float &fpart); 
{ 
 ipart=float(long(n)); 
 fpart=n–ipart; 
} 

 
Õýðýãëýã÷èéí îðóóëæ ºãñºí áîäèò òîîã á¿õýë 

áîëîí áóòàðõàé õýñýã áîëãîí õóâààæ ºã÷ áàéíà. Èíãýæ 
õóâààõûí òóëä ¿íäñýí ïðîãðàìì intfrac() ãýñýí 
ôóíêöèéã àøèãëàæ áàéãàà þì. Æèøýý íü: 

 
Áîäèò òîî îðóóëíà óó : 99.44 
Á¿õýë õýñýã íü 99, áóòàðõàé íü 0.44 

 
Óã ôóíêö íü ïàðàìåòðò èðñýí òîîã long òºðºëä 

õóâèðãàõ àðãààð á¿õýë õýñãèéã ÿëãàí àâ÷, ýõíèé 
òîîíîîñ óã á¿õýë õýñãèéã õàñàõ çàìààð áóòàðõàé 
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õýñãèéã íü îëæ áàéíà. Õàðèí òýðõ¿¿ îëñîí óòãóóäàà 
¿íäñýí ïðîãðàììä õýðõýí äàìæóóëæ áàéãààã îäîî 
ñóäàëöãààÿ. Return îïåðàòîðûã àøèãëàâàë õî¸ð áèø 
çºâõºí ãàíö óòãà áóöààõ áîëíî. Õàðèí ýíý ôóíêöýä 
äýýð äóðäñàíààð õóóðàì÷ íýðèéã àøèãëàæýý. Óòãààð 
áóñ, õóóðàì÷ íýðýýð äàìæèõ õóâüñàã÷èéã 
òîäîðõîéëîõäîî òºðëèéí íýðèéí äàðàà ( & ) òýìäýã 
òàâüæ ºãäºã áàéíà. Èéì òýìäýã òàâèãäñàíààð ôóíêöýä 
èéì õóâüñàã÷ øèíýýð òîäîðõîéëîãäîõ áóñ, õàðèí ýíý 
íü ôóíêöèéí àðãóìåíòýä èðñýí õóâüñàã÷èä 
çîðèóëàãäñàí õî¸ðäîã÷ áóþó õóóðàì÷ íýð ãýäãèéã 
èëýðõèéëýõ áîëíî. ª.õ. ôóíêö äîòîðõ fpart ãýñýí 
õóâüñàã÷èä õàíäàíà ãýäýã íü ¿íýí õýðýãòýý ¿íäñýí 
ïðîãðàììûí fracpart õóâüñàã÷èä øóóä õàíäàæ áàéãàà 
õýðýã þì. fpart áîëîí fracpart ãýäýã íü ñàíàõ îéí íýã 
èæèë ìóæóóä ðóó çààñàí õî¸ð íýð þì. Ôóíêöèéí 
óðüä÷èëñàí òîäîðõîéëîëò áîëîí áèåèéã òîäîðõîéëîõ 
õýñãèéí àëü àëèíä íü ( & ) òýìäãèéã îðõèæ áîëîõã¿é. 
Õàðèí ôóíêöèéã äóóäàõ ¿åä óã òýìäãèéã òàâèõã¿é. 
ªºðººð õýëáýë, ôóíêöèéã äóóäàæ áàéãàà õýñãýýñ 
àðãóìåíò¿¿ä íü óòãààð äàìæèõ, õóóðàì÷ íýðýýð 
äàìæèõûã øóóä õýëýõ áîëîìæã¿é ãýñýí ¿ã þì. Õàðèí n 
áîëîí number ãýäýã íü õî¸ð ººð õóâüñàã÷óóä áîëíî. 
Ó÷èð íü, ôóíêöèéí ýõíèé ïàðàìåòð íü óòãààð äàìæèæ 
áàéãàà áèëýý. 

 

ÕÕóóóóððààìì÷÷  ííýýððýýýýðð  ääààììææóóóóëëààõõ  ººººðð  ííýýããýýíí  
ææèèøøýýýý  

 
Ýíä ººð íýãýí æèøýý àâ÷ ¿çüå. Ïðîãðàììä 

áàéãàà õîñ òîîíóóäûã æèøèæ, áàãà òîîã íü èõèéíõ íü 
ºìíº òàâèõ øààðäëàãà ãàðñàí áàéã. ¯¿íèéã õèéõèéí 
òóëä order ãýñýí ôóíêöèéã àøèãëàíà. 
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//reforder.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
void order(int &,int &); 
 
int n1=99, n2=11; 
int n3=22, n4=88; 
 
order(n1, n2); 
order(n3, n4); 
 
cout << endl << “n1=” << n1; 
cout << endl << “n2=” << n2; 
cout << endl << “n3=” << n3; 
cout << endl << “n4=” << n4; 
} 
 
void order(int & numb1, int & numb2); 
 { 
 if (numb1>numb2) 
  { 
  int temp=numb1; 
  numb1=numb2; 
  numb2=temp; 
  } 
 } 

 
Ïðîãðàììä áàéãàà õî¸ð õîñ òîîíóóäûã òóñ á¿ðä 

íü ýðýìáýëñíèé äàðàà á¿õ òîîã äýëãýöýíä õýâëýí 
õàðóóëæ áàéíà. ¯ð ä¿í íü: 

 
n1=11 
n2=99 
n3=22 
n4=88 

 
Ýíä ôóíêöýä áàéãàà numb1, numb2 ãýñýí 

íýðí¿¿ä áîë àðãóìåíòýä èðñýí õóâüñàã÷óóäûí 
õóóðàì÷ íýð ãýäãèéã ñàéí îéëãîõ õýðýãòýé. Ôóíêöèéã 
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ýõëýýä äóóäàõàä numb1 íü n1-èéí õî¸ðäîã÷ íýð, 
numb2 íü n2-èéí õî¸ðäîã÷ íýð áîëîõ áºãººä õàðèí 
äàðààãèéí óäàà äóóäàõàä numb1 íü n3-èéí õóóðàì÷ 
íýð, numb2 íü n4-èéíõ òóñ òóñ áîëíî. Ýíä õóóðàì÷ 
íýðýýð äàìæóóëàõûí õàìãèéí ãîë àøèã òóñ 
àæèãëàãäàæ áàéãàà þì. ¯íäñýí ïðîãðàìì ÿìàð 
õóâüñàã÷ äýýð ¿éëäëèéã õéèõèéã çààãààä ºãíº, õàðèí 
ôóíêö óã õóâüñàã÷óóäûí æèíõýíý íýðèéã ìýäýõã¿é 
àòëàà òýð õóâüñàã÷óóä äýýð ¿éëäëèéã ÷ºëººòýé õèéæ 
áàéíà. ßã ë àëñûí óäèðäëàãà øèã àæèëëàæ áàéãàà þì. 
Õóâüñàã÷èéã èíãýæ õóóðàì÷ íýðýýð äàìæóóëàõ íü 
óòãààð äàìæóóëàõ áîëîí îãò äàìæóóëàëã¿é, øóóä 
õàíäàæ àæèëëàõààñ àëü àëèíààñ íü ººð àðãà þì. 

 

ÁÁ¿¿òòööèèééãã  õõóóóóððààìì÷÷  ííýýððýýýýðð  ääààììææóóóóëëààõõ  
 
Äîîðõ æèøýýíä áèäíèé ºìíº ¿çñýí Distance 

á¿òöèéã òîäîðõîé òîîãîîð ¿ðæ¿¿ëýõ (ìàñøòàáëàõ) 
¿éëäëèéã õèéíý. Æèøýý íü: 6’ – 8” –èéã 0.5 äàõèí 
ìàñøòàáëàâàë 4’ – 3” áîëíî. 

 
//referst.cpp 
#include <iostream.h> 
 
struct Distance 
 { 
 int feet; 
 float inches; 
 }; 
 
void scale(Distance &, float); 
void engldisp(Distance); 
 
void main() 
{ 
 Distance d1={12, 6.5}, 
 Distance d2={10, 5.5}, 
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 Cout << “\nd1=”; Engldisp(d1); 
 Cout << “\nd2=”; Engldisp(d2); 
 
 Scale(d1, 0.5); 
 Scale(d2, 0.25); 
 
 Cout << “\nd1=”; Engldisp(d1); 
 Cout << “\nd2=”; Engldisp(d2); 
} 
 
void scale(Distance &dd, float factor) 
 { 
 float inches=(dd.feet*12+dd.inches)*factor; 
 dd.feet=inches/12; 
 dd.inches=inches–dd.feet*12; 
 } 
 
void engldisp(Distance dd); 
{ 
cout << dd.feet << “\’-” << dd.inches << “\””; 
} 

 
Ïðîãðàìì Distance òºðëèéí õî¸ð õóâüñàã÷ 

òîäîðõîéëæ, òýäãýýðèéí àíõíû óòãóóäûã äýëãýöýíä 
õýâëýí õàðóóëæ áàéíà. Õàðèí äàðàà íü d1-èéã 0.5 
äàõèí, d2-èéã 0.25 äàõèí ìàñøòàáëàæ, ò¿¿íèéãýý 
äýëãýöýíä õýâëýí õàðóóëàõ áîëíî. Ïðîãðàììûí ¿ð 
ä¿í íü äîîðõ áàéäëààð ãàðíà. 

 
d1=12’–6.5” 
d2=10’–5.5” 
d1=6’–3.25” 
d1=2’–7.375” 
 

Ôóíêö ÿìàð íýãýí ¿ð ä¿í áóöààõã¿é, õàðèí øóóä 
¿íäñýí ïðîãðàììûí á¿òö¿¿äýä ººð÷ëºëòèéã õèéäýã 
þì.  

Àðãóìåíòèéã èíãýæ äàìæóóëàõ àðãà íü Pascal 
áîëîí Basic õýëýíä ìºí àøèãëàãääàã. Àðãóìåíòèéã 
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äàìæóóëàõ 3 äàõü àðãà íü çààã÷èéã àøèãëàõ ÿâäàë 
þì. Ýíý òóõàé áèä õîéíî ¿çýõ áîëíî. 

 

ÄÄààââõõààððääññààíí  ôôóóííêêöö¿¿¿¿ää  
 
Çàðèì òîõèîëäîëä íýãýí èæèë ôóíêöýä ººð ººð 

àðãóìåíò¿¿ä ºãºõ øààðäëàãà ãàð÷ áîëíî. ªºðººð 
õýëáýë, áèäíèé ôóíêö íýãýí òºðëèéí ºãºãäºëòýé íýã 
á¿ëýã ¿éëäýë, õàðèí ººð òºðëèéí ºãºãäë¿¿äòýé áîë 
ººð á¿ëýã ¿éëäýë õèéíý ãýñýí ¿ã þì. 

 

ªªººðð  òòîîîîòòîîéé  ààððããóóììååííòò¿¿¿¿ää  
 
ªìíºõ á¿ëã¿¿äýä áèä (*) òýìäãèéã 45 óäàà 

õýâëýäýã starline() ãýñýí ôóíêö, õàðèí ºãñºí òýìäãèéã 
ºãñºí òîîãîîð õýâëýäýã repchar() ãýñýí ôóíêö¿¿äèéã 
¿çýæ áàéñàí áèëýý. Õàðèí îäîî ºãñºí òýìäãèéã 45 
óäàà õýâëýäýã charline() ãýñýí ôóíêöèéã øèíýýð áè÷èõ 
øààðäëàãà ãàðëàà ãýæ ¿çüå. Ýíý 3 ôóíêö òóí òºñòýé 
¿éëäë¿¿ä õèéäýã àòëàà ººð ººð íýðòýé. 
Ïðîãðàìì÷ëàã÷èéí õóâüä ýäãýýð ôóíêö¿¿äèéã 
àøèãëàõûí òóëä 3 ººð íýðèéã òîãòîîõ, ìºí help 
àøèãëàõûí òóëä 3 ººð íýð õàéõ õýðýãòýé áîëíî. Õàðèí 
ººð àðãóìåíò¿¿ä àâäàã èæèë íýðòýé ôóíêö áàéâàë 
äýýðõ àñóóäëóóä èõ õýìæýýãýýð õºíãºðºõ íü 
îéëãîìæòîé. 

 
//overload.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void repchar(); 
void repchar(char); 
void repchar(char, int); 
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void main() 
{ 
 repchar(); 
 repchar(‘=‘); 
 repchar(‘+’, 30); 
} 
 
void repchar(); 
 { 
 for (int j=0; <45; j++) 
  cout << ‘*’; 
 cout << endl; 
 } 
void repchar(char ch); 
 { 
 for (int j=0; <45; j++) 
  cout << ch; 
 cout << endl; 
 } 
void repchar(char ch, int n); 
 { 
 for (int j=0; <n; j++) 
  cout << ch; 
 cout << endl; 
 } 

 
Ïðîãðàìì äîîðõ ¿ð ä¿íã õàðóóëíà. 
 

********************************************* 
============================================= 
++++++++++++++++++++++++++++++ 

 
Ýõíèé õî¸ð ìºðºíä 45 òýìäýãò, ñ¿¿ëèéí ìºðºíä 

30 òýìäýãò õýâëýãäñýí áàéíà. Ýíý ïðîãðàììä èæèë 
íýðòýé 3 ôóíêöèéã òîäîðõîéëñîí áºãººä òèéì íýðòýé 
ôóíêöèéã 3 äàõèí äóóäñàí áàéíà. Òýãâýë ýäãýýð 
ôóíêö¿¿äèéã õîîðîíä íü þó ÿëãàæ ºã÷ áàéíà âý? 
Åðäºº ë òýäãýýðèéí àðãóìåíòèéí òîî áîëîí 
àðãóìåíò¿¿äèéí òºðë¿¿ä. ªºðººð õýëáýë, ôóíêöèéã 
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äóóäàõ ¿åä òýäãýýðèéí àëü íü äóóäàãäàæ áàéãààã 
êîìïèëÿòîð àðãóìåíòèéí òîî áà òýäãýýðèéí òºðëººð 
íü ÿëãàíà ãýæ îéëãîõ õýðýãòýé.  

 

ªªººðð  òòººððººëëòòýýéé  ààððããóóììååííòò¿¿¿¿ää  
 
Òîîíû õóâüä èæèë ÷ àðãóìåíò¿¿äèéíõýý 

òºðë¿¿äýýð ÿëãààòàé ôóíêö¿¿äèéã ÷ äàâõàðäóóëàí 
òîäîðõîéëæ áîëíî. Äîîðõ æèøýýíä áàéãàà ôóíêöèéí 
àðãóìåíòýä íýã áîë Distance òºðëèéí á¿òýö, ýñâýë 
float òºðëèéí õóâüñàã÷èéã ºãíº. 

 
//overengl.cpp 
#include <iostream.h> 
 
struct Distance 
 { 
 int feet; 
 float inches; 
 }; 
 
void engldisp(Distance); 
void engldisp(float); 
 
void main() 
{ 
 Distance d1; 
 float d2; 
 
 cout << “\nÔóò:”; cin >> d1.feet; 
 cout << “\nÈí÷:”; cin >> d1.inches; 
 
cout << “\nÍèéò çàé (èí÷ýýð):”; cin >> d2; 
 
 cout << “\nd1=”; engldisp(d1); 
 cout << “\nd2=”; engldisp(d2); 
} 
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void engldisp(Distance); 
 { 
cout << dd.feet << “\’-” 
<< dd.inches << “\””; 
 } 
 
void engldisp(float dd); 
 { 
 int feet=dd/12; 
 float inches=dd–feet*12; 
cout << feet << “\’-” << inches << “\””; 
 } 

 
Ýíä àøèãëàãäàæ áàéãàà engldisp () ôóíêö¿¿ä íü 

õî¸óëàà àäèëõàí, íýã íýã àðãóìåíò àâäàã áîëîâ÷ àâ÷ 
áàéãàà òýð íýã àðãóìåíò íü ýõíèé ôóíêöèéí õóâüä 
Distance òºðºëòýé, õàðèí äàðààãèéí ôóíêöýä float 
òºðºëòýé áàéíà. ¯ð ä¿í íü: 

 
Ôóò:5 
Èí÷:10.5 
Íèéò çàé (èí÷ýýð):76.5 
d1=5’–10.5” 
d2=6’–4.5” 

 
Äàâõàðäñàí ôóíêö íü ïðîãðàììèñòûã îëîí òîîíû 

ôóíêöèéí íýð òîãòîîõîîñ õºíãºâ÷èëäºã þì. 
Äàâõàðäñàí ôóíêö àøèãëààã¿é áàéõàä àñóóäàë ÿàæ 
õ¿íäýðýõèéã äîîðõ òàéëáàðààñ ¿çýæ áîëíî. C – ä 
ôóíêöèéã äàâõàðäóóëàí òîäîðõîéëîõ ãýñýí îéëãîëò 
áàéõã¿é ó÷ðààñ òîîíû àáñîëþò óòãûã ºãäºã 4 ôóíêö 
áàéäàã. Á¿õýë òîîíû õóâüä abs(), êîìïëåêñ òîîíû 
õóâüä cabs(), áóòàðõàé òîîíû õóâüä fabs(), õàðèí èõ 
á¿õýë òîîíû õóâüä labs() ãýñýí ôóíêö¿¿ä òóñ òóñ 
áàéäàã. Õàðèí C++ - ä áîë åðäºº ãàíöõàí abs() ãýñýí 
ôóíêöýýð á¿õ òºðëèéí àáñîëþò óòãûã îëæ áîëíî. 
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ÄÄîîòòîîîîää  ôôóóííêêöö¿¿¿¿ää  
 
Ôóíêöèéí àìèí ÷óõàë ¿¿ðã¿¿äèéí íýã íü ñàíàõ 

îéã õýìíýõ ÿâäàë õýìýýí ºìíº áèä äóðäñàí áèëýý. 
ªºðººð õýëáýë ôóíêöèéã äóóäàõ á¿ðèéä ïðîãðàììûí 
óäèðäëàãà íýã ë ãàçàð î÷äîã áºãººä ôóíêö äóóäàãäàõ 
òîîãîîð ïðîãðàììä äàâòàãäàí áè÷èãäýõã¿é ãýñýí ¿ã 
þì. Ôóíêö äóóäàõ êîììàíäàä õ¿ðìýãö óäèðäëàãà 
ôóíêöèéí ýõëýëèéí êîììàíä äýýð õàðàéæ î÷èõ 
áºãººä, õàðèí ôóíêö äóóäàõàä óäèðäëàãà áóöàæ 
äóóäñàí ãàçðàà èðäýã þì. 

Ôóíêö õýäèéãýýð ñàíàõ îéã õýìíýõ ñàéí òàëòàé ÷ 
ìàø îëîí äóóäàãäàõ òîõèîëäîëä ïðîãðàììûí õóðäàä 
ìóó íºëºº ¿ç¿¿ëæ áîëîõ þì. ªºðººð õýëáýë, òýð 
á¿ðèéä øààðäëàãàòàé ðåãèñòð¿¿äèéã ñòåêò õèéõ, 
àðãóìåíò¿¿äèéã ìºí õàäãàëàõ, óäèðäëàãûã 
øèëæ¿¿ëýõ, õàðèí áóöàõ á¿ðèéä ðåãèñòð¿¿äèéã 
ñýðãýýõ, óäèðëàãà áóöààõ çýðýã ¿éëäë¿¿ä õèéãäýíý. 

Õàðèí áèåëýëòèéí õóðäûã íýìýãä¿¿ëýõèéí òóëä 
ôóíêöèéã äîòîîä ôóíêö áîëãîæ áîëîõ þì. Èéì ôóíêö 
íü ïðîãðàììûã õºðâ¿¿ëýõ ¿åä ôóíêöèéã äóóäñàí ãàçàð 
á¿ðò óäèðäëàãà øèëæ¿¿ëýõ êîììàíäûã áèø õàðèí óã 
ôóíêöèéí êîììàíäóóäûã øóóä îðëóóëàí áè÷äýã þì. 
Òîì õýìæýýíèé ôóíêö¿¿äèéí õóâüä ýíãèéí àðãààð 
çîõèîí áàéãóóëàõ íü èë¿¿ áàéæ áîëîõ þì. Õàðèí öººí 
òîîíû êîììàíäààñ òîãòñîí ôóíêö¿¿äèéã äîòîîä áèø 
áîëãîí çîõèîí áàéãóóëàõ íü ñàíàõ îéí õóâüä ÷ áàðàã 
õýìíýëòã¿é (á¿ð àëäàãäàëòàé ÷ áàéæ áîëíî), õóðäíû 
õóâüä ÷ àëäàãäàëòàé áàéæ ìàãàäã¿é. Íýã ïðîãðàììä 
òóí îëîí óäàà äàâòàãäàí îðæ áàéãàà áàãà õýìæýýíèé 
á¿ëýã ¿éëäëèéã ôóíêö áîëãîëã¿é äàõèí äàâòàí áè÷èõ 
íü ïðîãðàììûí õóðäûã õýìíýõ áîëîâ÷, ïðîãðàìì 
äýíä¿¿ í¿ñýð á¿òýöòýé, îéëãîìæ ìóóòàé áîëîõ 
àþóëòàé. Èéì ë òîõèîëäîëä äîòîîä ôóíêöèéã 
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àøèãëàõ íü ç¿éòýé. Äîîðõ æèøýýíä äîòîîä ôóíêöèéã 
àøèãëàæ ¿ç¿¿ëñýí áàéíà. 

 
//inline.cpp 
#include <iostream.h> 
 
inline float lbstokg(float pounds) 
 { 
 return 0.453592 * pounds; 
 } 
 
void main() 
{ 
float lbs; 
 
cout << “\nÆèíãýý îðóóëíà óó(ôóíòýýð): ”; 
cin >> lbs; 
cout << “Òàíû æèí(êèëîãðàììààð) ” 
<< lbstokg(lbs); 
} 

 
Äîòîîä ôóíêöèéã òîäîðõîéëîõûí òóëä inline 

ãýñýí ò¿ëõ¿¿ð ¿ãèéã ôóíêöèéí òîäîðõîéëîëòîä 
õýðýãëýõýä ë õàíãàëòòàé. Õàðèí ôóíêöèéí óðüä÷èëñàí 
òîäîðõîéëîëò áèø, æèíõýíý áèåèéã íü ¿íäñýí 
ïðîãðàììààñ ºìíº òîäîðõîéëæ ºãñºí áàéõ ¸ñòîé. Óã 
ôóíêöèéí áèåèéã ïðîãðàìì äîòîð øóóä îðëóóëàí 
àøèãëàõ ¸ñòîéãîîñ èéì øààðäëàãà áèé áîëæ áàéíà. 
Èéì òîõèîëäîëä ôóíêöèéí óðüä÷èëñàí òîäîðõîéëîëò 
øààðäàãäàõã¿é. 

 

ÑÑòòààííääààððòò  óóòòããóóóóää  
 
Ôóíêöèéã äóóäàõ ¿åä á¿õ àðãóìåíòýä óòãà ºãºõã¿é 

áàéæ áîëíî. Õàðèí óòãà ºãºõã¿é áàéæ áîëîõ 
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àðãóìåíò¿¿äýä ñòàíäàðò óòãóóä îíîîæ ºãñºí áàéõ 
øààðäëàãàòàé. 

Äîîð ¿çýõ æèøýý íü ºìíº ¿çñýí overload 
ôóíêöòýé ¿ð ä¿íãèéí õóâüä ÿã èæèë áîëîâ÷ 
ïðîãðàììûí õóâüä áàãà çýðýã ÿëãààòàé áîëîõûã òà 
àíçààðàõ áîëíî. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 } 
void repchar(char ch, int n); 
 { 
 for (int j=0; <n; j++) 
  cout << ch; 
 cout << endl; 
 } 

 
Ïðîãðàìì äîîðõ ¿ð ä¿íã õàðóóëíà. 
 

********************************************* 
============================================= 
++++++++++++++++++++++++++++++ 

 
Ýõíèé õî¸ð ìºðºíä 45 òýìäýãò, ñ¿¿ëèéí ìºðºíä 

30 òýìäýãò õýâëýãäñýí áàéíà. Ýíý ïðîãðàììä èæèë 
íýðòýé 3 ôóíêöèéã òîäîðõîéëñîí áºãººä òèéì íýðòýé 
ôóíêöèéã 3 äàõèí äóóäñàí áàéíà. Òýãâýë ýäãýýð 
ôóíêö¿¿äèéã õîîðîíä íü þó ÿëãàæ ºã÷ áàéíà âý? 
Åðäºº ë òýäãýýðèéí àðãóìåíòèéí òîî áîëîí 
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àðãóìåíò¿¿äèéí òºðë¿¿ä. ªºðººð õýëáýë, ôóíêöèéã 
äóóäàõ ¿åä òýäãýýðèéí àëü íü äóóäàãäàæ áàéãààã 
êîìïèëÿòîð àðãóìåíòèéí òîî áà òýäãýýðèéí òºðëººð 
íü ÿëãàíà ãýæ îéëãîõ õýðýãòýé.  

 

ªªººðð  òòººððººëëòòýýéé  ààððããóóììååííòò¿¿¿¿ää  
 
Òîîíû õóâüä èæèë ÷ àðãóìåíò¿¿äèéíõýý 

òºðë¿¿äýýð ÿëãààòàé ôóíêö¿¿äèéã ÷ äàâõàðäóóëàí 
òîäîðõîéëæ áîëíî. Äîîðõ æèøýýíä áàéãàà ôóíêöèéí 
àðãóìåíòýä íýã áîë Distance òºðëèéí á¿òýö, ýñâýë 
float òºðëèéí õóâüñàã÷èéã ºãíº. 

 
//overengl.cpp 
#include <iostream.h> 
 
struct Distance 
 { 
 int feet; 
 float inches; 
 }; 
 
void engldisp(Distance); 
void engldisp(float); 
 
void main() 
{ 
 Distance d1; 
 float d2; 
 
 cout << “\nÔóò:”; cin >> d1.feet; 
 cout << “\nÈí÷:”; cin >> d1.inches; 
 
cout << “\nÍèéò çàé (èí÷ýýð):”; cin >> d2; 
 
 cout << “\nd1=”; engldisp(d1); 
 cout << “\nd2=”; engldisp(d2); 
} 
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void engldisp(Distance); 
 { 
cout << dd.feet << “\’-” 
<< dd.inches << “\””; 
 } 
 
void engldisp(float dd); 
 { 
 int feet=dd/12; 
 float inches=dd–feet*12; 
cout << feet << “\’-” << inches << “\””; 
 } 

 
Ýíä àøèãëàãäàæ áàéãàà engldisp () ôóíêö¿¿ä íü 

õî¸óëàà àäèëõàí, íýã íýã àðãóìåíò àâäàã áîëîâ÷ àâ÷ 
áàéãàà òýð íýã àðãóìåíò íü ýõíèé ôóíêöèéí õóâüä 
Distance òºðºëòýé, õàðèí äàðààãèéí ôóíêöýä float 
òºðºëòýé áàéíà. ¯ð ä¿í íü: 

 
Ôóò:5 
Èí÷:10.5 
Íèéò çàé (èí÷ýýð):76.5 
d1=5’–10.5” 
d2=6’–4.5” 

 
Äàâõàðäñàí ôóíêö íü ïðîãðàììèñòûã îëîí òîîíû 

ôóíêöèéí íýð òîãòîîõîîñ õºíãºâ÷èëäºã þì. 
Äàâõàðäñàí ôóíêö àøèãëààã¿é áàéõàä àñóóäàë ÿàæ 
õ¿íäýðýõèéã äîîðõ òàéëáàðààñ ¿çýæ áîëíî. C – ä 
ôóíêöèéã äàâõàðäóóëàí òîäîðõîéëîõ ãýñýí îéëãîëò 
áàéõã¿é ó÷ðààñ òîîíû àáñîëþò óòãûã ºãäºã 4 ôóíêö 
áàéäàã. Á¿õýë òîîíû õóâüä abs(), êîìïëåêñ òîîíû 
õóâüä cabs(), áóòàðõàé òîîíû õóâüä fabs(), õàðèí èõ 
á¿õýë òîîíû õóâüä labs() ãýñýí ôóíêö¿¿ä òóñ òóñ 
áàéäàã. Õàðèí C++ - ä áîë åðäºº ãàíöõàí abs() ãýñýí 
ôóíêöýýð á¿õ òºðëèéí àáñîëþò óòãûã îëæ áîëíî. 
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ÄÄîîòòîîîîää  ôôóóííêêöö¿¿¿¿ää  
 
Ôóíêöèéí àìèí ÷óõàë ¿¿ðã¿¿äèéí íýã íü ñàíàõ 

îéã õýìíýõ ÿâäàë õýìýýí ºìíº áèä äóðäñàí áèëýý. 
ªºðººð õýëáýë ôóíêöèéã äóóäàõ á¿ðèéä ïðîãðàììûí 
óäèðäëàãà íýã ë ãàçàð î÷äîã áºãººä ôóíêö äóóäàãäàõ 
òîîãîîð ïðîãðàììä äàâòàãäàí áè÷èãäýõã¿é ãýñýí ¿ã 
þì. Ôóíêö äóóäàõ êîììàíäàä õ¿ðìýãö óäèðäëàãà 
ôóíêöèéí ýõëýëèéí êîììàíä äýýð õàðàéæ î÷èõ 
áºãººä, õàðèí ôóíêö äóóäàõàä óäèðäëàãà áóöàæ 
äóóäñàí ãàçðàà èðäýã þì. 

Ôóíêö õýäèéãýýð ñàíàõ îéã õýìíýõ ñàéí òàëòàé ÷ 
ìàø îëîí äóóäàãäàõ òîõèîëäîëä ïðîãðàììûí õóðäàä 
ìóó íºëºº ¿ç¿¿ëæ áîëîõ þì. ªºðººð õýëáýë, òýð 
á¿ðèéä øààðäëàãàòàé ðåãèñòð¿¿äèéã ñòåêò õèéõ, 
àðãóìåíò¿¿äèéã ìºí õàäãàëàõ, óäèðäëàãûã 
øèëæ¿¿ëýõ, õàðèí áóöàõ á¿ðèéä ðåãèñòð¿¿äèéã 
ñýðãýýõ, óäèðëàãà áóöààõ çýðýã ¿éëäë¿¿ä õèéãäýíý. 

Õàðèí áèåëýëòèéí õóðäûã íýìýãä¿¿ëýõèéí òóëä 
ôóíêöèéã äîòîîä ôóíêö áîëãîæ áîëîõ þì. Èéì ôóíêö 
íü ïðîãðàììûã õºðâ¿¿ëýõ ¿åä ôóíêöèéã äóóäñàí ãàçàð 
á¿ðò óäèðäëàãà øèëæ¿¿ëýõ êîììàíäûã áèø õàðèí óã 
ôóíêöèéí êîììàíäóóäûã øóóä îðëóóëàí áè÷äýã þì. 
Òîì õýìæýýíèé ôóíêö¿¿äèéí õóâüä ýíãèéí àðãààð 
çîõèîí áàéãóóëàõ íü èë¿¿ áàéæ áîëîõ þì. Õàðèí öººí 
òîîíû êîììàíäààñ òîãòñîí ôóíêö¿¿äèéã äîòîîä áèø 
áîëãîí çîõèîí áàéãóóëàõ íü ñàíàõ îéí õóâüä ÷ áàðàã 
õýìíýëòã¿é (á¿ð àëäàãäàëòàé ÷ áàéæ áîëíî), õóðäíû 
õóâüä ÷ àëäàãäàëòàé áàéæ ìàãàäã¿é. Íýã ïðîãðàììä 
òóí îëîí óäàà äàâòàãäàí îðæ áàéãàà áàãà õýìæýýíèé 
á¿ëýã ¿éëäëèéã ôóíêö áîëãîëã¿é äàõèí äàâòàí áè÷èõ 
íü ïðîãðàììûí õóðäûã õýìíýõ áîëîâ÷, ïðîãðàìì 
äýíä¿¿ í¿ñýð á¿òýöòýé, îéëãîìæ ìóóòàé áîëîõ 
àþóëòàé. Èéì ë òîõèîëäîëä äîòîîä ôóíêöèéã 
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àøèãëàõ íü ç¿éòýé. Äîîðõ æèøýýíä äîòîîä ôóíêöèéã 
àøèãëàæ ¿ç¿¿ëñýí áàéíà. 

 
//inline.cpp 
#include <iostream.h> 
 
inline float lbstokg(float pounds) 
 { 
 return 0.453592 * pounds; 
 } 
 
void main() 
{ 
float lbs; 
 
cout << “\nÆèíãýý îðóóëíà óó(ôóíòýýð): ”; 
cin >> lbs; 
cout << “Òàíû æèí(êèëîãðàììààð) ” 
<< lbstokg(lbs); 
} 

 
Äîòîîä ôóíêöèéã òîäîðõîéëîõûí òóëä inline 

ãýñýí ò¿ëõ¿¿ð ¿ãèéã ôóíêöèéí òîäîðõîéëîëòîä 
õýðýãëýõýä ë õàíãàëòòàé. Õàðèí ôóíêöèéí óðüä÷èëñàí 
òîäîðõîéëîëò áèø, æèíõýíý áèåèéã íü ¿íäñýí 
ïðîãðàììààñ ºìíº òîäîðõîéëæ ºãñºí áàéõ ¸ñòîé. Óã 
ôóíêöèéí áèåèéã ïðîãðàìì äîòîð øóóä îðëóóëàí 
àøèãëàõ ¸ñòîéãîîñ èéì øààðäëàãà áèé áîëæ áàéíà. 
Èéì òîõèîëäîëä ôóíêöèéí óðüä÷èëñàí òîäîðõîéëîëò 
øààðäàãäàõã¿é. 

 

ÑÑòòààííääààððòò  óóòòããóóóóää  
 
Ôóíêöèéã äóóäàõ ¿åä á¿õ àðãóìåíòýä óòãà ºãºõã¿é 

áàéæ áîëíî. Õàðèí óòãà ºãºõã¿é áàéæ áîëîõ 
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àðãóìåíò¿¿äýä ñòàíäàðò óòãóóä îíîîæ ºãñºí áàéõ 
øààðäëàãàòàé. 

Äîîð ¿çýõ æèøýý íü ºìíº ¿çñýí overload 
ôóíêöòýé ¿ð ä¿íãèéí õóâüä ÿã èæèë áîëîâ÷ 
ïðîãðàììûí õóâüä áàãà çýðýã ÿëãààòàé áîëîõûã òà 
àíçààðàõ áîëíî. 

 
//missarg.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void repchar(char=‘*’, int=45); 
 
void main() 
{ 
 repchar(); 
 repchar(‘=‘); 
 repchar(‘+’,30); 
} 
 
void repchar(char ch,int n); 
 { 
 for (int j=0; j<n; j++) 
  cout << ch; 
 cout << endl; 
 } 

 
Ýíý ïðîãðàììä repchar ãýñýí ôóíêöèéã 3 óäàà 

äóóäàæ áàéíà. Àðãóìåíòèéíõ íü òîî çºðæ áàéõàä 
ÿàãààä ýõíèé 2 óäàà äóóäàõàä ÿìàð íýãýí àëäàà 
ãàðãàõã¿é áàéíà âý? ¯¿íèé ó÷èð íü óã ôóíêöèéã 
àðãóìåíò¿¿ä íü ñòàíäàðò óòãóóäòàé áàéãààä îðøèæ 
áàéãàà þì. Äóóäàæ áóé ïðîãðàìì óã àðãóìåíòýä óòãà 
ºãºõã¿é áîë ôóíêö óã àðãóìåíòèéí óòãûã ñòàíäàðò 
óòãààð íü àâäàã. Ñòàíäàðò óòãóóäûã ôóíêöèéí 
óðüä÷èëñàí òîäîðõîéëîëòîä çààæ ºãñºí áàéíà. 

 
void repchar(char=‘*’, int=45); 
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Èíãýæ òîäîðõîéëîõ ¿åä ìºí õóâüñàã÷äûí íýðèéã çààæ ºã÷ 
áîëíî. 

 
void repchar(char ch=‘*’, int n=45); 

 
Õàðèí àíõààðóóëàõàä, ôóíêöèéí çºâõºí ñ¿¿ëèéí 

àðãóìåíò¿¿äèéí óòãûã ë îðõèæ áîëíî. ª.õ. ýíý 
ôóíêöèéã äóóäàõäàà ýõíèé àðãóìåíòèéí óòãûã îðõèæ, 
repchar(30) ãýæ äóóäâàë êîìïèëÿòîð òºðºë òîõèðîõã¿é 
áàéãàà òóõàé àëäàà ºãºõ áîëíî. Ìýäýýæ õýðýã ýíý 
òîõèîëäîëä êîìïèëÿòîð àðãóìåíòèéí óòãûã 2 äóãààð 
àðãóìåíòèéíõ ãýæ ìýäýõ áîëîìæã¿é õýðýã. Õàðèí 
äóíäààñ íü óòãà îðõèõ øààðäëàãàòàé áîëâîë îðõèñîí 
óòãûíõàà áàéðàíä õîîñîí òàñëàë ¿ëäýýõ ¸ñòîé. 

 
repchar(, 30) 

 
Ñòàíäàðò óòãûã àøèãëàõ íü àðãóìåíòýä 

òîõèðîìæã¿é áóþó áóðóó óòãà ºãºõ àþóëûã áàãàñãàäàã 
þì (Ãýõäýý 100 õóâü áèø). Ìºí ïðîãðàìì÷ëàã÷ òóõàéí 
¿åä øààðäàãäàõã¿é ÷ ÿâààíäàà õýðýã áîëæ ìàãàäã¿é 
àðãóìåíò¿¿äèéã èéì áàéäëààð òîäîðõîéëæ ºã÷ áîëîõ 
þì. 

 

ÕÕóóââüüññààãã÷÷ääûûíí  òòóóõõààéé  
 
Îäîî ôóíêö áîëîí ¿íäñýí ïðîãðàììä áàéãàà 

õóâüñàã÷óóäûí òîâ÷õîí òàéëáàð ¿çüå. Õóâüñàã÷èéã 
äîòîð íü àâòîìàò, ãëîáàëü, ñòàòèê ãýæ 3 àíãèëäàã. 

 

ÀÀââòòîîììààòò  õõóóââüüññààãã÷÷óóóóää  
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Áèäíèé îäîîã õ¿ðòýë ¿çñýí á¿õ õóâüñàã÷èä ôóíêö 
áîëîí ïðîãðàììûíõàà äîòîð òàëä òîäîðõîéëîãäîæ 
áàéñàí áèëýý. 

 
void somefunc() 
 { 
 int somevar; 
 float othervar; 
 
 //êîììàíäóóä 
 
 } 
 

Èíãýæ ôóíêöèéíõýý áèå äîòîð òîäîðõîéëîãäñîí 
õóâüñàã÷äûã àâòîìàò õóâüñàã÷óóä ãýæ íýðëýíý. 
Æèíõýíý áè÷ëýãýýðýý áîë àâòîìàò õóâüñàã÷äûã 
òîäîðõîéëîõäîî òºðëèéíõ íü ºìíº auto ãýñýí ¿ãèéã 
áè÷èõ ¸ñòîé. 

 
void somefunc() 
 { 
 auto int somevar; 
 auto float othervar; 
 
 //êîììàíäóóä 
 
 } 

 
Ãýõäýý ýíý íü õóâüñàã÷èéí ñòàíäàðò õýëáýð 

ó÷ðààñ ÿìàð íýãýí ò¿ëõ¿¿ð ¿ã àøèãëààã¿é 
òîäîðõîéëñîí õóâüñàã÷èéã àâòîìàò õóâüñàã÷ ãýæ 
àâäàã. Îäîî àâòîìàò õóâüñàã÷äûí øèíæ ÷àíàðóóäûã 
àâ÷ ¿çüå. 

 

ÕÕ¿¿÷÷èèííòòýýéé  õõóóããààööàààà  
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Àâòîìàò õóâüñàã÷ íü ò¿¿íèéã òîäîðõîéëñîí 
ôóíêöèéã äóóäòàë ñàíàõ îéä ¿¿ñýýã¿é áàéäàã (ßìàð 
íýãýí áëîê äîòîðõ õóâüñàã÷èä óã áëîêò õàíäàõ ¿åä ë 
¿¿ñäýãòýé íýã àäèë). Äýýðõ æèøýýíä áóé somevar 
áîëîí othervar õóâüñàã÷óóä íü somefunc ôóíêöèéã 
äóóäàãäòàë õààíà ÷ áàéõã¿é áàéíà ãýñýí ¿ã. 
Òýäãýýðèéí òîäîðõîéëîãäñîí áëîê íü ñàíàõ îéä 
¿¿ñýýã¿é áàéãàà ó÷ðààñ ë òýð. Ôóíêö äóóäàãäàíãóóò ë 
óã õóâüñàã÷óóäàä çîðèóëàãäñàí ñàíàõ îé áèé áîëîõ 
áºãººä õàðèí ôóíêö àæèëëàæ äóóñààä, óäèðäëàãà 
áóöàõ ¿åä ìºí õóâüñàã÷èä ñàíàõ îéãîîñ àð÷èãäàõ 
áîëíî. Èíãýæ àâòîìàòààð ¿¿ñ÷, óñòäàã ó÷ðààñ èéì 
õóâüñàã÷äûã àâòîìàò ãýæ íýðëýñýí áàéíà. Õóâüñàã÷ 
¿¿ññýíýýñ óñòàõ õ¿ðòýë õóãàöààã ò¿¿íèé õ¿÷èíòýé 
õóãàöàà ãýíý. Èíãýæ õ¿÷èíòýé õóãàöààã 
õÿçãààðëàãäñàíààð ñàíàõ îéí õýìíýëò ¿¿ñäýã þì. 
Ôóíêö äóóñ÷, õóâüñàã÷ àð÷èãäñàíààð òýäãýýðò 
çîðèóëàãäàæ áàéñàí ñàíàõ îé ººð ôóíêö, õóâüñàã÷èä 
àøèãëàãäàõ áîëîìæòîé áîëæ ÷ºëººëºãäºõ áîëíî. 

 

ÕÕ¿¿÷÷èèííòòýýéé  õõ¿¿ððýýýý  
 
Õóâüñàã÷èéí õ¿÷èíòýé õ¿ðýý ãýäýã íü ýíý 

õóâüñàã÷èä õàíäàæ áîëîõ ôóíêö áîëîí 
ïðîãðàììóóäûã õýëæ áàéãàà þì. ªºðººð õýëáýë, óã 
õóâüñàã÷èä õàíäàõàä unknown variable 
(òîäîðõîéëîãäîîã¿é õóâüñàã÷) ãýñýí àëäàà ãàðàõã¿é 
õ¿ðýýã õýëíý. Àâòîìàò õóâüñàã÷èä áîë çºâõºí ò¿¿íèéã 
òîäîðõîéëñîí áàéãàà ôóíêö äîòðîî ë õ¿÷èíòýé áàéäàã 
þì. 

 
void somefunc() 
 { 
 int somevar; 
 float othervar; 
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 somevar=10; 
 othervar=123.45; 
 nextvar=15;  //áóðóó 
 } 
 
void main() 
{ 
int nextvar; 
somevar=20;  //áóðóó 
othervar=987.65; //áóðóó 
nextvar=35; 
} 

 
nextvar ãýñýí õóâüñàã÷ ýõíèé ôóíêöýä õ¿÷èíòýé 

áèø òóë èíãýæ óòãà îíîîâîë äýýð äóðäñàí àëäààã ºãºõ 
áîëíî. ¯¿íèé íýãýí àäèëààð somevar áîëîí othervar 
õóâüñàã÷èä ¿íäñýí ïðîãðàììä õ¿÷èíã¿é þì. 
Õóâüñàã÷èéí õ¿÷èíòýé õ¿ðýý èíãýæ õÿçãààðëàãäàõ íü óã 
õóâüñàã÷èéí óòãûã ìýäýõã¿é ººð ôóíêö äîòðîîñ 
ººð÷ëºõ áîëîìæèéã õààæ ºãºõ áîëíî. Åð íü ýíýõ¿¿ 
õ¿÷èíòýé õ¿ðýý ãýñýí îéëãîëò íü îáüåêò õàíäëàãàò 
ïðîãðàìì÷ëàëûí õóâüä òóí ºðãºí àøèãëàãäàõ áîëíî. 

 

ÀÀííõõííûû  óóòòããàà  
 
Àâòîìàò õóâüñàã÷ òîäîðõîéëîãäîõ ¿åä ò¿¿íä 

ÿìàð ÷ àíõíû óòãà ºãºãäºõã¿é. Ò¿¿íèé óòãà íü 0 ÷ áàéõ 
àëáàã¿é. Õàðèí ÿìàð íýãýí óòãàã¿é òîî áàéõ áîëíî. 
Èéì ó÷ðààñ õóâüñàã÷òàé àíõíû óòãà îíîîëã¿éãýýð 
àæèëëàõ íü ìàø òîì, îéëãîìæã¿é àëäààíä õ¿ðãýæ 
áîëîõ àþóëòàé. Õàðèí àíõíû óòãûã øóóä òîäîðõîéëîõ 
¿åäýý îíîîõ íü õàìãèéí çºâ àðãà þì. 

 
int n=33; 
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Àâòîìàò õóâüñàã÷äûã çàðèì òîõèîëäîëä ëîêàëü ÷ 
ãýæ íýðëýäýã. 

 

ÃÃëëîîááààëëüü  õõóóââüüññààãã÷÷óóóóää  
 
Õóâüñàã÷èéí ººð íýãýí õýëáýð áîë ãëîáàëü 

õóâüñàã÷ áèëýý. Àâòîìàò õóâüñàã÷ ÿìàð íýãýí 
ôóíêöèéí äîòîð òîäîðõîéëîãääîã áîë ãëîáàëü 
õóâüñàã÷èä íü á¿õ ôóíêöèéí ãàäíà òàëä 
òîäîðõîéëîãääîã þì. Òýðýýð á¿õ ôóíêöýä 
àøèãëàãääàã áîëîõîîð ò¿¿íèéã ãëîáàëü ãýæ íýðëýäýã 
áàñ áîëíî. 

 
//extern.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <conio.h> 
 
char ch=‘a’; 
 
void getachar(); 
void putachar(); 
 
void main() 
{ 
while (ch!=‘\r’) 
 { 
 getachar(); putachar(); 
 } 
} 
 
void getachar(); 
 { 
 ch=getch(); 
 } 
 
void putachar(); 
 { 
 cout << ch; 
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 } 
 
Äýýðõ ïðîãðàììä áàéãàà getachar ôóíêö ãàðíààñ 

íýã òýìäýã õ¿ëýýæ àâàõ áà õàðèí ýíý òýìäýãýý 
äýëãýöýíä õàðóóëàõã¿é. Õàðèí õ¿ëýýæ àâñàí òýðõ¿¿ 
òýìäãèéã putachar ãýñýí ôóíêöýýð äýëãýöýíä õýâëýæ 
áàéãàà þì. Ïðîãðàììûí ¿ð ä¿íä íü òàíû äàðñàí òîâ÷ 
á¿ð äýëãýöýíä äîîðõ áàéäëààð õýâëýãäýí ãàðàõ 
áîëíî. 

 
I`m typing 

 
Õàìãèéí ãîë àíõààðàõ ç¿éë ãýâýë ch ãýñýí 

õóâüñàã÷èéã àëü ÷ ôóíêö äîòîð òîäîðõîéëîîã¿é 
áîëîâ÷ á¿õ ôóíêö, ¿íäñýí ïðîãðàìì õ¿ðòýë ò¿¿íèéã 
àøèãëàæ áàéíà. Ãëîáàëü õóâüñàã÷èéã òîäîðõîéëñíîîñ 
õîéø òîäîðõîéëîãäñîí á¿õ ôóíêö äîòîð ò¿¿íèéã 
àøèãëàæ áîëäîã. Ãëîáàëü õóâüñàã÷èéí õ¿÷èíòýé õ¿ðýý 
íü á¿õýë ïðîãðàìì áîëíî. 

 

ÃÃààääààààää  õõóóââüüññààãã÷÷èèééíí  ããîîëë  ¿¿¿¿ððýýãã  
 
Õýä õýäýí ôóíêöýä àøèãëàãäàõ õóâüñàã÷èéã 

ãëîáàëü áîëãîí òîäîðõîéëîõ íü ç¿éòýé. Åð íü ãëîáàëü 
õóâüñàã÷óóä íü óã ïðîãðàììûíõàà õóâüä íýëýýä ÷óõàë 
õóâüñàã÷èä áàéäàã. Õàðèí øààðäëàãàã¿é õóâüñàã÷èéã 
ãëîáàëü áîëãîõ íü òèéì ÷ çºâ àðãà áèø. Ó÷èð íü 
ãëîáàëü õóâüñàã÷èä á¿õ ôóíêö õàíääàã ó÷ðààñ ò¿¿íèé 
óòãà íü ñàíààíäã¿é áàéäëààð ººð÷ëºãäºæ, áóðóóäàõ 
ìàãàäëàë èõòýé þì. 

 

ÀÀííõõííûû  óóòòããàà  
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Ãëîáàëü õóâüñàã÷èä àâòîìàò õóâüñàã÷èéí íýãýí 
àäèë òîäîðõîéëîõ ¿åä íü àíõíû óòãà îíîîæ áîëíî. 
Ïðîãðàìì äóóäàãäàæ, ñàíàõ îéä à÷ààëàãäàõ ¿åä 
ãëîáàëü õóâüñàã÷óóä øóóä ¿¿ñ÷ àíõíû óòãà íü 
îíîîãäîíî. Ãýõäýý àâòîìàò õóâüñàã÷ààñ äàâóó òàë íü 
õýðýâ ò¿¿íä àíõíû óòãà îíîîãîîã¿é áàéâàë øóóä 0 óòãà 
îëãîãääîã ÿâäàë þì. 

 

ÕÕ¿¿÷÷èèííòòýýéé  õõóóããààööàààà  ááàà  õõ¿¿ððýýýý  
 
Ãëîáàëü õóâüñàã÷ á¿õèé ë ïðîãðàììûí òóðøèä 

õ¿÷èíòýé áàéäàã. Ïðîãðàìì ñàíàõ îéä à÷ààëàãäàõ ¿åä 
ë ãëîáàëü õóâüñàã÷óóä ¿¿ñýõ áºãººä, óã ïðîãðàììûã 
äóóñòàë ñàíàõ îéä áàéðëàõ þì. Ãëîáàëü õóâüñàã÷èä 
òîäîðõîéëîãäñîíîîñ õîéø òîäîðõîéëîãäñîí á¿õ 
ôóíêöýä àøèãëàãäàæ áîëíî. Õýðýâ ch õóâüñàã÷èéã 
¿íäñýí ïðîãðàììûí äàðàà òîäîðõîéëñîí áîë ò¿¿íèéã 
áóñàä ôóíêö¿¿ä íü àøèãëàæ áîëîõ áîëîâ÷, ¿íäñýí 
ïðîãðàìì àøèãëàæ ÷àäàõã¿é. 

 

ÑÑòòààòòèèêê  õõóóââüüññààãã÷÷èèää  
 
Îäîî õóâüñàã÷èéí ººð íýãýí òºðëèéã ¿çüå. Ñòàòèê 

ãëîáàëü õóâüñàã÷óóä áîëîí ñòàòèê àâòîìàò 
õóâüñàã÷óóä ãýæ áàéíà. Ñòàòèê ãàäààä õóâüñàã÷èéí 
òóõàé 15 äóãààð á¿ëýãò ¿çýõ áîëíî. 

Ñòàòèê àâòîìàò õóâüñàã÷ íü ëîêàëü õóâüñàã÷ øèã 
õ¿ðýýòýé àòëàà ãëîáàëü õóâüñàã÷ øèã õóãàöààíä 
õ¿÷èíòýé áàéäàã. ªºðººð õýëáýë, çºâõºí 
òîäîðõîéëîãäñîí ôóíêö äîòðîî àøèãëàãäàõ áîëîâ÷, 
ïðîãðàìì (ôóíêö áèø) ýõëýõýýñ äóóñàõ õ¿ðòýë ñàíàõ 
îéãîîñ àð÷èãäàõã¿é áàéíà ãýñýí ¿ã. 
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Ñòàòèê àâòîìàò õóâüñàã÷ íü ôóíêöýä 
øààðëàãàòàé ÿìàð íýãýí õóâüñàã÷èéí óòãûã ôóíêöèéã 
äàõèí äóóäàõ õîîðîíä ººð÷ëºõã¿é áàéëãàõ 
øààðäëàãàòàé òîõèîëäîëä àøèãëàãäàõ ¸ñòîé þì. 
Îäîî getavg() ãýõ äàðààãèéí æèøýýã ¿çýöãýýå. 

 
//static.cpp 
#include <iostream.h> 
 
float getavg(float); 
 
void main() 
{ 
 float data=1, avg; 
 
 while (data!=0) 
  { 
  cout << “ Òîî îðóóëíà óó : ”; 
  cin >> data; 
  avg=getavg(data); 
  cout << “Äóíäàæ óòãà íü ” << avg << endl; 
  } 
} 
 
float getavg(float newdata) 
 { 
 static float total=0; 
 static int count=0; 
 
 count++; 
 total+=newdata; 
 return total / count; 
 } 

 
Ýíý ïðîãðàìì õýðýãëýã÷èéí îðóóëæ ºãñºí 

òîîíóóäûí äóíäæèéã ãàðãàõ þì. Äóíäæèéã òîîöîõäîî 
getavg ôóíêöèéã àøèãëàæ áàéíà. Ýíä ºìíº îðóóëñàí 
òîîíóóäûí äóíäæèéã óã ôóíêö äóóäàãäàõûí õîîðîíä 
õàäãàëæ áàéõ øààðëàãà ãàð÷ áàéíà. Õýðýâ total áà 
count ãýñýí õóâüñàã÷óóä íü ñòàòèê áèø áàéâàë óã 
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ôóíêö íýã äóóäàãäààä áóöàõ ¿åä õóâüñàã÷èä óñòàæ 
òýäãýýðèéí óòãóóä ¿ã¿é áîëíî. Èíãýýä äàõèí äóóäàãäàõ 
¿åä óã õóâüñàã÷èä äàõèí òîäîðõîéëîãäîæ, øèíýýð 0 
óòãà àâàõ áîëíî. Õàðèí ñòàòèêààð òîäîðõîéëîãäñîí 
ó÷ðààñ ôóíêö äàõèí äóóäàãäàõ ¿åä ºìíºõ total, count 
õóâüñàã÷óóäûí óòãà îãò ººð÷ëºãäººã¿é áàéõ áîëíî.  

ÀÀííõõííûû  óóòòããàà  
 
Ñòàòèê õóâüñàã÷èä áóñàä õóâüñàã÷äûí íýãýí àäèë 

òîäîðõîéëîõ ¿åä íü àíõíû óòãûã îíîîæ ºã÷ áîëíî. 
Ãýõäýý ýíý àíõíû óòãà íü ïðîãðàìì ýõëýõ ¿åä öîðûí 
ãàíö óäàà îëãîãäîõ þì (Õàðèí àâòîìàò õóâüñàã÷èä 
ôóíêö äóóäàãäàõ á¿ðä àíõíû óòãà îíîîãääîã áèëýý). 

 

ÒªÐªË ÀÂÒÎÌÀÒ ÑÒÀÒÈÊ 
ÀÂÒÎ. ÃËÎÁÀËÜ 

Õ¯ÐÝÝ Ôóíêö Ôóíêö Á¿õýë 
ïðîãðàìì 

ÕÓÃÀÖÀ
À Ôóíêö Á¿õýë 

ïðîãðàìì 
Á¿õýë 

ïðîãðàìì 
ÀÍÕÍÛ 

ÓÒÃÀ
Òîäîðõîéã¿é 0 0 

ÇÎÐÈËÃ
Î 

Ôóíêöèéí 
ýíãèéí 

õóâüñàã÷èä

Àâòîìàò 
áîëîâ÷ ôóíêö 
äóóñàõàä óòãàà

Õýä õýäýí 
ôóíêö äóíä 
àøèãëàãäàõ

 

ÕÕóóóóððààìì÷÷  ííýýððýýýýðð  óóòòããàà  ááóóööààààõõ  ííüü  
 
Àðãóìåíòèéã õóóðàì÷ íýðýýð äàìæóóëæ áîëäãèéí 

íýã àäèë áóöàõ óòãûã íü ÷ õóóðàì÷ íýðýýð äàìæóóëæ 
áîëíî. Óòãûã õóóðàì÷ íýðýýð áóöààñíààð áèä 
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ôóíêöèéã óòãà îíîîõ ¿éëäëèéí ç¿¿í òàëä àøèãëàõ 
áîëîìæòîé áîëîõ þì. 

 
//retref.cpp 
#include <iostream.h> 
 
int x; 
int& setx(); 
 
void main() 
{ 
setx()=92; 
cout << “\nx=” << x; 
} 
 
int& setx(); 
 { 
 return x; 
 } 

 
Ýíý ïðîãðàììä setx ôóíêöèéí áóöàõ óòãûã 

õóóðàì÷ íýðýýð äàìæóóëíà ãýæ çààæ ºãñºí áàéíà. Óã 
ôóíêö x ãýñýí ãëîáàëü õóâüñàã÷èéã áóöààõ áîëíî. 
Íýãýíò ýíý íü õóóðàì÷ íýð ó÷ðààñ óã ôóíêö ç¿ãýýð íýã 
óòãà áóñ, á¿òýí õóâüñàã÷ áóöààæ áàéãàà õýðýã þì. 
Òèéì ó÷ðààñ ôóíêöèéí ¿ð ä¿í áîëîí áóöàæ áàéãàà 
õóâüñàã÷èä øóóä óòãà îíîîæ áîëíî ãýñýí ¿ã. ªºðººð 
õýëáýë, ôóíêöýä óòãà îíîîõûã ò¿¿íèé áóöààæ áóé 
õóâüñàã÷èä óòãà îíîîæ áàéíà ãýæ îéëãîæ áîëíî. ¯ð 
ä¿í íü: 

 
 x=92 

 

ÔÔóóííêêööèèééíí  ççààààãã÷÷  
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Ôóíêö ãýäýã íü ñàíàõ îéä àãóóëàãäàæ áàéãàà 
õýëáýðýýðýý ¿íýíäýý õóâüñàã÷ààñ íýã èõ ãîéäûí 
ÿëãààã¿é þì. Ó÷èð íü ãýâýë, õóâüñàã÷ ãýäýã íü ÿìàð 
íýãýí ºãºãäëèéã õàäãàëæ áàéãàà ñàíàõ îéí õàÿãèéã 
àãóóëæ áàéäàã áîë ôóíêö ãýäýã íü ìºí ë ÿìàð íýãýí 
á¿ëýã ¿éëäëèéã àãóóëæ áàéãàà ñàíàõ îéí õàÿãèéã çààæ 
áàéäàã àæýý. Õóâñàã÷èä çààã÷ ¿¿ñãýæ áîëäãèéí íýã 
àäèëààð áèä çààã÷ òºðëèéí õóâüñàã÷ òîäîðõîéëîîä, 
ò¿¿ãýýðýý ôóíêöèéí áèåëýõ êîäóóäûí ýõëýõ õàÿã ðóó 
(º.õ. ôóíêö ð¿¿) çààëãàæ áîëíî. Èíãýæ ôóíêöèéí çààã÷ 
òîäîðõîéëîõûí íýã ãîë õýðýãëýý áîë ôóíêöèéí 
àðãóìåíòýä ôóíêö ºãºõ àñóóäàë þì. Æèøýý áîëãîæ int 
òºðëèéí óòãà áóöààäàã, àðãóìåíò àâäàãã¿é ôíêöèéí 
çààã÷èéã òîäîðõîéëú¸. 

 
int ( *ptr ) () 

 
Ýíä áè÷ãäñýí õààëòóóäààñ àëèéã íü ÷ îðõèæ 

áîëîõã¿é. Õýðýâ 
 

int ( *ptr ) 
 
ãýæ òîäîðõîéëâîë ýíý íü ôóíêöèéí áèø ýíãèéí 

íýãýí int òºðëèéí çààã÷ áîëíî. Õýðýâ 
 

int *ptr () 
 
ãýæ òîäîðõîéëâîë ýíý íü çààã÷ õóâüñàã÷ áèø, 

õàðèí int òºðëèéí çààã÷ óòãà áóöààäàã ôóíêöèéã 
òîäîðõîéëæ áàéãàà õýðýã áîëíî. 

 

ÐÐååêêóóððññèèééíí  òòóóõõààéé  
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ªºðèéãºº äóóääàã ôóíêöèéã ðåêóðñèâ ôóíêö 
ãýíý. Ðåêóðñ áîë ïðîãðàìì çîõèîã÷èéí õóâüä ìàø 
õ¿÷èðõýã áºãººä îéëãîìæòîé çýâñýã áºãººä ðåêóðñèéã 
àøèãëàí ìàø îëîí àñóóäëûã øèéäýæ áîëäîã. 
Òîäðóóëæ õýëáýë, ðåêóðñèéã ýõ áîäëîãîòîéãîî àäèë 
÷àíàðûí äýä áîäëîãóóäûã øèéäýõýä àøèãëàäàã þì. 
Äýä áîäëîãî á¿ð òîäîðõîé ¿ð ä¿íã ãàðãàõûí òóëä 
ººðèéí äýä áîäëîãîî øèéäýõ ¸ñòîé. ßìàð íýãýí 
øàòàíä äýä áîäëîãî ýíãèéí áîäëîãîä øèëæèæ, ¿ð ä¿í 
ãàðãàñàí öàãò áîäîëò ò¿¿íèé ýõ áîäëîãî ðóó øèëæèíý. 

Ðåêóðñèéí õàìãèéí îéðûí æèøýý áîë ôàêòîðèàë 
þì. 1-ýýñ N õ¿ðòýë òîîíóóäûí ¿ðæâýðèéã N-èéí 
ôàêòîðèàë ãýíý. Æèøýý íü, 1-èéí ôàêòîðèàë íü 1, 2-
èéí ôàêòîðèàë íü 2, 3-èéí ôàêòîðèàë íü 6, õàðèí 7-
èéí ôàêòîðèàë íü 5040 áàéõ æèøýýòýé. Õàðèí 0-èéí 
ôàêòîðèàëèéã 1 ãýæ ¿çíý. Ôàêòîðèàëèéã N! ãýñýí 
õýëáýðòýé áè÷íý. 

 
1! = 1 
2! = 1*2 
3! = 1*2*3 
… 
10! = 1*2*3*4*5*6*7*8*9*10 
N! = 1*2*3*…*(N-1)*N 

 
Òýãâýë äýýðõ ôàêòîðèàëûí òîìú¸îíä áÿöõàí 

õóâèðãàëò õèéå. 
 

N! = 1*2*3*…*(N-1)*N = N*(N-1)*…*3*2*1 = N*(N-1)! 
 
Ýíäýýñ õàðâàë N-èéí ôàêòîðèàë ãýäýã áîë (N-1)-

èéí ôàêòîðèàëèéã N-ýýð ¿ðæñýíòýé òýíöýæ áàéãàà þì. 
Èíãýõýýð ºìíº ºã¿¿ëñýí ðåêóðñèéí øèíæ òýìäýã èëýð÷ 
áàéãàà áèç. N-èéí ôàêòîðèàëèéã îëîõûí òóëä (N-1)-
èéí ôàêòîðèàëèéã îëîõ øààðäëàãàòàé áàéíà. Õàðèí 
(N-1)-èéí ôàêòîðèàëèéã îëîõûí òóëä (N-2)-èéí 
ôàêòîðèàëèéã îëîõ õýðýãòýé ãýõ ìýò÷èëýí 
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¿ðãýëæèëíý. Õàðèí õàìãèéí ýöñèéí øàòàíä 1-èéí 
ôàêòîðèàëèéã îëîõ áóþó ýíý íü 1 áàéíà. Ýíý 
áîäëîãûí àëõìóóäûã äàðààõ õ¿ñíýãòýýð õàðóóëúÿ. 

 
Áîäëîãî Äýä áîäëîãî 

5! 5*4! 

4! 4*3! 

3! 3*2! 

2! 2*1! 

1! 1 

 
Õàìãèéí ñ¿¿ëèéí àëõàìä áîäëîãî ýíãèéí áîëæ, 

¿ð ä¿í ãàðãàñàí áàéíà. Èíãýýä áîäîëò ýõ áîäëîãîòîî 
øèëæèõ ¸ñòîé þì. 

 
Áîäëîãî ¯ð ä¿í 

1! 1 

2! 2*1! = 2*1 = 2 

3! 3*2! = 3*2 = 6 

4! 4*3! = 4*6 = 24 

5! 5*4! = 5*24 = 120 

 
Èíãýýä ôàêòîðèàë òîîöîæ ãàðãàõ æèøýý ïðîãðàììàà 

¿çýöãýýå. 
 

void main() 
{ 
 int num; 
 
 cout << “Òîî îðóóëíà óó : ”ä 



ÌÌÌàààêêêðððîîî   áááîîîëëëîîîííí   ôôôóóóíííêêêöööèèèéééííí   òòòóóóõõõàààééé   

 

 131

 cin >> num; 
 
 if (num<0) 
  cout << “Òà íàòóðàë òîî îðóóëàõ ¸ñòîé!”; 
 else 
  fact(num); 
} 
 
int fact(num) 
 { 
 
 if (num<=1) 
  return (1); 
 else 
  return (num*fact(num-1)); 
 
 } 

 
Ïðîãðàìì àæèëëàæ áàéõ ÿâöûã äîîðõ õ¿ñíýãòýýð 

¿ç¿¿ëýâ. 
 

Ýõ ôóíêö 
Äóóäàãäñàí 

äýä ôóíêö 

Äýä 

ôóíêöýä 

ºãºõ 

àðãóìåíò 

Äýä 

ôóíêöýýñ 

áóöàõ ¿ð 

ä¿í 

main 
fact (1-ð 

óäàà) 
5 5 * fact(4) 

fact (1-ð 

óäàà) 

fact (2-ð 

óäàà) 
4 4 * fact(3) 

fact (2-ð 

óäàà) 

fact (3-ð 

óäàà) 
3 3 * fact(2) 

fact (3-ð fact (4-ð 2 2 * fact(1) 
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óäàà) óäàà) 

fact (4-ð 

óäàà) 

fact (5-ð 

óäàà) 
1 1 

 
Ýõíèé óäààä main ôóíêö fact ôóíêöèéã 5 ãýñýí 

àðãóìåíòòòýé äóóäíà. Ôóíêö àðãóìåíòèéã øàëãàõàä 1-
ýýñ èõ ó÷ðààñ ôóíêö 5*fact(4) ãýñýí ¿ð ä¿í áóöààõ 
áîëíî. Ýíý ¿ð ä¿íã áóöààõûí òóëä fact ôóíêöèéã 4 
àðãóìåíòòýé äóóäíà. Øèíý äóóäàãäñàí ôóíêö 
àðãóìåíòèéã øàëãàõàä ìºí 1-ýýñ áàéíà. Óã ôóíêö 
4*fact(3) ãýñýí óòãà áóöààõûí òóëä fact ôóíêöèéã 3 
àðãóìåíòòýé äóóäíà. ¯¿í÷ëýí ÿâñààð fact ôóíêö 1 
àðãóìåíòòýé äóóäàãäàõ áºãººä õàðèí ýíý óäààä äàõèæ 
ôóíêö äóóäàëã¿éãýýð 1 ãýñýí òîîí óòãûã 4 äýõ óäàà 
äóóäàãäñàí fact ôóíêöýä áóöààõ þì. Õàðèí òýð íü 2*1 
áóþó 2 ãýñýí óòãûã 3 äàõ fact ôóíêöýä, òýð íü 3*2=6 
ãýñýí óòãûã 2 äàõü fact ôóíêöýä, òýð íü 4*6=24 óòãûã 1 
äýõ fact ôóíêöýä, õàðèí ýíäýýñ 5*24=120 ãýñýí óòãà 
¿íäñýí main ôóíêöýä õ¿ð÷ èðýõ áîëíî. 

Ïðîãðàììûã ðåêóðñèâ ìàÿãààð çîõèîí 
áàéãóóëàõàä äàðààõ õî¸ð ç¿éëèéã ñàéòàð àíõààðàõ 
õýðýãòýé. Íýãä¿ãýýðò, ðåêóðñèâýýð àæèëëàõ ôóíêö 
äîòîð ººðèéãºº ðåêóðñèâ äóóäàõã¿é íýã íºõöºë çààâàë 
áàéõ øààðäëàãàòàé.  Ýñ òýãâýýñ ôóíêö òàñðàëòã¿éãýýð 
ººðèéãºº ðåêóðñèâ äóóäàæ, ïðîãðàìì òîäîðõîé ¿ð ä¿í 
ºãºëã¿é ãàöàõàä õ¿ðíý. Áèäíèé æèøýýíä ýíý íºõöºë 
íü (num<=1) þì. Ýíý íºõöºë áèåëýñýí òîõèîëäîëä 
ôóíêö äàõèæ ººðèéãºº äóóäàëã¿é, øóóä ¿ð ä¿í áóöààõ 
áîëíî. Äàðààãèéí íýã àíõààðàõ ç¿éë áîë ôóíêöèéã 
ðåêóðñýýð äóóäàõ ¿åä ò¿¿íä ºã÷ áàéãàà  àðãóìåíò íü 
ººð÷ëºãäºæ áàéõ ¸ñòîé. Æèøýý íü áèä ºìíºõ 
ïðîãðàììä äîîðõ àëäààã ãàðãàñàí áîë  ôóíêö ìºí ë 
òàñðàëòã¿é ðåêóðñ áîëæ õóâèðíà. 
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 if (num<=1) 
  return (1); 
 else 
  return (num*fact(num)); // ÀËÄÀÀ!!! 
 
Ó÷èð íü ôóíêöýä èðæ áàéãàà àðãóìåíò íü ¿ðãýëæ 

òîãòìîë áàéãàà ó÷ðààñ (num<=1) íºõöºë õýçýý ÷ 
áèåëýõã¿é. 
 

##DDEEFFIINNEE  ääèèððååêêòòèèââèèééíí  òòóóõõààéé  
 

Ýíý óäàà C++-ä òîãòìîë áîëîí ìàêðîã õýðõýí 
òîäîðõîéëîõ òóõàé òîâ÷ òàéëáàðëàõ ãýæ áàéíà. 
Òîãòìîëûã òîäîðõîéëîõûí à÷ òóñûã äîîðõ íýãýí 
æèøýýí äýýð òàéëáàðëàÿ. 

Ñ++ äýýð ïðîãðàìì áè÷èæ áàéõ ¿åä ýõëýí 
ñóðàëöàãñäûí ãàðãàäàã íèéòëýã íýãýí àëäàà áîë = áà 
== ¿éëäë¿¿äèéã àíäóóðàõ ÿâäàë þì. Õýäèéãýýð = áîë 
óòãà îíîîõ ¿éëäýë, õàðèí == áîë õî¸ð óòãûí òýíö¿¿ 
ýñýõèéã øàëãàäàã Áóëèéí ¿éëäýë ãýäãèéã ìýäýæ áàéâ÷ 
ñàíàìñàðã¿éãýýð ýíý ¿éëäë¿¿äèéã ñîëüñíîîð 
ïðîãðàììûã ¿ë îéëãîãäîõ áóðóó ¿éëäýë õèéõýä 
õ¿ðãýäýã. Òýãâýë ýíý àñóóäëûã äîîðõ áàéäëààð 
øèéäýæ áîëíî. 

 
 
#define EQUALS         == 
#define GETS_VALUE_OF  = 

 
Èíãýæ òîãòìîë òîäîðõîéëñîí öàãò áèä 

ïðîãðàììàà äîîðõ áàéäëààð ººð÷èëæ áîëíî ãýñýí ¿ã. 
 

x=y 
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ãýõèéí îðîíä 
 

x GETS_VALUE_OF y; 
 
ìºí 
 

if (x==y) 
 
ãýõèéí îðîíä 
 

if (x EQUALS y) 
 
ãýæ áîëîõ þì. 
Òýìäýãòýí òîãòìîëûã òîäîðõîéëîõûí òóëä áèä 

íîìûí ýõíèé á¿ëýãò òîâ÷ äóðäñàí #define ãýñýí íººö 
¿ãèéã àøèãëàæ áàéíà. 

 
#define <òîãòìîëûí íýð> <òîãòìîëûí óòãà> 

 
Íººö ¿ãèéã çààâàë ìºðèéí ýõëýëýýñ áè÷èõ ¸ñòîéã 

¿ðãýëæ ñàíàæ áàéõ õýðýãòýé. Õýðýâ òîãòìîë 
òîäîðõîéëæ áóé ìºð äýíä¿¿ óðò áîëâîë ò¿¿íèéã õýä 
õýäýí ìºðºíä õóâààæ áîëîõ áºãººä èíãýõäýý òàñàðñàí 
ìºðèéí òºãñãºëä ‘ \ ’ òýìäãèéã òàâüæ ºãºõ õýðýãòýé. 
ª.õ. ýíý òýìäýã íü ýíý ìºðèéí ¿ðãýëæëýë äàðààãèéí 
ìºðºíä áàéãàà ãýæ õýëæ ºã÷ áàéãàà þì. 

 
#define GETS_VALUE_OF  \ 

                         = 
 
Òîãòìîëûí íýðèéã åðºíõèéäºº òîì ¿ñýãí¿¿äýýð 

ºãäºã. Õýäèéãýýð çààâàë èíãýõ øààðäëàãàã¿é áîëîâ÷ 
èíãýæ òîäîðõîéëîõ íü òîãòìîë óòãûã õóâüñàã÷óóäààñ 
ÿëãàæ õàðàõ áîëîìæòîé áîëãîäîã þì.  

Òýìäýãòýí òîãòìîë íü óã ôàéë äîòðîî ò¿¿íýýñ 
õîéø òîäîðõîéëîãäñîí á¿õ ôóíêöèéí õóâüä õ¿÷èíòýé 
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áàéíà. Íýã #define-èéã àøèãëàí íýã ë òîãòìîëûã 
òîäîðõîéëæ ºãíº. Íýã òîãòìîë íü ººð òîãòìîëûí óòãà 
áîëæ áîëíî. 

 
#define EQUALS   == 
#define EQ       EQUALS 

 
Èíãýñíýýð íýã óòãàãòàé õî¸ð òîãòìîë 

òîäîðõîéëîãäîæ áàéíà. Òýìäýãòýí òîãòìîëûí íýã 
àäèë òîîí òîãòìîëûã  òîäîðõîéëæ áîëíî. 

 
#define NINE     9 

 
#define áîë ÿìàð íýãýí áèåëýõ êîììàíä áèø 

áºãººä ýíý íü çºâõºí ïðîãðàìì çîõèîã÷èéí 
àæèëëàãààã õÿëáàð÷ëàõ çîðèóëàëòòàé þì. 
Êîìïèëÿòîð ïðîãðàììûã õºðâ¿¿ëýõ ¿åä òîãòìîë óòãà 
á¿ðèéã ò¿¿íèé æèíõýíý óòãààð îðëóóëæ òàâüäàã áºãººä 
º.õ. ïðîãðàìì õºðâ¿¿ëýãäýýä, áèåëýõ ôàéë ¿¿ññýí 
õîéíî òîãòìîë óòãóóä îãò áàéõã¿é áîëäîã þì. Æèøýý 
íü, äýýðõ ìºð¿¿äèéã àãóóëñàí ïðîãðàìì õºðâºõ ¿åä 
EQUALS ãýñýí ¿ã á¿ðèéí îðîíä == òýìäýã ñîëèãäîí 
áè÷èãääýã áàéíà. 

Õàðèí îäîî #define äèðåêòèâèéí ººð íýãýí ÷óõàë 
¿¿ðãèéã àâ÷ ¿çüå. Ýíýõ¿¿ íººö ¿ãèéã àøèãëàí áèä 
ìàêðî ãýæ íýðëýãäýõ æèæèã õýìæýýíèé á¿ëýã ¿éëäë¿¿ä 
òîäîðõîéëæ áîëäîã þì. Áèäíèé ïðîãðàììä “Äóðûí 
òîâ÷ äàðíà óó” ãýñýí ìºðèéã õýâëýõ ¿éëäýë  îëîí 
äàõèí äàâòàãääàã áàéíà ãýæ ñàíàÿ. Òýãâýë áèä òýð 
¿éëäëèéã ìàêðî áîëãîí òîäîðõîéëæ áîëîõ þì. 

 
#define PRESS_KEY \ 
     cout << “Äóðûí òîâ÷ äàðíà óó” 

 
Õàðèí ìàêðîãîî ïðîãðàìì äîòðîîñ äîîðõ 

áàéäëààð øóóä äóóäàæ àæèëëóóëíà. 
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void main() 
{ 
 
 . . . . . 
  
 PRESS_KEY; 
  
 . . . . . 
  
} 

 
Ìàêðî òîäîðõîéëîõ íü áè÷ëýãèéí òýìäýãòýí 

òîãòìîë òîäîðõîéëîõòîé èæèë áºãººä ººðººð õýëáýë 
 

#define <ìàêðî íýð> <á¿ëýã ¿éëäë¿¿ä> 
 
Óðò ìºðèéã õóâààõäàà ‘ \ ‘ òýìäãèéã àøèãëàíà. 

Ìàêðî íü ìºí òýìäýãòýí òîãòìîëûí àäèë õºðâ¿¿ëýõ 
¿åä æèíõýíý óòãààðàà ñîëèãäîí áè÷èãäýíý. Ìºí 
ìàêðîãèéí íýðèéã òîì ¿ñã¿¿äýýð áè÷èõ íü ïðîãðàìì 
äîòðîîñ ÿëãàæ õàðàõ áîëîìæèéã ºãäºã. Ìàêðî íü óã 
ôàéë äîòðîî ò¿¿íýýñ õîéø òîäîðõîéëîãäñîí á¿õ 
ôóíêöýä õ¿÷èíòýé áàéíà. 

Ñ++-èéí ìàêðî íü àðãóìåíò àâàõ áîëîìæòîé 
áàéäàã. Ôóíêöèéí àðãóìåíòòàé íýãýí àäèëààð ìàêðîã 
òîäîðõîéëîõäîî àðãóìåíòèéã òîäîðõîéëæ ºãíº. 
Æèøýý íü, áè÷èæ áóé ïðîãðàìì íü õ¿íèé íýð áîëîí 
íàñûã äàõèí äàõèí õýâëýõ øààðäëàãàòàé áàéæ áîëíî. 

 
#define PRINT(name, age) \ 
      cout << name << ‘-’ << age 
 
void main() 
{ 
  
 . . . . . 
  
 PRINT(‘Àìàðáàò’, 25); 
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 PRINT(‘Îòãîíáàÿð’, 28); 
  
 . . . . . 
  
} 

 
Íýìýëò áîëãîí ýíä íýã òóí ñîíèí æèøýý ¿ç¿¿ëüå. 
 

#define MUL2(num)  2*num 
 
void main() 
{ 
 int a1,a2; 
 a1=MUL2(5); 
 a2=MUL2(2+3); 
} 

 
Ýíý ïðîãðàìì àæèëëàõàä à1-èéí óòãà 10 ãàðàõ íü 

îéëãîìæòîé, Õàðèí à2-èéí óòãà ìºí 10 ãàðàõ ìýò 
ñàíàãäàæ áàéãàà áîëîâ÷ ¿íýíäýý áîë 7 ãàðíà. Ó÷èð íü 
2*2+3=7 ø¿¿ äýý. ªìíº õýëñýí ¸ñîîð ïðîãðàìì 
õºðâºõ ¿åä MUL2(2+3) ãýñíèé îðîíä 2*2+3 ãýñýí 
áè÷ëýã îðæ èðíý ø¿¿ äýý. Íýãýíò ¿ðæèõ ¿éëäýë íýìýõ 
¿éëäëýýñ ºíäºð ýðýìáýòýé òóë øóóä ò¿ð¿¿ëæ áèåëýíý. 
Èéì ó÷ðààñ 7 ãýñýí õàðèó ãàð÷ áàéãàà þì. Õàðèí áèä 
èéìýðõ¿¿ áýðõøýýëýýñ ãàðàõûí òóëä ìàêðîãîî äîîðõ 
áàéäëààð òîäîðõîéëîõ áîëîìæòîé. 

 
#define MUL2(num)       2 * (num) 

 
Èíãýñýí òîõèîëäîëä ïðîãðàìì õºðâ¿¿ëýõ ¿åä 

2*2+3 áèø, õàðèí 2*(2+3) ãýñýí êîììàíä áîëæ, 10 
ãýñýí ¿ð ä¿í áóöààíà. 

 

ÁÁ¿¿ëëããèèééíí  ää¿¿ããííýýëëòò  
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Ôóíêö ãýäýã íü ïðîãðàììûã áîëîâñðîíãóé, 
îéëãîìæòîé áîëãîõ, ò¿¿íèé õýìæýýã áàãàñãàõ 
çîðèóëàëòòàé íýð á¿õèé á¿ëýã ¿éëäýë þì. Ôóíêöèéí 
óðüä÷èëñàí òîäîðõîéëîëò íü óã ôóíêö ÿìàð ÿìàð 
ìýäýýëëèéã äàìæóóëàí àâàõ øààðäëàãàòàéã 
õàðóóëñàí áè÷èãëýë þì. 

Àðãóìåíò íü óòãààðàà äàìæèæ áîëíî. Ýíý 
òîõèîëäîëä ôóíêö àðãóìåíòýä èðñýí õóâüñàã÷òàé 
áèø, ò¿¿íèé óòãûã õóâèëæ àâñàí ººðèéí 
õóâüñàã÷èäòàéãàà àæèëëàäàã þì. Àðãóìåíò ìºí 
õóóðàì÷ íýðýýð äàìæèæ áîëíî. Õàðèí èíãýñýí ¿åä, 
ôóíêö æèíõýíý àðãóìåíòýä èðñýí õóâüñàã÷òàé ººðòýé 
íü àæèëëàõ áîëíî. 

Ôóíêö íü õýä õýäýí àðãóìåíò àâ÷ áîëîõ áîëîâ÷ 
öîðûí ãàíöõàí óòãà áóöààõ áîëîìæòîé. Óòãûã ìºí 
õóóðàì÷ íýðýýð äàìæóóëæ áîëíî. Àðãóìåíò áîëîí 
áóöàõ óòãóóäûí àëü àëü íü ýíãèéí ñòàíäàðò òºðºë 
òºäèéã¿é íèéëìýë á¿òö¿¿ä õ¿ðòýë áàéæ áîëäîã. 

Äàâõàðäñàí ôóíêö¿¿ä ãýäýã íü èæèë íýðòýé 
á¿ëýã ôóíêö¿¿ä þì. Ôóíêöèéã äóóäàõàä ºãñºí 
àðãóìåíò¿¿äèéí òºðºë áîëîí òîîíîîñ õàìààðàí 
äàâõàðäñàí ôóíêö¿¿äèéí àëü íýã íü àæèëëàäàã. 

Ïðîãðàììûã õºðâ¿¿ëýõ ¿åä ôóíêöèéã äóóäàõ 
êîììàíäûí îðîíä á¿òýí áèå íü òýð ÷èãýýðýý 
áè÷èãääýã ôóíêöèéã äîòîîä ôóíêö ãýæ íýðëýäýã. 
Ôóíêöèéã äîòîîä áîëãîí çîõèîí áàéãóóëàõ íü 
ïðîãðàììûí õóðäûã íýìýãä¿¿ëæ áîëîõ áîëîâ÷ 
ïðîãðàììûí õýìæýýã íýìýãä¿¿ëæ, èíãýñíýýðýý äèñê 
áîëîí ñàíàõ îéä èõ õýìæýýíèé çàé ýçëýõýä õ¿ð÷ 
áîëçîøã¿é. 

Õýðýâ ôóíêöèéí àðãóìåíò¿¿äýä ñòàíäàðò 
óòãóóäûã òîäîðõîéëæ ºãñºí áîë ôóíêöèéã äóóäàõ ¿åä 
òèéì àðãóìåíòèéí óòãûã ºãºõã¿é áàéæ áîëíî. 

Õóâüñàã÷äûí õàìãèéí ºðãºí àøèãëàãääàã õýëáýð 
áîë àâòîìàò þì. Èéì õóâüñàã÷ íü çºâõºí 
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òîäîðõîéëîãäñîí ôóíêö äîòðîî ë àøèãëàãäàõ áºãººä 
óã ôóíêöèéã äóóäàãäàõ ¿åä ¿¿ñ÷, äóóñàõ ¿åä íü 
àâòîìàòààð ñàíàõ îéãîîñ àð÷èãääàã áàéíà. Õàðèí 
ãëîáàëü õóâüñàã÷óóä á¿õýë ïðîãðàììûí òóðøèä ñàíàõ 
îéä áàéðëàõ áºãººä ïðîãðàììä áàéãàà á¿õ ôóíêöýä 
àøèãëàãäàõ áîëîìæòîé. Õàðèí ñòàòèê àâòîìàò 
õóâüñàã÷èä íü ìºí ïðîãðàììûí àæèëëàõ òóðøèä 
ñàíàõ îéä áàéõ áîëîâ÷ çºâõºí ººðèéí ôóíêö äîòðîîñ 
ë àøèãëàãäàæ áîëäîã. 

Ôóíêö íü ñàíàõ îéä ¿¿ñýõ áàéäëààðàà ¿íäñýíäýý 
õóâüñàã÷òàé àäèë áàéäàã áºãººä õóâüñàã÷èéí íýãýí 
àäèë ôóíêöýä çààã÷ ¿¿ñãýæ áîëäîã. Ôóíêöèéã çààã÷èéã 
àøèãëàí ôóíêöèéí àðãóìåíòýä ôóíêö äàìæóóëàõ 
áîëîìæòîé áîëíî. 

Ýõ áîäëîãîòîéãîî àäèë ÷àíàðûí äýä áîäëîãóóä 
øèéäýõèéí òóëä ôóíêöèéã ðåêóðñèâýýð çîõèîí 
áàéãóóëàõ õýðýãòýé. Ðåêóðñèâ ôóíêö çîõèîí áàéãóóëæ 
áàéãàà òîõèîëäîëä àíõààðàëã¿é õàíäâààñ ôóíêö 
òàñðàëòã¿é ðåêóðñýä îðæ, ïðîãðàìì ãàöàõàä õ¿ð÷ 
áîëîõ àþóëòàéã ñàíàæ áàéõ õýðýãòýé. 

Æèæèã õýìæýýíèé á¿ëýã ¿éëäë¿¿äèéã ôóíêö 
áîëãîëã¿éãýýð ìàêðî áîëãîí àøèãëàæ áîëíî. Ìàêðîã 
#define ãýñýí íººö ¿ãèéí òóñëàìæòàéãààð 
òîäîðõîéëäîã. Ìàêðî íü ýíãèéí ôóíêöýýñ ÿëãàãäàõ ãîë 
ç¿éë íü áèåëýõ ïðîãðàììä ìàêðî ÷èãýýðýý îðäîãã¿é 
ÿâäàë þì. ªºðººð õýëáýë, ïðîãðàìì õºðâºõ ¿åä 
ìàêðî äóóäàãäàæ áàéãàà ãàçàð á¿ðò ò¿¿íèé æèíõýíý 
¿éëäë¿¿ä øóóä ñîëèãäîí áè÷èãääýã þì. 
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55--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

  

  
--ÎÎááüüååêêòòèèééíí  òòóóõõààéé  îîééëëããîîëëòò  
--ÎÎïïååððààòòîîðð  òòîîääîîððõõîîééëëîîõõ  
--ÑÑóóóóððüü  ááàà  ¿¿¿¿ññññýýíí  ààííããèè  

--ªªããººããääëëèèééíí  òòººððººëë  õõººððââ¿¿¿¿ëëýýõõ  
--ÂÂèèððòòóóààëëüü  ááàà  ííààééçç  ààííããèèóóää  

--tthhiiss  ççààààãã÷÷èèééíí  òòóóõõààéé  
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55--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

Ýíý á¿ëýãòýý áèä îð÷èí öàãèéí ïðîãðàìì÷ëàëûí õàìãèéí 
õ¿÷èðõýã õýðýãñýë áîëîõ îáüåêò õàíäàëòàò ïðîãðàìì÷ëàëûí 
òóõàé ¿çýõ ãýæ áàéíà. 

Îáüåêò Õàíäàëòàò Ïðîãðàìì÷ëàëûã (Object Oriented 
Programming) àãóóëñàí Ñ õýëèéã C++ ãýæ àíõ íýðëýñýí áà ýíý íü 
àíõ 1983 îíä New Jersey õîòûí Murray Hill èõ ñóðãóóëèéí Bell 
Laboratories-ä õèéãäñýí áàéíà. Ò¿¿íýýñ õîéø îäîî ýíý õýë íü 
ìàø õ¿÷èðõýã õýë áîëæ õºãæñºí áàéíà. Ñ++ õýëä ïðîåêò ¿¿ñãýí 
îëîí äýä ïðîãðàììóóäûã çîõèîí áàéãóóëàí òýäãýýðèéã áèå áèåä 
íü õýðýãëýõ ãýõ ìýòýýð ÿìàð ÷ òîì õýìæýýíèé ïðîãðàììûã ¿¿ñãýí 
õºãæ¿¿ëýõ áîëîìæòîé áàéäàã. 

ªìíº ¿åèéí C õýë áîëîí áóñàä èõýíõ äýýä òºâøíèé õýë¿¿ä 
ïðîãðàìì áè÷èõäýý çàãâàð÷èëàí ïðîãðàìì÷èëæ áàéãàà 
îáüåêòèéí á¿õ ìýäýýëëèéã òîäîðõîéëäîã. Æèøýý íü: Èõ 
ñóðãóóëèéí ¿éë àæèëëàãààã çàãâàð÷èëàí ïðîãðàìì÷ëàõûí òóëä 
áàãø, àæèëòàí, îþóòàí, ºðºº, òàñàëãàà, ñóðãàëòûí òºëºâëºãºº, 
õè÷ýýëèéí õóâààðü,  ãýõ ìýò ìýäýýëë¿¿äèéã òîäîðõîéëíî. 

Èíãýýä ýíý îáüåêòîä õèéãäýõ á¿õ ¿éëäë¿¿ä, ïðîöåäóðóóäûã 
áè÷èõ ¸ñòîé. Æèøýý íü: Ýëñýõ îþóòíûã á¿ðòãýõ, ýëñ¿¿ëæ ñóðãàõ, 
øàëãàëò ø¿¿ëýã àâàõ, õè÷ýýëëýõ ãýõ ìýò á¿õ ¿éëäëèéí 
ïðîöåäóðóóäèéã áè÷èõ ¸ñòîé. 

Ýöýñò ïðîãðàììûí çîõèîã÷èéí õèéõ àæèë íü òîäîðõîéëñîí 
ìýäýýëë¿¿äèéã çàãâàð÷ëàõ, á¿õ ïðîöåññóóäûã ïðîãðàìì÷ëàõ 
ÿâäàë áàéäàã. 

 
Èéì ÷ ó÷ðààñ ïðîãðàìì÷ëàëûí ýíý àðãûã ïðîöåäóð 

õàíäëàãàò ïðîãðàìì÷ëàë (procedure oriented programming) ãýäýã. 
Áàñ ïðîãðàìì÷ëàë ¿¿ñýæ õºãæñºíººñ õîéø 40 ãàðóé æèë 
õýðýãëýãäýæ áàéñàí ó÷èð óëàìæëàëò àðãà ãýæ ìºí õýëäýã. Ýíý 
àðãûã áàðèìòàëñàí ïðîãðàìì÷ëàëûí õýë¿¿äèéã ïðîöåäóð 
õàíäëàãàò õýë ãýæ íýðëýäýã. 

 

ÎÎááüüååêêòòèèééíí  òòóóõõààéé  ååððººííõõèèéé  îîééëëããîîëëòò  
 
ªìíº äóðäñàí óëàìæëàëò àðãûí õóâüä ïðîãðàììûí 

ìýäýýëýë áîëîí êîä õî¸ð íü õî¸ð òóñäàà áàéäàã. ªºðººð õýëáýë 
íÿãò õîëáîîòîé áèø áàéäàã. Èéìä çºâ ìýäýýëëèéã áóðóó 
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¿éëäëýýð áîëîâñðóóëàõ, ýñâýë çºâ ïðîãðàììààð áóðóó 
ìýäýýëëèéã áîëîâñðóóëàõ àþóë áàéíãà ãàð÷ áàéäàã. Òýãýõýýð çºâ 
ïðîãðàììààð çºâ ìýäýýëëèéã áîëîâñðóóëàõ ¿¿ðãèéã ïðîãðàìì 
çîõèîã÷ ººðºº äààæ õàðèóöàæ áàéäàã. Ïðîöåäóð õàíäëàãàò 
ïðîãðàìì÷ëàëûí õýëíèé õºðâ¿¿ëýã÷ (compiler) íü ñàéíäàà ë 
òîõèðîõã¿é áàéãàà õóâüñàã÷èéã õýëäýã. 

Äýëõèé äýýð áàéãàà äóðûí îáüåêòèéí õóâüä ìýäýýëýë 
áîëîîä îáüåêòèéí ¿éëäë¿¿ä íü õàìò áàéñàí öàãò ë ñàÿ òºãñ 
òºãºëäºð á¿òýí îáüåêòèéã ¿¿ñãýæ áàéäàã. Æèøýý íü: Èõ 
ñóðãóóëèéí áàãø, îþóòàí, õè÷ýýëèéí õóâààðü ãýõ ìýò ìýäýýëýë 
íü ýëñýëò, ñóðãàëò, òºãñºëò ãýõ ìýò ¿éëäë¿¿äòýéãýý ñàëøã¿é 
õîëáîîòîé. Èéìä îáüåêòèéí ìýäýýëýë áîëîí ¿éëäëèéã õàìòàä íü 
òîäîðõîéëæ ïðîãðàìì÷ëàõ ¸ñòîé ãýñýí ñàíàà àíõ 1960-ààä îíû 
äóíäóóð ãàð÷ èðñýí. Òýãýõýýð îáüåêò áîë ìýäýýëýë áà 
¿éëäë¿¿äèéí íýãäýë ãýæ òîäîðõîéëæ ïðîãðàìì÷ëàõ àðãûã îáüåêò 
õàíäàëòàò ïðîãðàìì÷ëàë (ÎÕÏ áóþó Object Oriented 
Programming-OOP) ãýæ íýðëýäýã. 1967 îíû Simula-67 õýëèéã àíõ 
çîõèîñîí áîëîâ÷ ºðãºí õýðýãëýãäýæ ÷àäààã¿é. Ýíý íü ¿íäñýíäýý 
õ¿ì¿¿ñ ººðèéí óëàìæëàëò àðãààñàà ñàëàõ äóðã¿é áàéñàíòàé 
õîëáîîòîé. 1980-ààä îíû ýõýíä ÎÕÏ-ûí Smalltalk õýë çîõèîæ 
õýðýãëýæ ýõýëñíýýð ïðîãðàìì÷ëàëûí ýíý ÷èãëýë ýðèìòýé õºãæèæ 
èðñýí. ¯¿íèé C, Pascal õýë¿¿äýä ÎÕÏ-ûí àðãûã îðóóëñàí C++, 
Pascal 5.5, Object Pascal õýë¿¿ä áèé áîëñîí áàéíà. 

Äýëõèé äýýð îëîí îáüåêòóóä áàéäàã áîëîâ÷ ýäãýýð íü èæèë 
àíãè (Class) òºðëèéí îáüåêòóóä îëîí áàéäàã. Æèøýýëáýë 
øîðãîîëæ ãýäýã àìüòíûã àâ÷ ¿çâýë ìàø îëîí òîîíû øîðãîîëæ 
äýëõèé äýýð áàéãàà. Òýãâýë øîðãîîëæ ãýñýí ýíý òºðºë àíãèéã 
øîðãîîëæèéí àíãè ãýæ íýðëýýä ÿìàð íýã òîäîðõîé íýãýí 
øîðãîîëæèéã ýíý àíãèéí íýã îáüåêò ãýæ íýðëýäýã. 

Äýëõèé äýýð áàéãàà îáüåêòûí àíãèóä áóñàä àíãèóäòàéãàà 
ñàëøã¿é õîëáîîòîé áàéäàã. Æèøýý íü: Øàâüæèéã àâ÷ ¿çüå. Ýíý 
îáüåêò íü äîòðîî äàëàâ÷òàé, äàëàâ÷ã¿é ãýñýí 2 á¿ëýãò 
õóâààãäàíà. Òýãâýë äàëàâ÷òàé øàâüæ ãýñýí àíãè íü øàâüæ 
áîëîõûíõîî õóâüä øàâüæûí á¿õ øèíæèéã õàäãàëñàí áàéíà. 

Èéìä öààøèä îáüåêò, îáüåêòèéí àíãè ãýæ ÿðèõ íü òºñòýé 
áîëîâ÷ ÿëãààòàé îéëãîëòóóä áîëîõûã àíõààðàõ õýðýãòýé. 

 

ÓÓððããèèééíí  ììîîää  
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Íýã îáüåêò íü ººð íýã îáüåêòîîñ ¿¿ñ÷ áîëîõ áºãººä ýíý 
îáüåêò íü ¿¿ññýí ýõ îáüåêòûíõîî á¿õ øèíæèéã àãóóëñàí áàéõ 
øèíæèéã óäàìøèõ øèíæ ãýíý. (inheritance - óäàìøèõ) 

Áèä öààøèä ¿¿ññýí îáüåêòûã óäàìøñàí îáüåêò áóþó child 
îáüåêò ãýíý. Ýõ îáüåêòûã parent ãýíý. Îáüåêòóóäûí óäàìøëûã 
õàðóóëñàí ñõåì áóþó ìîä ìàÿãèéí çóðãèéã óðãèéí ìîä ãýíý. 
Õýðýâ ÿìàð íýã óðãèéí ìîä çîõèîãäîæ áàéâàë ò¿¿íèéã õÿëáàðõàí 

ºðãºòãºõ áîëîìæòîé áàéäàã. Æèøýý íü : Ñóðãóóëèóäûí õóâüä 
óðãèéí ìîäûã àâ÷ ¿çüå. 

 
Òýãâýë ÿìàð íýã øèíý èõ ñóðãóóëü ¿¿ññýí òîõèîëäîëä 

ò¿¿íèéã òîõèðîõ áàéðàíä íü òàâèõ çàìààð ºðãºòãºæ áîëíî. 
Ïðîãðàìì÷ëàëä áîë îáüåêò ãýäýã íü ºãºãäºë ò¿¿íèéã 
áîëîâñðóóëàõ (code) ôóíêö¿¿äèéí áèò¿¿ìæèëñýí íýãäýë þì. Ýíý 
áèò¿¿ îáüåêò äîòîð êîä íü ìýäýýëëèéíõýý õýìæýý õýëáýðèéã 
óäèðäàí áîëîâñðóóëàõ, ìýäýýëýë íü êîäûí óðñãàë áóþó 
¿éëäëèéã òîäîðõîéëíî. Èéì áèò¿¿ îáüåêòûí õóâüä ÿìàð íýã 
ìýäýýëýë àâàõûí òóëä òýð ìýäýýëýëä øóóä õàíäàõã¿é, õàðèí òýð 
ìýäýýëëèéã ºãäºã ôóíêö ¿éëäëèéã àøèãëàíà. Õàðèí îáüåêòèéí 
ÿìàð íýã ìýäýýëëèéã ººð÷ëºõèéí òóëä ìºí ë îáüåêòèéíõîî 
õàðãàëçàõ ôóíêöèéã àøèãëàíà. 

 

ÝÝííããèèééíí  ààííããèè  
 

ÎÓÕ ÊÒÌÑ

Ñóðãóó

ÅÁÑ Êîëëåäæè Èõ 
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Äýëõèé äýýð îëîí òîîíû îáüåêò áàéäàã áîëîâ÷ èæèë 
îáüåêòóóä îëîí áàéäàã. Òóõàéëáàë íýã àíãèéí õî¸ð îáüåêò á¿õèé 
äàðààõ ýíãèéí ïðîãðàììûã ¿çüå. 

 
#include <iostream.h> 
 
class smallobj 
 { 
 private: 
 int somedata; 
 public: 
 void setdata(int d) 
  { somedata=d; } 
 void showdata() 
  { cout << "\nªãºãäºë íü " << somedata; } 
   }; 
void main() 
{  
smallobj s1, s2; 
s1.setdata(1066); 
s2.setdata(1776); 
 
s1.showdata(); 
s2.showdata(); 
} 
 

Ýíä SmallObj ïðîãðàìì íü 1 ãèø¿¿í (member) ºãºãäºë õî¸ð 
ãèø¿¿í ôóíêöòýé áàéíà. Ôóíêö¿¿ä íü ãàäààä åðòºíöººñ ºãºãäºë 
ð¿¿ õàíäàõàä çîðèóëàãäæýý. Àíãèéã òîäîðõîéëîõäîî class ãýñýí 
ò¿ëõ¿¿ð ¿ã, àðààñ íü àíãèéí íýð (smallobj), àíãèéí áèå ãýñýí 
áàéäëààð òîäîðõîéëíî. 

Private ò¿ëõ¿¿ð ¿ã íü ãèø¿¿í ºãºãäºë áîëîí ôóíêöèéã 
îáüåêòèéí ãàäíààñ õàíäàõûã õîðèãëîæ ãàäààä åðòºíöººñ 
íóóöàëäàã. ªºðººð õýëáýë îáüåêòèéí õóâèéí ºãºãäºë, ôóíêöèéã 
òîäîðõîéëäîã. 

Îáüåêòûí ãèø¿¿í ôóíêöûã äóóäàõäàà çààâàë îáüåêòûí 
íýðèéã áè÷èõ ¸ñòîé. Òóõàéëáàë äýýðõ æèøýýíä: 

 
s1.setdata(1066); 
s2.setdata(1776); 

 
ãýæ äóóäñàí áàéíà. 
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ÁÁààééããóóóóëëààãã÷÷  ôôóóííêêöö  ((CCoonnssttrruuccttoorrss))  
 

Äýýðõ æèøýýíä ïðîãðàììûí ºãºãäºëä setdata ôóíêöèéí 
òóñëàìæòàé óòãà îíîîæ áàéíà. Ãýòýë çàðèìäàà óòãûã îíîîõîîñîî 
ºìíº óòãà àâàõ ä¿ðìèéã àøèãëàõ òîõèîëäîë ãàð÷ áîëäîã. Èéì 
áàéäëààñ çàéëñõèéõèéí òóëä îáüåêòèéã àíõ ¿¿ñýõýä íü 
èíèöèàëèçàöè õèéõ áóþó àíõíû óòãûã îíîîæ ºãºõ áîëîìæ áàéäàã. 
Èíãýæ èíèöèàëèçàöè õèéäýã òóñãàé ä¿ðìèéã áàéãóóëàã÷ ôóíêö 
ãýäýã. Ýíý ôóíêö íü îáüåêòèéã ¿¿ñãýõýä àâòîìàòààð äóóäàãääàã 
þì. 

Áèä æèøýý áîëãîí òîîëóóðûí ïðîãðàììûã ¿çüå. 
 

class Counter 
 { 
 private: 
 unsigned int count; 
 
 public: 
 Counter()   {count = 0;} 
 void inc_count() 
 int get_count() 
 }; 
 
. . . 
 
Counter c1; 
cout << c1.get_count; 
c1.inc_count(); 
cout << c1.get_count; 

 
Áàéãóóëàã÷ ôóíêö íü àíãèéí íýðòýéãýý èæèë áàéõ ¸ñòîé áà 

¿ð ä¿í áóöààäàãã¿é áàéõ ¸ñòîé. Ó÷èð íü êîìïèëÿòîð áàéãóóëàã÷ 
ôóíêöèéã íýðýýð íü òàíüäàã. Áàéãóóëàã÷ íü ïðîãðàììààñ àâòîìàò 
äóóäàãääàã ó÷ðààñ ºìíº äóðäàãäñàí øèíæ¿¿äèéã çààâàë 
õàíãàäàã áàéõ ¸ñòîé. 

 

ÓÓññòòããààãã÷÷  ôôóóííêêöö  ((DDeessttrruuccttoorrss))  
 
Õàðèí óñòãàã÷ ôóíêö íü îáüåêòèéã óñòãàõàä àâòîìàòààð 

äóóäàãääàã ä¿ðýì þì. Óñòãàã÷ ôóíêö íü ìºí àíãèéí íýðòýéãýý 
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èæèë áàéõ ¸ñòîé áà çºâõºí ºìíºõ ‘~’ òýìäãýýðýý ë áàéãóóëàã÷ààñ 
ÿëãàãäàíà. Æèøýýëáýë: 

 
class Counter 
 { 
 private: 
 unsigned int count; 
 
 public: 
 Counter() 
  {count = 0;} 
 ~Counter() { } 
 void inc_count() 
 int get_count() 
  {return count;} 
 }; 

 
Óñòãàã÷ ôóíêö íü àðãóìåíò àâäàãã¿é, óòãà áóöààäàãã¿é áàéõ 

¸ñòîé. Ýíý ôóíêö íü äèíàìèê îáüåêòèéã ñàíàõ îéãîîñ ÷ºëººëºõ 
¿íäñýí ¿¿ðãèéã ã¿éöýòãýäýã. 

 

ÎÎááüüååêêòòèèééãã  ôôóóííêêööèèééíí  ààððããóóììååííòòààää  
õõýýððýýããëëýýõõ  ííüü  
 

Áèä æèøýý áîëãîæ óðòûí õýìæýýã íýìýõ ïðîãðàìì çîõèî¸. 
 

#include <iostream.h> 
class Distance 
 { 
 private: 
 int feet; 
 float inches; 
 public: 
 Distance() { } 
 Distance(int ft, float in) 
  { feet = ft; inches = in; } 
 void getdist() 
  { 
  cout << "\nÔóò : "; 
  cin >> feet; 
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  cout << "\nÈí÷ : "; 
  cin >> inches; 
  } 
 void showdist() 
  {cout << feet << "\'-"  
        << inches << '\"';} 
 void add_dist(Distance, Distance); 
 }; 
 
void Distance::add_dist(Distance d2, Distance d3) 
 { 
 inches = d2.inches + d3.inches; 
 feet = 0; 
 if (inches >= 12.0) 
  { 
  inches -= 12.0; 
  feet++; 
  } 
 feet +=d2.feet + d3.feet; 
 } 
void main() 
{ 
Distance dist1, dist3; 
Distance dist2(11, 6.25); 
 
dist1.getdist(); 
dist3.add_dist(dist1, dist2); 
 
cout << "\ndist1 = "; dist1.showdist(); 
cout << "\ndist2 = "; dist2.showdist(); 
cout << "\ndist3 = "; dist3.showdist(); 
} 

 
Äýýðõ ïðîãðàììä õî¸ð êîíñòðóêòîð áàéãàà áà ýäãýýð íü 

àðãóìåíòààðàà ÿëãàð÷ áàéíà. Ýíý òîõèîëäîëä õºðâ¿¿ëýã÷ 
ºãºãäñºí ïàðàìåòðýýñ õàìààð÷ àâòîìàòîîð òàíüæ õàðãàëçàõ 
êîíñòðóêòîðûã àæèëëóóëäàã. Ò¿¿íýýñ ãàäíà ãèø¿¿í ôóíêöèéã 
àíãèéí ãàäíà òàëä òîäîðõîéëæ áîëæ áàéíà. Èíãýæ 
òîäîðõîéëîõäîî ôóíêöèéí òîëãîéã àíãèéí íýð, ôóíêöèéí íýðèéã 
( ::-ð òóñãààðëàí ) õàìò áè÷ñýíèéã àíõààðàõ õýðýãòýé. 

 
void Distance::add_dist(Distance d2, Distance d3) 
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Äýýðõ æèøýýíä îáüåêòèéã ôóíêöèéí àðãóìåíòýä ºãºõ òóõàé 
¿çëýý. Ýíý íü îáüåêò ãýäýã íü õóâüñàã÷ ãýäãèéã õàðóóëæ áàéãàà 
õýðýã þì. Èéìä îáüåêòèéí õóâüä óòãà îëãîõ ¿éëäëèéã õýðýãëýæ 
áîëíî. Æèøýýëáýë: 

 
dist3 = dist2 
 

Ìºí ò¿¿í÷ëýí îáüåêò íü ôóíêöèéí ¿ð ä¿í áàéæ ÷ áîëíî. 
Òóõàéëáàë äýýðõ æèøýýí äýõ ôóíêöûã äàðààõ áàéäàëòàé áîëãîæ 
ººð÷èëæ áîëíî. 
 
Distance add_dist(Distance) 
 

ÀÀííããèèééíí  ññòòààòòèèêê  ººããººããääººëë  
 
Íýã àíãèéí îëîí îáüåêò ¿¿ñãýõýä òýäãýýð îáúåêò òóñ á¿ð 

ººðèéí ãèø¿¿äèéã ñàíàõ îéä ¿¿ñãýæ áàéäàã. ªºðººð õýëáýë 
òóõàéí àíãè õýäýí îáüåêòòîé áàéíà ò¿¿íèé òîîãîîð ìýäýýëë¿¿ä 
íü ñàíàõ áàéðëàäàã. Õàðèí àíãèéí ÿìàð íýã ãèø¿¿í ºãºãäëèéã 
static ãýæ ¿¿ñãýâýë òýð íü ñàíàõ îéä çºâõºí ãàíö áàéðëàæ á¿õ 
îáüåêòóóäàä åðºíõèé õýðýãëýãäýæ áàéäàã. Ãýõäýý ñòàòèê 
ºãºãäºëèéã çºâõºí îáüåêò äîòðîîñ ë àøèãëàõ áîëîìæòîé. Èéìä 
æèøýýëáýë ñòàòèê ºãºãäëèéã àøèãëàí òóõàéí àíãèä õýäýí îáüåêò 
áàéãààã òîîëæ áîëîõ þì. ¯¿íèéã äîîðõ æèøýýíä õàðóóëúÿ. 

 
Class foo 
 { 
 private: 
 static int count; 
 public: 
 foo() {count++} 
 int getcount() {return count;} 
 }; 

 
Àíãèéí ñòàòèê ºãºãäºë íü ºðãºí õýðýãëýãääýãã¿é áîëîâ÷ 

ìàø ÷óõàë õýðýãëýõ òîõèîëäîë îëîíòîî ãàðäàã. 
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ÎÎïïååððààòòîîðð  òòîîääîîððõõîîééëëîîõõ  
Îïåðàòîð òîäîðõîéëíî ãýäýã íü ÎÕÏ-ûí íýãýí ÷óõàë õýñýã 

þì. Îïåðàòîð òîäîðõîéëîõ íü óíøèõàä òºâºãòºé èõ áè÷ëýãòýé 
ïðîãðàììûã îéëãîõîä õÿëáàð áîëãîõ áîëîëöîîãîîð õàíãàæ ºãäºã. 

Æèøýýëáýë: 
 

dist3.add_dist(dist1, dist2); 
 
ãýñýí óðòûã íýìýõ àíãè áèä äýýð òîäîðõîéëæ áàéñàí. 

Õàðèí ¿¿íèéã 
  

dist3 = dist1 + dist2; 
 

ãýæ áè÷âýë óíøèõ îéëãîõ, áè÷èõýä ìàø õÿëáàð áàéíà. Ãýâ÷ 
ýíä áàéãàà îáüåêòóóä íü õýðýãëýã÷èéí òîäîðõîéëñîí òºðëèéíõ 
òóë èíãýæ áè÷âýë õºðâ¿¿ëýëòèéí àëäàà ãàðàõ áîëíî. 

Òýãâýë õýðýãëýã÷èéí òºðë¿¿äýä C++ õýëíèé +, *, <=, += ãýõ 
ìýòèéí ýíãèéí îïåðàòîðóóäûã òîäîðõîéëîí õýðýãëýõ áîëîìæ 
áàéäàã. ªºðººð õýëáýë îïåðàòîð òîäîðõîéëîõ çàìààð C++ 
õýëèéã ººðèéí äèçàéíààð ºðãºòãºõ áîëîìæòîé þì. 

 

ÓÓííààðð  îîïïååððààòòîîðð  òòîîääîîððõõîîééëëîîõõ  
 
Áèä ºìíº òîîëóóðûí àíãè òîäîðõîéëñîí æèøýý ¿çñýí áà 

ýíä inc_count ãýñýí ãèø¿¿í ôóíêö òîäîðõîéëæ áàéñàí áèëýý. 
 

Counter c1; 
c1.inc_count(); 
 

Óã íü äýýðõ áè÷ëýãèéã ++c1 ãýæ áè÷âýë èë¿¿ îéëãîìæòîé 
áºãººä òîõèðîìæòîé áèëýý. ¯¿íèé òóëä Counter àíãèéã äàðààõ 
áàéäëààð òîäîðõîéëîõ õýðýãòýé áîëíî. 

 
class Counter 
 { 
 private: 
 unsigned int count; 
 public: 
 Counter() {count = 0;} 
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 ~Counter() { } 
 void inc_count() 
 int get_count() {return count;} 
 void operator ++() {count++;} 
 }; 

 
Äýýðõ æèøýýíä operator ò¿ëõ¿¿ð ¿ãèéí òóñëàìæòàéãààð 

òóõàéí àíãèéí õóâüä  ++ îïåðàòîðûã òîäîðõîéëæ áàéíà. Èéíõ¿¿ 
òîäîðõîéëñíû äàðàà 

 
c1++; ++c1; 

 
ãýæ áè÷èõ áîëîëöîîòîé áîëíî. Ýöýñò íü õýëýõýä 

òîäîðõîéëîãäñîí îïåðàòîð áîë àíãèéí ãèø¿¿í ôóíêö áºãººä 
ò¿¿íèéã äóóäàõäàà ýíãèéí îïåðàòîðòîé àäèë äóóäàí àøèãëàõ 
áîëîëöîîòîé áàéäàã. 

Ãýõäýý ýíý îïåðàòîðûã òîäîðõîéëñíû äàðàà äàðààõ 
áè÷ëýãèéã õýðýãëýâýë àëäàà ºãºõ áîëíî. 

 
c1 = c2++; 

 
Ó÷èð íü ìàíàé òîõèîëäîëä îïåðàòîð ìààíü void ¿ð ä¿íòýé 

òîäîðõîéëîãäñîí áèëýý. Òýãâýë îïåðàòîðûí ¿ð ä¿íã òîäîðõîé 
çààæ ºãºõ áîëîìæ áàñ áàéäàã. Æèøýýëáýë: 

 
Counter operator ++() 
 { 
 count++; 
 counter temp; 
 temp.count = count; 
 return temp; 
 }; 

 
Ýíý æèøýýíä temp ãýñýí ò¿ð àøèãëàãäàõ õóâüñàã÷ 

àøèãëàæýý. Òýãâýë ¿¿íýýñ äàðààõ áàéäëààð çàéëæ áîëîõ þì. 
¯¿íèé òóëä ýõëýýä äàðààõ õî¸ð áàéãóóëàã÷ ôóíêöèéã 
òîäîðõîéëîõ õýðýãòýé. 

 
Counter() { count = 0;} 
Counter(int c) {count = c;} 

 
¯¿íèé äàðàà äàðààõ áàéäëààð îïåðàòîðûã òîäîðõéîëæ 

áîëíî. 
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Counter operator ++ () 
 { 
 count++; 
 return Counter(count); 
 } 

 
Ýíý æèøýýíä  
 

Counter(int c) {count = c;} 
 
ãýñýí áàéãóóëàã÷ ôóíêöèéã òîäîðõîéëîîã¿é òîõèîëäîëä 

àëäàà ãàðíà ãýäãèéã àíõààðàõ õýðýãòýé. 

ÁÁèèííààðð  îîïïååððààòòîîðð  òòîîääîîððõõîîééëëîîõõ  
 
Áèíàð îïåðàòîð òîäîðõîéëîõ íü óíàð îïåðàòîðòîé òºñòýé 

áàéíà. Áèä ¿¿íèéã àðèôìåòèê îïåðàòîð, æèøèõ, óòãà îëãîõ ãýñýí 
òîõèîëäëóóäàä ¿çüå. 

 

ÀÀððèèôôììååòòèèêê  îîïïååððààòòîîðð  
 
Áèä ºìíº óðòûí õýìæýýã íýìýõ æèøýý ïðîãðàìì ¿çñýí 

áèëýý. Ýíý ïðîãðàììä 
 

dist3.add_dist(dist1, dist2); 
 
ãýñýí ¿éëäëèéí òóñëàìæòàéãààð óðòûí õýìæýýí¿¿äèéã 

íýìæ áàéñàí áà ¿¿íèéã + îïåðàòîðûã òîäîðõîéëîõ çàìààð 
äàðààõ áàéäëààð ýíý ¿éëäëèéã õèéõ áîëîìæòîé áîëíî. 

 
dist3 = dist1 + dist2; 

 
¯¿íèé òóëä add_dist ôóíêöèéí îðîíä + îïåðàòîðûã äàðààõ 

áàéäëààð òîäîðõîéëæ áîëíî. 
 

class Distance 
 { 
 . . . 
 Distance operator + (Distance); 
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 . . . 
 }; 
 
Distance Distance::operator + (Distance d2) 
 { 
 int f=feet+d2.feet; 
 float i=inches+d2.inches; 
 if (i>=12.0) 
  { 
  i-=12.0; 
  f++; 
  } 
 return Distance(f, i); 
 } 

 
Èíãýæ òîäîðõîéëñíû äàðàà äýýð ÿðüñàí + ¿éëäëèéã õèéæ 

áîëíî. 
 

dist3=dist1+dist2; 
 
Ýíä dist1 îáüåêòèéí îïåðàòîð ãèø¿¿í ôóíêö äóóäàãäàæ 

dist2 àðãóìåíò íü áîëäîã. Íýìýõ ¿éëäëèéã 2 îïåðàíäòàé 
ã¿éöýòãýæ áîëîõîîñ ãàäíà äàðààõ áàéäëààð õýðýãëýæ ÷ áîëíî. 

 
dist4=dist1+dist2+dist3; 

ÆÆèèøøýýõõ  îîïïååððààòòîîðð  
Áèä ºìíº òîäîðõîéëñîí óðòûí õýìæýýã æèøèõ ïðîãðàìì 

çîõèî¸. ¯¿íèé òóëä àíãèéí áèå äîòîð äîîðõ ìàÿãèéí íýìýëò 
îðóóëàõàä õàíãàëòòàé. 

 
. . . 
boolean operator < (Distance); 
. . . 
boolean Distance::operator < (Distance d2) 
{ . . . } 

 

ªªããººããääëëèèééíí  òòººððººëë  õõººððââ¿¿¿¿ëëýýõõ  
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Áèä äàðààõ óòãà îëãîõ ¿éëäýë õºðâ¿¿ëýõ ¿åä àëäàà ºãºõèéã 
ìýäíý. 

 
float f; 
int t; 
t=f; 

 
Õàðèí äýýðõ óòãà îëãîõ ¿éëäëèéã òºðëèéã íü õºðâ¿¿ëýõ 

áàéäëààð äàðààõ óòãà îëãîëòûã õèéâýë àëäàà ºãºõã¿é. 
 

t = int(f); 
 
¯¿íòýé èæèë áàéäëààð ººð àíãèóäûí õóâüä áîëîîä àíãè 

¿íäñýí òºðë¿¿äèéí õîîðîíä óòãà îëãîõ ¿éëäýë õèéõ ¿åä òºðºë 
õºðâ¿¿ëýëò ÿàæ õèéãäýõèéã çààõ áîëîìæ áàéäàã. 

ÀÀííããèè,,  ¿¿ííääññýýíí  òòººððººëëèèééãã  õõîîîîððîîííää  ííüü  
õõººððââ¿¿¿¿ëëýýõõ  

Áèäíèé æèøýý áîëãîí ºìíº õýðýãëýñýí óðòûí õýìæýý àíãè 
íü Àìåðèê óðòûí õýìæýý áèëýý. Òýãâýë ¿¿íèéã ìåòð ñèñòåìèéí 
óðòûí íýãæ áîëãîí áîäèò óòãà ðóó õºðâ¿¿ëýõ æèøýý ¿çüå. 

Ýíý õºðâ¿¿ëýëòèéã õèéõèéí òóëä äàðààõ îïåðàòîðèéã 
àíãèéí áèå äîòîð õºðâ¿¿ëýõ ¸ñòîé. 

 
. . . 
operator float() 
 { 
 return (feet*12+inches)*2.54 
 } 
 . . . 
float mtrs=float(dist2); 

 
Äýýðõèéí ýñðýã áîäèò óòãûã ýíý àíãè ðóó õºðâ¿¿ëýõ æèøýý 

¿çüå. ¯¿íèé òóëä áîäèò àðãóìåíò á¿õèé áàéãóóëàã÷ ôóíêöèéã 
òîäîðõîéëîõ ¸ñòîé áàéäàã. 

 
Distance(float meters) 
 { 
 float fltfeet=meters*100/2.54/12; 
 feet=int(fltfeet); 
 inches=12*(fltfeet–feet); 
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 } 
. . . 
Distance dist1 = 2.35; 
. . . 
dist1 = 1.0; 

ßßëëããààààòòààéé  ààííããèèóóääûûíí  îîááüüååêêòòûûãã  õõººððââ¿¿¿¿ëëýýõõ  
 
Áèä ¿íäñýí òºðºë áîëîí õýðýãëýã÷èéí òîäîðõîéëñîí àíãè 

õî¸ðûí õîîðîíä õºðâ¿¿ëýõ òóõàé ¿çëýý. Îäîî õýðýãëýã÷èéí 
òîäîðõîéëñîí àíãèóäûã õîîðîíä íü õºðâ¿¿ëýõ òóõàé ¿çüå. ¯¿íèé 
òóëä 1 àðãóìåíò áàéãóóëàã÷ ôóíêö, õºðâ¿¿ëýã÷ ôóíêö õî¸ðûã 
õýðýãëýõ ¸ñòîé. 

Áèä äàðààõ óòãà îëãîëòûã õèéõèéã çîðüæ áàéíà ãýæ ñàíàÿ. 
 

objecta=objectb; 
 
Ýíä òîõèîëäîëä objecta-ã destination, objectb-ã source 

îáüåêò ãýæ íýðëýíý. Òýãâýë ýíý òîõèîëäîëä objecta-èéí àíãèä 
õºðâ¿¿ëýõ ôóíêö, objectb-èéí àíãèä íýã àðãóìåíòòàé áàéãóóëàã÷ 
ôóíêö òîäîðõîéëîãäîõ ¸ñòîé. 

 

ÑÑóóóóððüü  ààííããèè  ááîîëëîîíí  ¿¿¿¿ññññýýíí  ààííããèè  
 
Óäàìøèõ øèíæ áîë ÎÕÏ-í ìàø ÷óõàë äàâóó òàë áºãººä  

ïðîãðàììûí ºðãºòãºõ ñàéõàí áîëîìæèéã îëãîäîã. ÎÕÏ-ä 
òîäîðõîéëîãäñîí áàéãàà ÿìàð íýã ñóóðü àíãèàñ (base class) ººð 
àíãèéã ºðãºòãºí ¿¿ñãýõ (derived class) áîëîìæòîé. Èíãýæ ºðãºòãºõ 
¿åä ñóóðü îáüåêòèéí á¿õ ãèø¿¿ä ¿¿ññýí îáüåêòîä óäàìøèõààñ 
ãàäíà ïðîãðàìì çîõèîã÷ ººðèéí íýìýëò ãèø¿¿äèéã òîäîðõîéëæ 
áîëíî. ªºðººð õýëáýë ºìíº íü òîäîðõîéëîí ç¿ãøð¿¿ëñýí àíãèéã 
äàõèí ººð÷ëºõ øààðäëàãàã¿é õàðèí ò¿¿íýýñ ¿¿ññýí àíãèéã ¿¿ñãýæ 
ººðèéí ººð÷ëºëò ºðãºòãºëèéí õèéæ áîëíî ãýñýí ¿ã þì. Áèä 
æèøýý áîëãîí ºìíº ¿çñýí òîîëóóðûí àíãèéã áàãàñãàæ òîîëîõ 
(decrement --) áîëîìæòîé àíãè áîëãîí òîäîðõîéëü¸. Ìºí 
ò¿¿í÷ëýí õýä õýäýí òóñëàõ îéëãîëòóóäûã òóñãàñàí äàðààõ 
ïðîãðàììûã àâ÷ ¿çüå. 

 
#include <iostream.h> 
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class Counter 
 { 
 protected: 
 unsigned int count; 
 
 public: 
 Counter() { count = 0;} 
 Counter(int c) {count = c;} 
 int get_count() {return count;} 
 Counter operator ++ () 
  { 
  count++; 
  return Counter(count); 
  } 
 }; 
 
class CountDn : public Counter 
 { 
 public: 
 Counter operator -- () 
  { 
  count--; 
  return Counter(count); 
  } 
 }; 
 
void main() 
{ 
CountDn c1; 
cout << "\nc1=" << c1.get_count(); 
c1--; c1--; 
cout << "\nc1=" << c1.get_count(); 
} 

 
CountDn àíãè íü ñóóðü àíãè áîëîí òîäîðõîéëîãäñîí 

ãèø¿¿äèéã ººðòºº àãóóëíà. ªºðººð õýëáýë äàðààõ 
áàéäàëòàéãààð õýðýãëýõ áîëîìæòîé. 

 
. . . 
c1++; 
. . . 
c1--; 
. . . 
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Äýýðõ æèøýýíä protected ãýñýí ò¿ëõ¿¿ð ¿ãèéã õýðýãëýæýý. 

Õàìãààëàãäñàí (protected) ãèø¿¿í private ãèø¿¿í õîîðîíäîî 
åðºíõèéäºº àäèëõàí þì. Õàìãààëàãäñàí ºãºãäºë íü ãàäààä 
åðòºíöººñ íóóöëàãäñàí áàéõ áîëîâ÷ äàðààõ àíãèóääàà óäàìøäàã 
áàéíà. Õàðèí private ãèø¿¿í ¿¿ññýí àíãèäàà óäàìøèäàãã¿é 
áàéíà. ªºðººð õýëáýë ãèø¿¿íèéã ãàäààä åðòºíöººñ íóóöëàõ 
private, protected ãýñýí 2 áîëîìæ áàéõ áîëîâ÷ ýíý íü îáüåêòèéí 
óäàìøèëä ÿëãààòàé íºëºº ¿ç¿¿ëäýã. Èéìä äýýðõ æèøýýíä 
Counter àíãèä count ãèø¿¿íèéã private ãèø¿¿í áàéñíûã protected 
áîëãîí ººð÷èëñºí áàéíà. 

 

¯̄¿¿ññññýýíí  ààííããèèééíí  ááààééããóóóóëëààãã÷÷  ôôóóííêêöö  
 
Äýýðõ æèøýýíä ¿¿ññýí àíãèéí õóâüä ñóóðü àíãèéí 

áàéãóóëàã÷ ôóíêöèéã õýðýãëýâýë àëäàà ºãºõ áîëíî. Õàðèí ñóóðü 
àíãèéí áàéãóóëàã÷ ôóíêöèéã õýðýãëýõ òîõèîëäîëä äàðààõ 
áàéäëààð àíãèéã òîäîðõîéëîõ ¸ñòîé. 

 
class CountDn : public Counter 
 { 
 public: 
 CountDn() : Counter() 
  { } 
 CountDn (int c) : Counter(c) 
  { } 
 Counter operator -- () 
  { 
  count--; 
  return Counter(count); 
  } 
    }; 

 
Äýýðõ õî¸ð òîõèîëäîëä ñóóðü àíãèéí áàéãóóëàã÷èéã äóóäàæ 

áàéíà. Õàðèí ººðèéí íýìýëò èíèöèàëèçàöè õèéõ êîäûã ººðºº 
íýìæ áè÷èæ áîëîõ áîëîâ÷ ìàíàé òîõèîëîëä êîä áàéõã¿é òóë 
áàéãóóëàã÷èéí áèå õîîñîí áàéíà. 
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ÄÄààõõèèíí  òòîîääîîððõõîîééëëîîããääññîîíí  ããèèøø¿¿¿¿íí  ôôóóííêêöö  
¯¿ññýí àíãèä ñóóðü àíãè äàõü ôóíêöèéí íýðòýé èæèë 

íýðòýé ôóíêöèéã õýðýãëýõ áîëîìæòîé. ªºðººð õýëáýë ñóóðü àíãè 
áîëîí ¿¿ññýí àíãèä íýã èæèë ãèø¿¿í ôóíêöèéã õýðýãëýõ 
áîëîìæòîé. Áèäíèé ºìíºõ æèøýýí äýõ óðòûí àíãè áîë çºâõºí 
ýåðýã óòãàòàé óðòûã õàäãàëäàã àíãè þì. Òýãâýë ýíý àíãèàñ ¿¿ññýí 
ñºðºã óðòûã àâäàã àíãè ¿¿ñãýå. Ýíä ºìíºõ àíãè äýýð çºâõºí 
òýìäýã (sign) ãýñýí ãèø¿¿í ºãºãäºëèéã ë íýìüå. 

 
enum posneg{pos, neg}; 
 
class DistSign : public Distance 
 { 
 private: 
 posneg sign; 
  
 public: 
 DistSign():Distance() 
  { sign = pos; } 
 DistSign(int ft, float in, posneg sg=pos) 
  :Distance(ft, in) 
  { sign = sg; } 
 void getdist() 
  { 
  Distance::getdist(); 
  char ch; 
  cout << "Òýìäãèéã îðóóë(+ ýñâýë -):"; 
  cin >> ch; 
  sign=(ch=='+') ? pos:neg; 
  } 
 void showdist() 
  { 
  cout << ((sign == pos) ? "(+)" : "(-)"); 
  Distance::showdist(); 
  } 
 }; 

 
Ýíý æèøýýíä getdist, showdist ãèø¿¿í ôóíêö¿¿ä íü ýõ 

àíãèéí ìºí èæèë íýðòýé ôóíêöèéã àøèãëàæ äóóäñàí áàéãàà 
äóóäàõäàà  

 
Distance::getdist(); 
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Distance::showdist(); 
 
ãýæ áè÷ñýí áàéãààã àíõààðàõ õýðýãòýé. 
Ìàíàé æèøýýíä íýã àíãèàñ íºãºº àíãèéã ºðãºòãºí ¿¿ñãýëýý. 

Ò¿¿íýýñ ãàäíà íýã àíãèàñ õýä õýäýí àíãè çýðýã ¿¿ñ÷ áîëíî. 
Çàðèìäàà ñóóðü ýõ àíãè íü äàíãààðàà àøèãëàãäàõã¿é áîëîâ÷ 
ò¿¿íýýñ ¿¿ññýí àíãèóäûã àøèãëàõ òîõèîëäîë ÷ áàéäàã áà ýíý 
òîõèîëäîëä ñóóðü àíãèéã abstract àíãè ãýæ íýðëýäýã. 

 

PPuubblliicc  ááàà  PPrriivvaattee  óóääààììøøèèëë  
 
C++ õýëýíä ñóóðü àíãèàñ ººð àíãèéã õî¸ð ÿíçààð ¿¿ñãýõ 

áîëîìæòîé. 
Ìàíàé æèøýýíä: 
 

Distance : public DistSign 
 
ãýæ ¿¿ñãýñýí áèëýý. Ýíä áè÷èãäýæ áàéãàà public ò¿ëõ¿¿ð ¿ã 

íü ýõ àíãèéí public ãèø¿¿í¿¿äèéã ãàäààä åðòºíöººñ àøèãëàõ 
áîëîìæòîé áîëîõûã çààæ áàéíà. Õàðèí private ò¿ëõ¿¿ð ¿ãèéã 
õýðýãëýâýë public ãèø¿¿ä ð¿¿ õàíäàõ áîëîìæã¿é áîëîõ ººðººð 
õýëáýë ýõ ýíãèéí àëü ÷ ãèø¿¿í ºãºãäºë ð¿¿ ãàäààä åðòºíöººñ 
õàíäàõ áîëîìæã¿é áîëíî. Ýäãýýð êîìáèíàöèéã õàðóóëñàí íýãýí 
õÿëáàð æèøýýã ¿çüå. 

 
class A 
 { 
 private: 
 int privdataA; 
 
 protected: 
 int protdataA; 
  
 public: 
 int pubdataA; 
 }; 
 
class B : public A 
 { 
 public: 
 void funct() 
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  { 
  int a; 
  a=privdataA; //àëäàà 
  a=protdataA; //ok 
  a=pubdataA;  //ok 
  } 
 }; 
 
class C : private A 
 { 
 public: 
 void funct() 
  { 
  int a; 
  a = privdataA; //àëäàà 
  a = protdataA; //ok 
  a = pubdataA;  //ok 
  } 
 }; 
 
void main 
{ 
int a; 
B objB; 
 
a=objB.privdataA;  //àëäàà 
a=objB.protdataA;  //àëäàà 
a=objB.pubdataA;  //ok 
 
C objC; 
 
a=objC.privdataA;  //àëäàà 
a=objC.protdataA;  //àëäàà 
a=objC.pubdataA;  //àëäàà 
} 

 
Ýíý æèøýýíä ãàäíààñ áîëîí äîòîîä ãèø¿¿í ôóíêöýýñ ýõ 

àíãèéí ãèø¿¿ä ð¿¿ õàíäàõ á¿õ áîëîìæèéã õàðóóëñàí áà àëäàà 
ãàðàõ ýñýõèéã òàéëáàðààð áè÷ñýí áîëîõîîð á¿õ ç¿éë îéëãîìæòîé 
þì. 
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ÎÎëëîîíí  ççýýððýýãã  óóääààììøøèèëë  
 
Àíãè íü íýãýýñ îëîí ñóóðü àíãèàñ óäàìøèí ¿¿ñýõ 

áîëîìæòîé áàéäàã áà ¿¿íèéã îëîí çýðýã óäàìøèë (Multiple 
Inheritance) ãýæ íýðëýäýã. Ýíý òîõèîëäîëä áè÷ëýã íü äàðààõ 
áàéäàëòàé áàéíà. 

 
class A 
  {}; 
class B 
  {}; 
class C : public A, public B 
  {}; 
 

ÎÎëëîîíí  ççýýððýýãã  óóääààììøøëëûûíí  ááààééããóóóóëëààãã÷÷  ôôóóííêêöö  
Îëîí àíãèàñ çýðýã óäàìøñàí àíãèéí áàéãóóëàã÷ ôóíêö 

ÿìàð áàéõâý? 
Áèä æèøýý áîëãîí äàðààõ ïðîãðàììûã ¿çýõ ãýæ áàéíà. Áèä 

áàðèëãûí áàéãóóëëàãàò áàíç áýëòãýäýã öåõèéí ìýäýýëëèéã 
ïðîãðàìì÷èëæ áàéíà ãýæ ñàíàÿ. Ýíý ïðîãðàììä íèéë¿¿ëæ áóé 
áàíçíû òîî øèðõýã, ¿íý, áîëîâñðóóëàëòûí çýðýãëýë, õºíäëºí 
îãòëîëûí òàëáàé (2õ4), óðòûí õýìæýý ãýõ ìýò ìýäýýëë¿¿ä 
òóñãàãäàõ ¸ñòîé áàéã. 

Òýãâýë áèä ýíäýýñ äàðààõ ä¿ãíýëò¿¿äèéã õèéõ ¸ñòîé. 
 
Áàíç á¿ðèéí õóâüä áîëîâñðóóëàëòûí çýðýãëýë, õºíäëºí 

îãòëîëûí òàëáàé íü õóâüñàõ ºãºãäºë áàéíà. Èéìä áàíçíû òºðºë 
(Type) ãýñýí ýäãýýð ºãºãäëèéã àãóóëàõ àíãè õýðýãòýé. 

Óðò ãýñýí ºìíºõ æèøýýíä ¿çñýí Distance àíãè õýðýãòýé. 
Áàíç (Lumber) ãýñýí äýýðõ õî¸ð àíãèàñ çýðýã óäàìøñàí 

øèíý àíãè õýðýãòýé. 
Ìºí ýíä áèäíèé ºìíº ¿çýýã¿é òýìäýãò ìºð ãýñýí îéëãîëò 

ãàð÷ èðýõ áºãººä òýð íü åðäºº ë îëîí òýìäýãò¿¿äèéã àãóóëñàí íýã 
òºðºë ãýæ îéëãîõîä ë áîëíî. Ýíý òºðëèéí òóõàé õîæèì 
äýëãýðýíã¿é òàéëáàðëàíà. 

 
Èíãýýä äàðààõ ïðîãðàììûã ¿çüå. 
 

#include <iostream.h> 
#include <string.h> 
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const int LEN = 40; 
 
class Type 
 { 
 private: 
 char dimensions[LEN]; 
 char grade[LEN]; 
  
 public: 
 Type() 
  { 
  strcpy(dimensions, "áýëýí áèø");   
 strcpy(grade, "áýëýí áèø"); 
  } 
 Type(char di[], char gr[]) 
  { 
  strcpy(dimensions, di); 
  strcpy(grade, gr); 
  } 
 void gettype () 
  { 
  cout << “Áàíçûí õ/îãòëîë(2õ4 ã.ì):“; 
  cin >> dimensions; 
  cout << “Áàíçûí áîëîâñðóóëàëò“ 
       << “(ºíãºëºí, çàõ ã.ì): “; 
  cin >> grade; 
  } 
    void showtype() 
  { 
  cout << "\nÁàíçûí õ/îãòëîë:"  
       << dimensions; 
  cout << "\nÁàíçûí áîëîâñðóóëàëò:" 
   << grade; 
  } 
 }; 
 
class Distance 
 { 
 private: 
 int feet; 
 float inches; 
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 public: 
 Distance() 
  { feet=0; inches=0.0;} 
 Distance(int ft, float in) 
  { feet=ft; inches=in;} 
 void getdist() 
  { 
  cout << "\nÔóò : "; 
  cin >> feet; 
  cout << "\nÈí÷ : "; 
  cin >> inches; 
  } 
 void showdist() 
  { 
  cout << feet << "\'-" << inches << '\"'; 
  } 
 }; 
 
class Lumber : public Type, public Distance 
 { 
 private: 
 int quantity; 
 float price; 
 
 public: 
 Lumber() : Type(), Distance() 
  { quantity=0; price=0.0; } 
 Lumber(char di[], char gr[], int ft, 
    float in, int qu, float prc) 
   : Type(di, gr), Distance(ft, in) 
  { quantity=qu; price=prc; } 
 void getLumber() 
  { 
  Type::gettype(); 
  Distance::getdist(); 
  cout << " Òîî øèðõýã: "; 
  cin >> quantity; 
  cout << " Íýã øèðõýãèéí ¿íý: "; 
  cin >> price; 
  } 
      void showLumber() 
  { 
  Type::showtype(); 
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  cout << "\n Óðò: "; 
  Distance::showdist(); 
  cout << "\n" << quantity 
       << " øèðõýã áàíçíû ¿íý íèéò " 
       << price * quantity; 
  } 
 }; 
void main() 
{ 
Lumber siding; 
 
cout << "\nÁàíçíû òóõàé ºãºãäºë: "; 
siding.getLumber(); 
 
Lumber studs("2x4", "ºíãºëãººòýé", 8, 
   0.0, 200, 4.45); 
 
cout << "\nSiding "; siding.showLumber(); 
cout << "\nStuds  "; studs.showLumber(); 
} 

 
Ýíý æèøýýí äàõü õàìãèéí ãîë øèíý ç¿éë áîë Lumber 

áàéãóóëàã÷ ôóíêö þì. Ýíý áàéãóóëàã÷ ôóíêö ñóóðü õî¸ð 
àíãèéíõàà áàéãóóëàã÷ ôóíêöèéã äóóäàæ áàéíà. 

 

ÒÒîîääîîððõõîîééãã¿¿éé  õõîî¸̧ððääììîîëë  óóòòããàà  ((AAmmbbiigguuiittyy))  
 
Îëîí çýðýã óäàìøëûí õóâüä äàðààõ òîõèîëäîë ãàð÷ 

áîëäîã. Ñóóðü õî¸ð àíãè íü èæèë íýðòýé ôóíêö¿¿äòýé áîëîâ÷ 
¿¿ññýí àíãè íü ýíý íýð á¿õèé ãèø¿¿í ôóíêö áàéõã¿é áàéæ 
áîëíî.Òýãâýë ¿¿ññýí àíãèàñ ýíý íýðòýé ôóíêöèéã õýðýãëýâýë 
ÿìàð àíãèéí ôóíêö õýðýãëýõ íü òîäîðõîéã¿é õî¸ð óòãàòàé 
(ambiguity) áàéäàã áà ýíý òîõèîëäîëä õºðâ¿¿ëýëò õèéãääýãã¿é. 
Æèøýý: 

 
#include <iostream.h> 
class A 
 { 
 public: 
 void show() 
  { cout << "\nClass A";} 
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 }; 
class B 
 { 
 public: 
 void show() 
  {cout << "\nClass B";} 
 }; 
class C : public A, public B 
 { 
 }; 
void main() 
{ 
C objC; 
objC.show();  //àëäàà 
objC.A::show(); //ok 
objC.B::show(); //ok 
} 
 

VViirrttuuaall  ôôóóííêêöö  
 
Virtual ãýäýã íü îðøèí áàéãàà áîëîâ÷ áîäèòîé áàéõã¿é 

ãýñýí óòãàòàé þì. Âèðòóàëü ôóíêö ÿìàð òîõèîëäîëä õýðýãëýãäýæ 
áîëîõ òàëààð ÿðüÿ. Ãðàôèêèéí ÿíç á¿ðèéí òîéðîã, òýãø ºíöºãò, 
êâàäðàò ãýõ ìýò ä¿ðñ¿¿äèéí öóãëóóëãûã ¿¿ñãýí òýäãýýðèéã 
ìàññèâò õàäãàëæýý ãýæ ñàíàÿ. Òýãâýë òýäãýýðèéã á¿ãäèéã 
äýëãýöýíä çóðàõ øààðäëàãàòàé áîëæýý ãýæ ñàíàÿ. Ýíý 
òîõèîëäîëä ä¿ðñèéí àíãè á¿ðò Draw() ãýñýí ò¿¿íèéã çóðàõ 
ôóíêöèéã òîäîðõîéëîõ ¸ñòîé. Ìýäýýæ ýíý ôóíêö àíãè á¿ðèéí 
õóâüä ººð êîäóóä áàéõ íü îéëãîìæòîé. Èíãýýä äàðààõ 
ïðîãðàììûã áè÷èæ áîëîõ þì. 

 
shape* ptrarr[100]; 
for (int j=0; j<N; j++) 
 ptrarr[j]->Draw(); 

 
Ýíý ïðîãðàììä Draw() ãèø¿¿í ôóíêö íü ä¿ðñ á¿ðèéí õóâüä 

ººðººð áèåëýõ ôóíêö þì. ¯¿íèéã ïîëèìîðôèçì ãýæ íýðëýäýã. 
ªºðººð õýëáýë ä¿ðñ á¿ðèéí õóâüä èæèë óòãûã àãóóëàõ áîëîâ÷ 
ººð ººð ¿éëäýë õèéõ þì. 
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Îäîî âèðòóàëü ôóíêöèéã õýðõýí õýðýãëýõ òóõàé òîäîðõîé 
æèøýýí äýýð ÿðüÿ. 

 
#include <iostream.h> 
class Base 
 { 
 public: 
 void show() 
  { cout << "\nBase"; } 
 }; 
 
class Derv1 : public Base 
 { 
 public: 
 void show() 
  { cout << "\nDerv1"; } 
 }; 
 
class Derv2 : public Base 
 { 
 public: 
 void show() 
  { cout << "\nDerv2";} 
 }; 
 
void main() 
{ 
Derv1 dv1; 
Derv2 dv2; 
Base* ptr; 
 
ptr= &dv1; 
ptr->show(); 
 
ptr= &dv2; 
ptr->show(); 
} 

 
Ìàíàé ýíý æèøýýíä äàõü ïðîãðàììûã àæèëëóóëàõàä 

show() ôóíêö õî¸ð òîõèîëäîëä õî¸óëàíä íü ñóóðü àíãèéí show 
ôóíêö äóóäàãäàíà. ªºðººð õýëáýë ìàíàé ïðîãðàìì äàðààõ ¿ð 
ä¿íã áóöààõ áîëíî. 
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Base 
Base 

 
Ãýòýë ºìíº íü ººð ººð êîäîîð áèåëýõ èæèë íýðòýé ôóíêö 

õýðýãòýé áàéäàã òàëààð ÿðüæ áàéñàí. Òýãâýë ýíýõ¿¿ ïðîãðàììä 
áÿöõàí ººð÷ëºëò õèéõýä ìàíàé àñóóäàë øèéäýãäýõ áîëíî. 

 
#include <iostream.h> 
class Base 
 { 
 public: 
 virtual void show() 
  { cout << "\nBase"; } 
 }; 
 
class Derv1 : public Base 
 { 
 public: 
 void show() 
  { cout << "\nDerv1";} 
 }; 
 
class Derv2 : public Base 
 { 
 public: 
 void show() 
  { cout << "\nDerv2";} 
 }; 
 
void main() 
{ 
Derv1 dv1; 
Derv2 dv2; 
Base* ptr; 
 
ptr= &dv1; 
ptr->show(); 
 
ptr= &dv2; 
ptr->show(); 
} 
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Òýãýõýýð äýýðõ æèøýýíýýñ õàðàõàä ïðîãðàìì áèåëýõèéí 
ºìíº õºðâ¿¿ëýëò õèéõ ¿åä ptr çààã÷ íü õýäèéä Derv1, õýäèéä 
Derv2 àíãèéí îáüåêò ðóó çààõ íü òîäîðõîé áèø þì. Èéìä 
õºðâ¿¿ëýëòèéí ¿åä àëü show ä¿ðìèéã äóóäàõûã òîäîðõîéëîõ 
áîëîìæã¿é áàéäàã. Õàðèí ïðîãðàìì áèåëýõ ¿åä ýíý õîëáîëò 
õèéãääýã òóë ¿¿íèéã îðîé õîëáîëò ãýæ íýðëýäýã. 

Ìàíàé æèøýýíä Base àíãè äàõü show ôóíêö çààâàë áàéõ 
øààðäëàãàã¿é áàéõ òîõèîëäîë áàéäàã. Ýíý ôóíêö çºâõºí òóõàéí 
ôóíêöèéã âèðòóàëü ãýæ òîäîðõîéëîõ ¿åä õýðýãëýãäýæ õàðèí 
¿¿ññýí àíãèä ýíý ôóíêöèéã ººð ººðººð òîäîðõîéëîõ çàìààð 
àøèãëàõ øààðäëàãàòàé áàéæ áîëíî. Òýãâýë ýíý òîõèîëäîëä 
ñóóðü àíãèä âèðòóàëü ôóíêöèéã äàðààõ áàéäëààð òîäîðõîéëîõ 
¸ñòîé. 

 
virtual void show()=0; 

 
Ýíä 0 óòãà îëãîæ áàéãàà ìýò áè÷èæ áàéãàà íü õºðâ¿¿ëýã÷èä 

ýíý ôóíêö áèå áàéõã¿é áóþó ïðîãðàììûí êîäûí õýñýãò áàéõã¿é 
ãýäãèéã çààæ ºãäºã áà ýíý íü ïðîãðàììûí õýìæýýã õýìíýäýã 
áàéíà. 

Òýãýõëýýð ìàíàé ïðîãðàììä òîäîðõîéëîãäñîí ñóóðü àíãè 
Base àíãèéí îáüåêò íü õýðýãã¿é áîëîõ þì. Õàðèí ò¿¿íýýñ ¿¿ññýí 
àíãèóäûí îáüåêò ë õýðýãëýãäýõ áîëíî. Èéì ÷àíàðòàé ñóóðü 
àíãèéã õèéñâýð (abstract) àíãè ãýæ íýðëýäýã. 

 

VViirrttuuaall  ññóóóóððüü  ààííããèè  
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Èéì çàãâàðààð àíãèóäûã ¿¿ñãýõ òîõèîëäîë ãàð÷ áîëäîã. 
Äýýðõ çàãâàðûã òîäîðõîé æèøýýí äýýð òàéëáàðëüÿ. 
 

class Parent 
 { 
 protected: 
 int Basedata; 
 }; 
 
class Child1 : public Parent 
 { 
 }; 
 
class Child2 : public Parent 
 { 
 }; 
 
class GrandChild : public Child1, public Child2 
 { 
 public: 
 int getdata() 
  {return Basedata;} 
 }; 

 
Òýãâýë ýíý æèøýýíä getdata ôóíêö äîòîð Basedata ãèø¿¿í 

ð¿¿ õàíäàõ ¿åä òîäîðõîéã¿é õî¸ðäìîë óòãà àëäàà ãàðäàã. Ó÷èð íü 
Child1, Child2 àíãèóä íü Parent àíãèàñ óäàìøèõäàà òóñ á¿ðòýý 
Parent àíãèàñ õóóëáàðëàõ ìàÿãààð óäàìøèäàã. Èíãýæ 

Parent

Child1 Child2

GrandChild
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õóóëáàðëàí óäàìøèõûã subobject ãýæ íýðëýäýã. Òýãýõýýð Child1, 
Child2 àíãèóä íü Basedata ºãºãäºëèéí õóóëáàðóóäûã òóñ á¿ðòýý 
àãóóëæ áàéãàà òóë GrandChild àíãèä ýíý ºãºãäºë ð¿¿ õàíäàõàä 
ambiguity àëäàà ãàðäàã. Òýãâýë ýíý àñóóäëûã øèéäýõýä âèðòóàëü 
ñóóðü àíãèéã àøèãëàäàã. ¯¿íèéã äàðààõ áàéäëààð áè÷íý. 

 
. . . 
class Child1 : virtual public Parent 
 { 
 }; 
class Child2 : virtual public Parent 
 { 
 }; 
class GrandChild : public Child1, public Child2 
 { 
 public: 
 int getdata() 
  {return Basedata;} 
 }; 

 
Ýíý òîõèîëäîëä á¿õ ç¿éë àëäààã¿é áîëíî. Ó÷èð íü ¿¿ññýí 

àíãèóä ãàíö õóóëáàðûã (share) îëîí çýðýã õýðýãëýõ áàéäëààð 
óäàìøèäàã. Èéìä ãàíö Basedata ºãºãäºë ð¿¿ õàíäàõ áîëíî. 

 

ÍÍààééçç  ôôóóííêêöö¿¿¿¿ää  
 
Îáüåêòèéí áèò¿¿ìæëýë íü îáüåêòèéí ãàäíà òàëààñ private 

áîëîí protected ºãºãäºë ð¿¿ õàíäàõûã õààäàã. Èéìä çàðèì 
òîõèîëäîëä áîëîâñðóóëàëò õèéõýä õ¿íäðýë ó÷èðäàã. Æèøýýëáýë 
ÿëãààòàé àíãèóäûí îáüåêòûí private ìýäýýëýëèéã áîëîâñðóóëàõ 
áîëæýý ãýæ ñàíàÿ. Áîëîâñðóóëàëò õèéõ ôóíêö ìààíü 
îáüåêòóóäûã àðãóìåíò áîëãîí àâààä ò¿¿íèé private ãèø¿¿í ð¿¿ 
õàíäàõ ¸ñòîé ãýæ ñàíàÿ. Òýãâýë õýðâýý õî¸ð àíãè íü íýã ñóóðü 
àíãèàñ óäàìøñàí áàéâàë ñóóðü àíãèä áîëîâñðóóëàëò õèéõ 
ôóíêöèéã òîäîðõîéëîõ áîëîìæòîé. Õàðèí õî¸ð àíãè õîëáîîòîé 
áèø áàéâàë ÿàõ âý? 

Ýíý òîõèîëäîëä íàéç (friend) ôóíêöèéã õýðýãëýíý. Íàéç 
ôóíêö õýðýãëýñýí äàðààõ æèøýýã ¿çüå. 

 
#include <iostream.h> 
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class beta; 
class alpha 
 { 
 private: 
 int data; 
 
 public: 
 alpha() { data = 3; } 
 friend int frifunc(alpha, beta); 
 }; 
 
class beta 
 { 
 private: 
 int data; 
 
 public: 
 beta() {data = 7; } 
 friend int frifunc(alpha, beta); 
 }; 
 
int frifunc(alpha a, beta b) 
 { return (a.data + b.data); } 
 
void main() 
{ 
alpha aa; 
beta bb; 
cout << frifunc(aa, bb); 
} 

 
Ýíä frifunc ôóíêö íü õî¸ð àíãèä õî¸óëàíä íü 

òîäîðõîéëîãäñîí òóë àíãè á¿ðèéí private ºãºãäºë ð¿¿ õàíäàõ 
áîëîìæòîé þì. ªºðººð õýëáýë õîëáîîã¿é õî¸ð àíãèéí ãèø¿¿ä 
ð¿¿ íýã ôóíêöýýð õàíäàõ òîõèîëäîëä íàéç ôóíêöèéã õýðýãëýíý. 
Ìàíàé æèøýýíä beta àíãèéã òîäîðõîéëîõîîñ ºìíº ò¿¿íèéã frifunc 
ôóíêöèéí àðãóìåíòàä õýðýãëýæ áàéíà. Èéìä beta íýðòýé àíãè 
áàéãàà ãýäãèéã ïðîãðàììûí ýõýíä çààâàë õýëæ ºãºõ ¸ñòîé 
áàéäàã. Ïðîãðàììûí ýõýíä 

 
class beta; 
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ãýæ òîäîðõîéëñîí áàéãààã àíõààðàõ õýðýãòýé. Òýãýõëýýð 
íàéç ôóíêöèéã çàéëøã¿é õýðýãëýõ øààðäëàãà àìüäðàëä èõ 
ãàðäàã. Æèøýýëáýë áèäíèé ºìíº Distance àíãèä + îïåðàòîð 
òîäîðõîéëñîíûã áèä ìýäýæ áàéãàà áèëýý. Òýãâýë ýíý îïåðàòîðûã 
õýðýãëýõ òîõèîëäîëóóäûã ñóäëàÿ. 

 
Distance d1, d2, d3; 
d1=d2+10.0; 
 

Äýýðõ áàéäëààð + îïåðàòîðûã õýðýãëýõýä d2 îáüåêòûí 
îïåðàòîð ãèø¿¿í ôóíêö äóóäàãäàæ 10.0 íü ò¿¿íèéã àðãóìåíò 
áîëäîãèéã áèä ìýäíý. Èéìä 10.0 òîî íü áèäíèé òîäîðõîéëñîí 
áàéãóóëàã÷ ôóíêöèéí òóñëàìæòàé õºðâ¿¿ëýëò õèéãäýõ ó÷èð 
àëäàà ãàðàõã¿é. Õàðèí äàðààõ òîõèîëäîëä ÿàõûã ñîíèðõî¸. 

 
d3 = 10.0 + d2; 

 
Ýíý òîõèîëäîëä 10.0 òîî íü îáüåêò áèø òóë àëäàà ãàðíà. 

Òýãýõëýýð ¿¿íýýñ ãàðàõûí òóëä îïåðàòîðûã íàéç ôóíêö 
áàéäàëòàé òîäîðõîéëäîã. 

 
class Distance 
 { 
 . . . 
 friend Distance operator+(Distance,Distance); 
 . . . 
 }; 
 
Distance operator+(Distance d1,Distance d2) 
 { 
 int f=d1.feet+d2.feet; 
 float i=d1.inches+d2.inches; 
 if (i>=12.0) 
 { i-=12.0; f++; }; 
 return Distance(f, i); 
 } 
 

ÍÍààééçç  ààííããèèóóää  
 
Íàéç ôóíêöèéã õýðýãëýæ áàéãàà òîõèîëäîëä çºâõºí íàéç 

ôóíêö¿¿ä õî¸ð àíãèéí ãèø¿¿ä ð¿¿ õàíäàõ áîëîìæòîé áàéíà. 
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Ãýòýë çàðèìäàà ÿëãààòàé àíãèéí á¿õ ãèø¿¿í ôóíêö¿¿ä ººð 
àíãèéí private ãèø¿¿ä ð¿¿ õàíäàõ øààðäëàãà ãàð÷ áîëíî. Ýíý 
òîõèîëäîëä íàéç àíãèéã õýðýãëýäýã. Èíãýýä íàéç àíãèéã 
õýðýãëýñýí õÿëáàðõàí æèøýý ¿çüå. 

 
#include <iostream.h> 
class alpha 
 { 
 private: 
 int data1; 
 
 public: 
 alpha() { data1 = 99; } 
 friend class beta; 
 }; 
 
class beta 
 { 
 public: 
 void func1(alpha a) 
  {cout << "\ndata1 = " << a.data1;} 
 void func2(alpha a) 
  {cout << "\ndata1 = " << a.data1;} 
 void func3(alpha a) 
  {cout << "\ndata1 = " << a.data1;} 
 }; 
 
void main() 
{ 
alpha a; 
beta b; 
 
b.func1(a); 
b.func2(a); 
b.func3(a); 
} 

 
Ýíý æèøýýíä alpha àíãèéí íàéçûã beta ãýæ çààñàí òóë beta 

àíãè alpha àíãèéí á¿õ ãèø¿¿ä ð¿¿ äóðààðàà õàíäàõ áîëíî. 
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ÑÑòòààòòèèêê  ôôóóííêêöö¿¿¿¿ää  
 
Áèä ºìíº ñòàòèê ºãºãäëèéí òóõàé ÿðüæ áàéñàí. Òýãâýë 

ñòàòèê ºãºãäºë ð¿¿ õàíäàõàä çààâàë òîäîðõîé íýã îáüåêòîîñ 
õàíäàõ øààðäëàãàã¿é áàéäàã. Ó÷èð íü ñòàòèê ºãºãäºë íü á¿õ 
îáüåêòóóäàä åðºíõèé áàéäàã àëü ÷ îáüåêòîîñ õàíäàõàä àäèëõàí 
áàéíà. Òýãâýë èéì ºãºãäºë ð¿¿ õàíäàõàä ñòàòèê ôóíêöèéã 
àøèãëàõ íü òîõèðîìæòîé áàéäàã. Ñòàòèê ôóíêöèéã äóóäàõäàà 
îáüåêòûí íýðèéã áèø ò¿¿íèé àíãèéí íýðèéã àøèãëàäàã. Æèøýý: 

 
class gamma 
 { 
 private: 
 static int total; 
 
 public: 
 static showtotal(); 
  { cout << total; } 
 }; 
 
. . . 
 
gamma g; 
gamma::showtotal(); 
 
. . . 
 

ÓÓòòããàà  îîëëããîîõõ  
 
Àëèâàà îáüåêòóóäûí õîîðîíä óòãà îëãîõ ¿éëäë¿¿äèéã 

õýðýãëýæ áîëäîã áèëýý. Òýãâýë óòãà îëãîõ ¿éëäýë õèéõ ¿åä 
îáüåêòûí ãèø¿¿í ºãºãäºë òóñ á¿ðèéã õóóëàõ áàéäëààð óòãà 
îëãîëò ÿâàãääàã. Óòãà îëãîõ ¿éëäëèéã äàðààõ áàéäëààð áè÷èõèéã 
áèä ìýäíý. 

 
a2=a1; 

 
Äýýðõýýñ ãàäíà îáüåêòèéã äàðààõ áàéäëààð ¿¿ñãýõ 

áîëîìæòîé. 
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alpha a2(a1); 
 
ªºðººð õýëáýë ýõíèé òîõèîëäîë íü óòãà îëãîõ ¿éëäýë, 

õàðèí õî¸ð äàõü íü óòãà îëãîõ ¿éëäýë áèø áàéäàã áà ¿¿íèéã 
õóóëæ ¿¿ñãýõ (copy constructor) ãýæ íýðëýäýã. Õî¸ð äóãààð 
òîõèîëäîëûã ìºí äàðààõ áàéäëààð áè÷èæ áîëîõ áà ýíý 
òîõèîëäîëä ìºí óòãà îëãîõ ¿éëäýë áèø áàéäàã. 

 
alpha a2=a1; 

 
Ïðîãðàìì áè÷èõ ÿâöàä çàðèì òîõèîëäîëä ýäãýýð 

¿éëäë¿¿äèéã ººð÷ëºõ øààðäëàãà ãàðäàã. Æèøýýëáýë äàðààõ 
àíãèéí õóâüä ¿çüå. 

 
#include <iostream.h> 
#include <stddef.h> 
class String 
 { 
 private: 
 char *str; 
 
 public: 
 String() 
  { str = NULL;} 
 String(char *s) 
  { 
  str=new char[strlen(s)+1]; 
  strcpy(str, s); 
  } 
 void changestr() 
  { 
  delete str; 
  str = "Øèíý òýìäýãò ìºð"; 
  } 
 
 void showstr() 
  { cout << "\ns2=" << str; } 
 }; 
 
void main(char *, int) 
{ 
String s1 = "s1 îáüåêò äàõü òýìäýãò ìºð"; 
String s2; 
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s2=s1; 
s2.showstr(); 
 
s1.changestr(); 
s2.showstr(); 
} 

 
Ýíý æèøýýíä 2 äàõü s2.showstr() êîìàíäààð  
 

s1 îáüåêò äàõü òýìäýãò ìºð  
 
ãýñýí ìýäýýëýë äýëãýöýíä ãàðàõ áîëíî. Ó÷èð íü s2 = s1 

óòãà îëãîõ ¿éëäëèéã õýðýãëýõ ¿åä çºâõºí õàÿãèéã õóóëñàí òóë s1, 
s2 îáüåêòóóä ¿íýí õýðýãòýý íýã èæèë òýìäýãò ìºðèéã çààõ áîëíî. 
¯¿íèé äàðàà changestr ôóíêöýýð òýìäýãò ìºðèéã óñòãàõ ¿åä s1, 
s2 àíãèéí ãèø¿¿íèé çààæ áàéñàí ìºð óñòàõ áîëíî. Òýãýõëýýð ýíý 
òîõèîëäîëä ýíãèéí óòãà îëãîõ ¿éëäýë íü ó÷èð äóòàãäàëòàé áîëæ 
áàéíà. Èéìä óòãà îëãîõ ¿éëäýë, õóóëàí ¿¿ñãýõ àðãà çýðãèéã 
ººð÷ëºõ øààðäëàãà çàéëøã¿é ãàðäàã. 

Óòãà îëãîõ ¿éëäýëèéã õýðõýí ººð÷ëºõèéã ¿çüå. 
 

void operator = (String& s) 
 { 
 if (str == NULL) 
  delete str; 
 str = new char[strlen(s.str)+1]; 
 strcpy(str, s.str); 
 } 

 
Èíãýæ óòãà îëãîõ ¿éëäýëèéã òîäîðõîéëñîíû äàðàà  
 

s1 = s2 
 
óòãà îëãîëòûã õèéõýä ñàíàõ s1 îáüåêòûí çààæ áàéãààòàé 

òýíö¿¿ õýìæýýíèé  ìóæèéã ñàíàõ îéä ¿¿ñãýí õàÿãèéã íü s2 
îáüåêòûí str ãèø¿¿íä îëãîîä òýìäýãò ìºðèéã äàðàà íü õóóëæ 
áàéíà. Èéìä îáüåêò òóñ á¿ð íü ººðèéí òýìäýãò ìºðèéã çààõ 
áîëíî ãýäýã íü îéëãîìæòîé. 

Îïåðàòîð ãèø¿¿í ôóíêö¿¿ä óäàìøèäàã áîë õàðèí óòãà 
îëãîõ îïåðàòîð óäàìøèäàãã¿é áîëîõûã àíõààðàõ õýðýãòýé. 

Äýýðõ óòãà îëãîëòûã òîäîðõîéëñíû äàðàà õýðýâ õóóëàí 
¿¿ñãýõ àðãûã õýðýãëýâýë äàõèàä ºìíºõ àñóóäàëòàé òóëãàðíà. 
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Ó÷èð íü õóóëàí ¿¿ñãýõ àðãûí ¿åä óòãà îëãîõ îïåðàòîð 
àæèëëàäàãã¿é áîëîõûã àíõààðàõ õýðýãòýé. Ýíý ¿åä õóóëàõ 
áàéãóóëàã÷ àæèëëàäàã áàéíà. Õóóëàõ áàéãóóëàã÷èéã äàðààõ 
áàéäëààð òîäîðõîéëîõ ¸ñòîé áîëíî. 

 
String(String& s) 
 { 
 if (str == NULL) 
  delete str; 
 str = new char[strlen(s.str)+1]; 
 strcpy(str, s.str); 
 } 

 
Ýíä áàéãóóëàã÷èéã 
 

String(String s) 
 
ãýæ òîäîðõîéëæ áîëîõã¿éã àíõààðàõ õýðýãòýé. 
 

tthhiiss  ççààààãã÷÷  
 
Àëèâàà ãèø¿¿í ôóíêö ººðèéí îáüåêòûí õàÿãèéã õýðýãëýõ 

øààðäëàãà ãàðâàë this çààã÷èéã àøèëàõ õýðýãòýé. ªºðººð õýëáýë 
this çààã÷ íü îáüåêò ðóóãàà ººð ð¿¿ãýý çààñàí çààã÷ þì. 

Òýãýõýýð îáüåêò ýíý çààã÷èéã äàðààõ áàéäëààð õýðýãëýæ 
áîëîõ þì. 

 
bool compare(char *str) 
 { return strcmp(this->str, str); } 

 
Ìºí ò¿¿í÷ëýí óòãà áóöààõ ¿åä õýðýãëýæ áîëíî. 

 
String& operator = (String& s) 
 { 
 if (str==NULL) 
  delete str; 
 str=new char[strlen(s.str)+1]; 
 strcpy(str, s.str); 
 return *this; 
 } 
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ÁÁ¿¿ëëããèèééíí  ää¿¿ããííýýëëòò  
 
Áèäíèé ºìíº ¿çýæ áàéñàí ïðîãðàìì÷ëàëûí àðãûã 

óëàìæëàëò áóþó ïðîöåäóð õàíäàëòàò ïðîãðàìì÷ëàë ãýæ 
íýðëýäýã. Ó÷èð íü èéì àðãààð ïðîãðàìì÷ëàõàä ïðîãðàììûí 
ìýäýýëýë áóþó ò¿¿íèéã áîëîâñðóóëàõ ôóíêö, ïðîöåäóðóóä íü òóñ 
òóñäàà áàéäàã þì. Èéì òîõèîëäîëä çºâ ìýäýýëëèéã áóðóó 
ïðîöåäóðààð áîëîâñðóóëàõ àþóëòàé áàéäàã àæ. 

Õàðèí ýíý á¿ëýãò áèä íýãýí øèíý àðãûã ¿çýæ áàéãàà þì. 
Îáüåêò õàíäàëòàò ïðîãðàìì÷ëàë ãýõ ýíý àðãà íü ìýäýýëýë áîëîí 
ò¿¿íèéã áîëîâñðóóëàõ ïðîöåäóðóóäûã íýãýí öóë îáüåêò áîëãîí 
àâäãààðàà ºìíºõ àðãààñ ÿëãààòàé. Èéì ¿åä ïðîöåäóð íü çºâõºí 
ººðò õàìààòàé ìýäýýëëèéã ë áîëîâñðóóëàõ áîëíî. 

Îáüåêò òºðëèéí õóâüñàã÷èéã îáüåêòèéí àíãè ãýæ íýðëýíý. 
Íýã îáüåêò íü ººð îáüåêòýýñ óäàìøèæ áîëíî. ª.õ ººð íýãýí 

àíãèéí á¿õ øèíæ ÷àíàðóóäûã ººðòºº àãóóëæ áîëíî. Óäàìøñàí 
àíãèéã child class, óäàìøóóëñàí àíãèéã parent class ãýæ íýðëýäýã. 

Óã àíãèéí îáüåêòèéã ñàíàõ îéä ¿¿ñãýõ ¿åä àâòîìàòààð 
äóóäàãäàí àæèëëàäàã ôóíêöèéã áàéãóóëàã÷ ôóíêö ãýæ íýðëýíý. 
Õàðèí ñàíàõ îéãîîñ óñòãàõ ¿åä àæèëëàäàã ôóíêöèéã óñòãàã÷ 
ôóíêö ãýæ íýðëýíý. Áàéãóóëàã÷ ôóíêö íü àíãèéí íýðòýé èæèë 
íýðòýé áàéõ ¸ñòîé áºãººä õàðèí óñòãàã÷ ôóíêö íü 
áàéãóóëàã÷ààñàà íýðèéí ºìíºõ ‘~’ òýìäãýýðýý ë ÿëãàãäàíà. 

Îáüåêòèéí àíãèéã áóñàä òºðëèéí õóâüñàã÷äûí íýãýí àäèë 
ôóíêöèéí àðãóìåíòýä ºã÷, ôóíêöèéí óòãàä áóöààæ áîëíî. Ìºí 
ò¿¿íèéã á¿òöèéí òàëáàð áîëãîæ ÷ áîëíî. Îáüåêò äîòîð îáüåêò 
àãóóëàãäàæ ÷àäíà. 

Íýã àíãèéí îëîí îáüåêò ¿¿ñâýë îáüåêòèéí òàëáàðóóä òýð 
òîîãîîð ñàíàõ îéä äàõèí äàõèí ¿¿ñäýã. Õàðèí íýã àíãèéí á¿õ 
îáüåêòèéí äóíä åðºíõèé õýðýãëýãääýã õóâüñàã÷èéã ñòàòèê 
õóâüñàã÷ ãýäýã. Ñòàòèê õóâüñàã÷èéã static ãýñýí íººö ¿ã àøèãëàí 
òîäîðõîéëíî. 

Îáüåêò ìààíü íýãýíò õýðýãëýã÷èéí òîäîðõîéëñîí òºðºë 
ó÷ðààñ ò¿¿í äýýð àðèôìåòèê ¿éëäë¿¿ä áîëîí ñòàíäàðò 
îïåðàòîðóóäûã øóóä àøèãëàæ áîëîõã¿é. Õàðèí èíãýæ àøèãëàõûã 
õ¿ñâýë îáüåêòäîî óã îïåðàòîðûã òîäîðõîéëæ ºãºõ õýðýãòýé. 

Ìºí òºðºë õºðâ¿¿ëýõ îïåðàòîðûã òîäîðõîéëæ ºã÷ áîëíî. 
Èíãýñíýýð îáüåêò òºðëèéã ñòàíäàðò òºðëèéí õóâüñàã÷èä óòãà 
îíîîõ áîëîìæòîé áîëîõ þì. 

ªºðººñºº îëîí àíãèóäûã óäàìøóóëäàã áîëîâ÷ ººðºº øóóä 
õýðýãëýãääýãã¿é àíãèéã àáñòðàêò ñóóðü àíãè ãýæ íýðëýíý. 
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Àíãèéí ãèø¿¿ä 3 ÿíçààð òîäîðõîéëîãäîæ áîëíî. Õýðýâ 
private ìàÿãààð òîäîðõîéëîãäâîë òýðõ¿¿ ãèø¿¿í ð¿¿ àíãèéí 
ãàäíààñ, º.õ. áóñàä àíãè áîëîí ¿íäñýí ïðîãðàììààñ øóóä õàíäàõ 
áîëîìæã¿é þì. Õàðèí public çàð÷ìààð òîäîðõîéëîãäâîë òýð 
ãèø¿¿í ð¿¿ õààíààñ ÷ õàíäàæ áîëíî. Õàðèí protected çàð÷ìààð 
òîäîðõîéëîãäñîí áîë çºâõºí ò¿¿íýýñ óäàìøñàí àíãè ë òýð 
ãèø¿¿í ð¿¿ õàíäàõ áîëîìæòîé. 

Óäàìøèæ áàéãàà àíãè á¿ðä äàõèí òîäîðõîéëîãäîæ áàéõ 
øààðäëàãàòàé ôóíêöèéã âèðòóàëü áîëãîí òîäîðõîéëîõ ¸ñòîé. 
Âèðòóàëü ôóíêö òºäèéã¿é âèðòóàëü àíãè áàéæ áîëíî. 

ßìàð ÷ îáüåêòýä ººðèéãºº çààñàí this ãýñýí çààã÷ 
àâòîìàòààð òîäîðõîéëîãäñîí áàéäàã. Óã îáüåêòèéí ÿìàð íýãýí 
ãèø¿¿í îáüåêòèéíõîî õàÿãèéã àøèãëàõ øààðäëàãà ãàðâàë ýíý 
çààã÷èéã àøèãëàæ áîëíî. 
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66--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

  

  
--ÌÌààññññèèââ  

--ÎÎááüüååêêòòóóóóääûûíí  ììààññññèèââ  
--ÌÌààññññèèââûûãã  ççººââ  ççîîõõèèîîíí  

ááààééããóóóóëëààõõ  ííüü  
--ÒÒýýììääýýããòò  ììººðð  
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66--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

 
Áîäèò àìüäðàë äýýð áèä ¿ðãýëæ á¿ëýã þìòàé 

õàðüöäàã. Ïðîãðàìì áè÷èæ áàéõ ÿâöàä ÷ èæèë 
òºðëèéí îëîí ºãºãäºëòýé àæèëëàõ øààðäëàãà ìàø èõ 
õýìæýýãýýð ãàðäàã. Èéì çîðèëãîîð àøèãëàãääàã 
ìåõàíèçìûã C++-ä ìàññèâ ãýæ íýðëýíý. Ìàññèâ íü 
ìÿíãà ìÿíãàí èæèë òºðëèéí ýëåìåíòòýé àæèëëàõ 
÷àäâàðòàé. Ìàññèâûí ýëåìåíò¿¿ä íü á¿õýë, áóòàðõàé 
òºäèéã¿é á¿òýö òºðºëòýé ÷ áàéæ áîëíî. Ìàññèâ, á¿òýö 
õî¸ð íü îëîí ºãºãäëèéã íýãòãýäãýýðýý òºñòýé áîëîâ÷ 
á¿òýö íü îëîí òºðëèéí ºãºãäë¿¿äèéã, õàðèí ìàññèâ íü 
íýã òºðëèéí ºãºãäë¿¿äèéã õàäãàëäàã îíöëîãòîé þì. 
Ìºí ººð íýãýí îíöëîã íü á¿òöèéí ýëåìåíò¿¿äýä 
íýðýýð íü õàíääàã áîë õàðèí ìàññèâûí ýëåìåíò¿¿äýä 
ÿìàð ÷ íýð áàéõã¿é õàðèí èíäåêñ ãýñýí îéëãîëòûã 
àøèãëàäàã. 

Ìàññèâ íü Pascal, Basic ìýòèéí èõýíõ 
ïðîãðàìì÷ëàëûí õýëýíä ºðãºí àøèãëàãääàã. Ýíý 
á¿ëýãò áèä ìàññèâûí ýíãèéí õýðýãëýýíýýñ ýõëýýä 
ò¿¿íèéã àíãèéí ãèø¿¿í áîëãîõ, îáüåêò¿¿äèéã 
õàäãàëàõàä õýðõýí àøèãëàõ òóõàé äýëãýðýíã¿é ¿çýõ 
áîëíî. Ýäãýýðèéã ¿çñýíýýð òàíû îáüåêò õàíäàëòàò 
ïðîãðàìì÷ëàëûí òóõàé îéëãîëòîî íýëýýí õýìæýýãýýð 
ã¿íçãèéð¿¿ëýõ áîëîìæèéã îëîõ áîëíî. Ýíý á¿ëãèéí 
òºãñãºëä áèä òýìäýãòèéí ìàññèâ áîëîõ string –èéí 
òóõàé ¿çíý. 

 

ÌÌààññññèèââûûíí  òòóóõõààéé  ¿¿ííääññýýíí  îîééëëããîîëëòò  
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Äîîðõ æèøýý ìàññèâûí òóõàé ¿íäñýí îéëãîëò 
ºãíº. Ýíý ïðîãðàììä õ¿ì¿¿ñèéí íàñûã ìàññèâ 
àøèãëàí ñàíàõ îéä õàäãàëæ áàéíà. 

 
//replay.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
int age[4]; 
 
cout << endl; 
for (int j=0; j<4; j++) 
 { 
 cout << “Íàñàà îðóóëæ ºãíº ¿¿ : ”; 
 cin >> age[j]; 
 } 
for (j=0; j<4; j++) 
 cout << “\nÒàíû îðóóëñàí íü: “ << age[j]; 
} 

 
Ýõíèé äàâòàëò õýðýãëýã÷ýýñ òîî àñóóæ, ºãñºí 

òîîã “íàñ” ãýñýí ìàññèâò õàäãàëæ áàéíà. Õàðèí 
ñ¿¿ëèéí äàâòàëò íü òýäãýýðèéã ìàññèâààñ óíøèæ, 
äýëãýöýíä õýâëýíý. 

 
Íàñàà îðóóëæ ºãíº ¿¿ : 44 
Íàñàà îðóóëæ ºãíº ¿¿ : 16 
Íàñàà îðóóëæ ºãíº ¿¿ : 23 
Íàñàà îðóóëæ ºãíº ¿¿ : 68 
 
Òàíû îðóóëñàí íü: 44 
Òàíû îðóóëñàí íü: 16 
Òàíû îðóóëñàí íü: 23 
Òàíû îðóóëñàí íü: 68 

 

ÌÌààññññèèââ  òòîîääîîððõõîîééëëîîõõ  
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Á¿õ ë òºðë¿¿äèéã íýãýí àäèë ìàññèâ òºðëèéí 
õóâüñàã÷èéã ÷ àøèãëàõààñàà ºìíº óðüä÷èëàí 
òîäîðõîéëñîí áàéõ ¸ñòîé. Ìºí áóñàä òºðëèéí àäèë 
ýíý òîäîðõîéëîëò íü õóâüñàã÷ûí íýð áîëîí òºðëººñ 
òîãòîíî. Õàðèí áóñàä òºðëººñ ÿëãàðàõ ãàíö ç¿éë íü 
ìàññèâûí õýìæýý áóþó ýëåìåíòèéí òîî ãýñýí øèíý 
áè÷ëýã íýìýãäýíý. Ýíý õýìæýýã øóóä òºðëèéí íýðèéí 
õîéíî çàëãóóëàí áè÷èõ áºãººä äºðâºëæèí õààëòààð 
õàøñàí áàéíà. ªìíºõ æèøýýíä òîäîðõîéëñîí ìàññèâ 
íü á¿õýë òîîí òºðëèéí 4 ýëåìåíò àãóóëàõ ¸ñòîé þì. 
Ìàññèâûí õýìæýý íü ÿìàð íýãýí òîãòìîë òîî áóþó 
òîãòìîë òîîí äýýð õèéãäñýí ¿éëäýë áàéæ áîëíî. 

 

ÌÌààññññèèââûûíí  ýýëëååììååííòò¿¿¿¿ää  
 
Á¿òöèéí ãèø¿¿äèéã òàëáàð ãýæ íýðëýäãèéí àäèë 

ìàññèâûí ãèø¿¿äèéã ýëåìåíò ãýæ íýðëýäýã. Ìàññèâûí 
ýëåìåíò¿¿ä á¿ãä èæèë òºðºëòýé ÷ òóñ á¿ðäýý ººð ººð 
óòãà àãóóëæ áàéõ áîëíî. Ìàññèâûí ýëåìåíò á¿ðä 
òºðëèéíõ íü õýìæýýãýýð ñàíàõ îé õóâààðèëàæ, 
ìàññèâûí íýð íü òýðõ¿¿ ¿ðãýëæèëñýí óðò ìóæèéí 
ýõëýëèéã çààæ áàéõ áîëíî. Áèäíèé ¿çñýí ºìíºõ 
æèøýýíä óã ìàññèâä çîðèóëæ (4 ýëåìåíò * 2 áàéò) 8 
áàéòûí õýìæýýòýé ñàíàõ îéã àâíà ãýñýí ¿ã. Ìàññèâûí 
ýõíèé ýëåìåíò 0 ãýñýí èíäåêñòýé áàéíà. Õàðèí 
õàìãèéí ñ¿¿ëèéí ýëåìåíò íü (n-1) ãýñýí èíäåêñòýé (n 
áèø!). Òóõàéëáàë ºìíºõ æèøýýíä áàéãàà ìàññèâ íü 0-
3 èíäåêñòýé 4 ýëåìåíòýýñ òîãòîõ þì. 

 

ÌÌààññññèèââûûíí  ýýëëååììååííòòýýää  õõààííääààõõ  ííüü  
 



ÌÌÌàààññññññèèèâââ   áááóóóþþþóóó   òòòýýýìììäääýýýãããòòò   ìììºººððð   

 

 183

Äýýðõ æèøýýíä áèä ìàññèâûí ýëåìåíò á¿ðä 2 
óäàà õàíäàæ áàéíà. Ýõíèé óäààä óã ìàññèâûí 
ýëåìåíò á¿ðò ãàðíààñ óòãà îíîîæ ºã÷ áàéãàà.  

 
cin >> age[j]; 

 
Õàðèí äàðààãèéí óäààä òýäãýýðèéã äýëãýöýíä 

õýâëýí ãàðãàæ áàéíà. 
 

cout << “\nÒàíû îðóóëñàí íü “ << age[j]; 
 
Èíãýæ õàíäàõäàà ìàññèâûí íýðèéã çàëãóóëàí 

äºðâºëæèí õààëòàíä õàøèãäñàí j ãýñýí õóâüñàã÷èéã 
àøèãëàæýý. Ìàññèâûí àëü ýëåìåíòýä õàíäàõûã j ãýñýí 
õóâüñàã÷ àøèãëàí çîõèöóóëæ áàéíà. 

 

ÌÌààññññèèââûûíí  ýýëëååììååííòò¿¿¿¿ääèèééãã  ääóóííääààææëëààõõ  ííüü  
 
Ìàññèâòàé àæèëëàõ ººð íýãýí æèøýý ¿çüå. Ýíý 

æèøýý íü õýðýãëýã÷èéí îðóóëñàí 6 òîîã ìàññèâò 
õàäãàëæ, òýäãýýðèéí äóíäæèéã òîîöîí ãàðãàæ ºãºõ 
áîëíî. 

 
//sales.cpp 
#include <iostream.h> 
 
const int SIZE=6; 
 
void main() 
{ 
float sales[SIZE]; 
cout << “\n6 ºäðèéí îðëîãûã äàðààëóóëàí îðóóë\n”; 
for (int j=0; j<SIZE; j++) 
 cin >> sales[j]; 
 
float total=0; 
for (j=0; j<SIZE; j++) 
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 total+=sales[j]; 
float average=total/SIZE; 
cout << “Äóíäàæ îðëîãî=” << average; 
} 

 
Ïðîãðàìì äîîðõ áàéäëààð àæèëëàíà. 
 

6 ºäðèéí îðëîãûã äàðààëóóëàí îðóóë 
352.64 
867.70 
781.32 
867.35 
746.21 
189.45 
Äóíäàæ îðëîãî=634.11 

 
Ýíä àøèãëàãäàæ áàéãàà øèíýëýã ñàíàà íü 

ìàññèâûí õýìæýýã òîãòìîë áîëãîí òîäîðõîéëæ, 
ò¿¿íèéãýý ïðîãðàììûí òóðøèä àøèãëàñàí áàéíà. 

 
const int SIZE=6; 

 
Ìàññèâûí õýìæýýã èíãýæ òîãòìîëîîð 

òîäîðõîéëîõûí ãîë àøèã òóñ íü ïðîãðàìì÷èëæ áàéõ 
¿åä ìàññèâûí õýìæýýã ººð÷ëºõ àæèëëàãààã õÿëáàð 
áîëãîäîãò áàéãàà þì. Çºâõºí ýíý òîãòìîëûí óòãûã 
ººð÷ëºõºä ïðîãðàìì äàõü ìàññèâòàé õîëáîîòîé á¿õ 
¿éëäýë äýõ ýëåìåíòèéí òîî àâòîìàòààð ººð÷ëºãäºõ 
þì. Ïðîãðàììä èíãýæ òîãòìîëîîð àøèãëàãäàõ 
íýðí¿¿äèéã ãîë÷ëîí òîì ¿ñãýýð òîäîðõîéëäîã. Ýíý íü 
ïðîãðàììûã óíøèæ áàéõ ÿâöàä ººð÷ëºãäºõã¿é òîãòìîë 
óòãóóäûã øóóä ÿëãàí õàðàõ áîëîìæ îëãîíî. 

 

ÌÌààññññèèââää  ààííõõííûû  óóòòããàà  îîííîîîîõõ  
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Áóñàä òºðë¿¿äèéí íýãýí àäèë ìàññèâûã 
òîäîðõîéëîõ ¿åä àíõíû óòãûã íü îíîîæ ºã÷ áîëíî. 
Äîîðõ æèøýýíä ýíý òóõàé ¿ç¿¿ëíý. 

 
//days.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
int month, day, total_days; 
int days_per_month[12]={31, 28, 31, 30, 31, 30, 
         31, 31, 30, 31, 30, 31}; 
 
cout << “\nÑàðûã îðóóëíà óó(1 to 12): ”; 
cin >> month; 
cout << “ªäðèéã îðóóëíà óó(1 to 31): ”; 
cin >> day; 
total_days=day; 
for (int j=0; j<month-1; j++) 
 total_days+=days_per_month[j]; 
cout << “Æèëèéí ýõíýýñ ºíãºðñºí ºäðèéí òîî : ” 
 << total_days; 
} 

 
Óã ïðîãðàìì æèëèéí ýõíýýñ ºãñºí ºäºð õ¿ðòýëõ 

õîíîãèéí òîîã ãàðãàõ þì (Ãýõäýý ºíäºð æèëèéí õóâüä 
íýã õîíîãèéí çºð¿¿ ãàð÷ áîëíî.). Ïðîãðàììûí 
àæèëëàõ æèøýý íü: 

 
Ñàðûí îðóóëíà óó(1 to 12): 3 
ªäðèéã îðóóëíà óó(1 to 31): 11 
Æèëèéí ýõíýýñ ºíãºðñºí ºäðèéí òîî : 70 

 
Õýðýãëýã÷ ãàðààñ ñàð, ºäðèéã îðóóëæ ºãñíèé 

äàðààãààð ïðîãðàìì ºìíºõ á¿õ ñàðóóäûí íèéò ºäðèéã 
òîîëæ, íèéëáýðèéã total_days õóâüñàã÷èä õàäãàëæ 
áàéíà. Õàðèí ñàð á¿ð äýõ ºäðèéã days_per_month 
ìàññèâààñ óíøèõ áîëíî. Æèøýý íü: Õýðýãëýã÷ 5 ñàð 
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ãýæ ºãñºí áîë ºìíºõ 4 ñàðûí (31, 28, 31, 30) ãýñýí 
óòãóóä íýìýãäýõ þì. 

Ìàññèâò ºã÷ áàéãàà àíõíû óòãóóä íü á¿õëýýðýý 
íýã õààëòàíä áè÷èãäñýí áàéõ áºãººä ººð õîîðîíäîî 
òàñëàëààð çààãëàãäàíà. Ìàññèâòàéãàà òýíö¿¿ãèéí 
òýìäãýýð õîëáîãäñîí áàéõ ¸ñòîé. 

Ìàññèâûã òîäîðõîéëîõ ¿åä ýëåìåíòèéí òîîã 
çààæ ºãººã¿é áàéâàë êîìïèëÿòîð àâòîìàòààð àíõíû 
óòãóóäûã òîîëæ, ýëåìåíòèéí òîîã òîãòîîæ ºãäºã. 

 
int days_per_month[]={31, 28, 31, 30, 31, 30, 
       31, 31, 30, 31, 30, 31}; 

 
Õýðýâ ìàññèâûí îíîîñîí óòãûí òîî ìàññèâûí 

ýëåìåíòèéí òîîíîîñ öººí áàéâàë ¿ëäñýí ýëåìåíò¿¿ä 
0 óòãà àâíà. Õàðèí îíîîñîí óòãà ýëåìåíòýýñ îëîí 
áàéãàà òîõèîëäîëä àëäàà ãàðíà. 

 

ÎÎëëîîíí  õõýýììææýýýýññòò  ììààññññèèââ  
 
ªìíºõ æèøýýí¿¿äýä áèä äàíäàà øóãàìàí 

ìàññèâ áóþó íýã õýìæýýñò ìàññèâóóäûã àâ÷ ¿çñýí 
áèëýý. ªºðººð õýëáýë, ìàññèâûí íýã ýëåìåíòèéã 
òîäîðõîéëîõîä áèäýíä íýã ë èíäåêñ øààðäàãäàæ 
áàéñàí. Õàðèí äîîðõ æèøýýíä õî¸ð õýìæýýñò ìàññèâ 
òîäîðõîéëîí àøèãëàñàí áàéíà. 

 
//salemon.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <iomanip.h> 
 
const int districts=4; 
const int months=3; 
 
void main() 
{ 
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int d, m; 
float sales[districts][months]; 
 
cout << endl; 
for (d=0; d<districts; d++) 
 for (m=0; m<months; m++) 
 { 
 cout << d+1 << “-ð ä¿¿ðãèéí ”; 
 cout << m+1 << “-ð ñàðûí îðëîãî “<< “: ”; 
 cin >> sales[d][m]; 
 } 
cout << “\n\n”; 
cout << “                           Ñàð\n” 
cout << “                    1        2        3” 
for (d=0; d<districts; d++) 
 { 
 cout << “\nÄ¿¿ðýã ” << d+1; 
 for (m=0; m<months; m++) 
  cout << setioflags(ios::fixed) 
   << setiosflags(ios::showpoint) 
   << setprecision(2) 
   << setw(10) 
   << sales[d][m]; 
 } 
} 

 
Ýíý ïðîãðàìì sales ãýñýí 2 õýìæýýñò ìàññèâò 

óòãóóä óíøèæ ò¿¿íèéã õ¿ñíýãò ìàÿãò îðóóëàí 
äýëãýöýíä õýâëýæ áàéíà. 

 
1-ð ä¿¿ðãèéí, 1-ð ñàðûí îðëîãî 3964.23 
1-ð ä¿¿ðãèéí, 2-ð ñàðûí îðëîãî 4135.87 
1-ð ä¿¿ðãèéí, 3-ð ñàðûí îðëîãî 4397.98 
2-ð ä¿¿ðãèéí, 1-ð ñàðûí îðëîãî 867.75 
2-ð ä¿¿ðãèéí, 2-ð ñàðûí îðëîãî 923.59 
2-ð ä¿¿ðãèéí, 3-ð ñàðûí îðëîãî 1037.01 
3-ð ä¿¿ðãèéí, 1-ð ñàðûí îðëîãî 12.77 
3-ð ä¿¿ðãèéí, 2-ð ñàðûí îðëîãî 378.32 
3-ð ä¿¿ðãèéí, 3-ð ñàðûí îðëîãî 798.22 
4-ð ä¿¿ðãèéí, 1-ð ñàðûí îðëîãî 2983.53 
4-ð ä¿¿ðãèéí, 2-ð ñàðûí îðëîãî 3983.73 
4-ð ä¿¿ðãèéí, 3-ð ñàðûí îðëîãî 9494.98 
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                         Ñàð 
                 1        2        3 
Ä¿¿ðýã 1      3964.23   4135.87   4397.98 
Ä¿¿ðýã 2      867.75    923.59    1037.01 
Ä¿¿ðýã 3      12.77     378.32    798.22 
Ä¿¿ðýã 4      2983.53   3983.73   9494.98 

 
Õî¸ð õýìæýýñò ìàññèâûí òîäîðõîéëîëòîä òóñ 

á¿ðèéã äºðâºëæèí õààëòààð õàøñàí õî¸ð èíäåêñ 
àøèãëàãäàíà. 

 
float sales[districts][months]; 

 
Áè÷ëýãýýñ ¿çâýë îëîí õýìæýýñò ìàññèâûã 

ìàññèâûí ìàññèâ ãýæ îéëãîæ ÷ áîëíî. ªºðººð õýëáýë, 
sales ãýäýã íü districts òîîíû ýëåìåíòòýé ìàññèâ 
áºãººä ýëåìåíò á¿ð íü months òîîíû ýëåìåíòòýé 
ìàññèâ áàéíà ãýñýí ¿ã. Õýðýâ 3 õýìæýýñò ìàññèâ áîë 
ìàññèâûí ìàññèâûí ìàññèâ áîëîõ þì. 

Õî¸ð õýìæýýñò ìàññèâûí ýëåìåíòýä õàíäàõàä 
ìºí ë 2 èíäåêñèéã íü àøèãëàæ àæèëëàíà. 

 
sales[d][m] 

 
Èíäåêñ á¿ð äºðâºëæèí õààëòàíä áè÷èãäýõ ¸ñòîéã 

àíõààðàõ õýðýãòýé. Ïðîãðàìì÷ëàëûí áóñàä õýë øèã 
sales[ d, m ] ãýñýí áè÷ëýã àøèãëàæ áîëîõã¿é. 

 

ÒÒîîîîãã  ôôîîððììààòòëëààõõ  ííüü  
 
ªìíº ¿çñýí salemon æèøýýíä äýëãýöýíä 

ìºíãºíèé óòãóóä õàðóóëæ áàéãàà þì. Èéì óòãóóäûã 
äýëãýöýíä õàðóóëàõàä äîîðõ ìàÿãèéí øààðäëàãóóä 
òàâèãäàíà. ¯¿íä: õýâëýãäýæ áóé áîäèò òîî á¿ð 
òàñëàëûí õîéíî 2 îðîíòîéãîîð, ìºí òýäãýýð óòãóóä íü 
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á¿ãä òàñëàëààðàà òýãøðýí õýâëýãäñýí áàéõ ¸ñòîé þì 
áàéíà. 

C++-èéí ñòàíäàðò óðñãàëóóäàä èéì 
òîõèðóóëãóóäûã õèéõ áîëîìæóóäòàé áàéäàã. Áèä óðüä 
ºìíº íü setw() ãýñýí ôóíêöèéã íü ¿çýæ áàéñàí. Õàðèí 
îäîî ººð õýäèéã íýìæ ¿çüå. 

 
cout << setioflags(ios::fixed) 
 << setiosflags(ios::showpoint) 
 << setprecision(2) 
 << setw(10) 
 << sales[d][m]; 

 
ios ãýñýí àíãèéí long òºðëèéí óòãûí áèò á¿ð íýã 

òºëºâèéã òîäîðõîéëæ áàéäàã. Àíãè ãýæ þó áîëîõ, 
ò¿¿íòýé õýðõýí àæèëëàæ áàéãààã ýíý óäààä 
òàéëáàðëàëã¿é îðõèå. 

Äýýðõ æèøýýíä setiosflags ãýñýí ôóíêöèéã 
àøèãëàí òîîã ôîðìàòëàæ áàéíà. ª.õ. ýõíèé õî¸ð ìºð 
íü òîîã äýëãýöýíä õàðóóëàõ ôîðìàòûã òîãòîîæ ºã÷ 
áàéãàà þì (Õàðèí ýíýõ¿¿ ôîðìàòûã õ¿÷èíã¿é áîëãî¸ 
ãýâýë resetiosflags ãýñýí ôóíêöèéã àøèãëàäàã þì). 
Ýõíèé ìºðºíä fixed ãýñýí ôëàãèéã òîãòîîæ ºãñíººð 
òîîã áýõëýãäñýí òàñëàëòàé õàðóóëàõûã (3.45e-3 áèø, 
0.0345), õàðèí showpoint ôëàãààð òîîíû òàñëàëûã 
¿ðãýëæ õàðóóëàõûã (123 áèø, 123.00) òóñ òóñ çààæ ºã÷ 
áàéíà. Õàðèí 3 äàõü ìºðºíä setprecision ôóíêöýýð 
òàñëàëûí àðä ãàðàõ îðîíãèéí òîîã çààæ ºãíº. Ýíý 
á¿õíèéã cout óðñãàë ðóó îðóóëæ ºãñíèé äàðààãààð 
äýëãýöýíä õýâëýãäýõ òîî äýýð äóðäñàí ôîðìàòóóäààð 
õýâëýãääýã. 

 

ÎÎëëîîíí  õõýýììææýýýýññòò  ììààññññèèââää  ààííõõííûû  óóòòããàà  îîííîîîîõõ  
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Ãàíö õýìæýýñò ìàññèâûí íýãýí àäèë îëîí 
õýìæýýñò ìàññèâò ÷ àíõíû óòãà îíîîæ áîëíî. Õàðèí 
èíãýõèéí òóëä õýä õýäýí äàâõàð õààëò áà òàñëàëóóä 
àøèãëàãäàõ òóë òóí õÿíóóð õàíäàõ íü ç¿éòýé. Îäîî 
saleinit ãýñýí æèøýý àâ÷ ¿çüå. 

 
//saleinit.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <iomanip.h> 
 
const int districts=4; 
const int months=3; 
 
void main() 
{ 
int d, m; 
 
float sales[districts][months]= 
   {{1432.07, 234.50, 654.01}, 
    {322.00, 13838.32,17589.88}, 
    {9328.34, 934.00, 4492.30}, 
    {12838.29, 2332.63, 32.93}}; 
 
cout << “\n\n”; 
cout << “                           Ñàð\n” 
cout << “                    1        2        3” 
for (d=0; d<districts; d++) 
 { 
 cout << “\nÄ¿¿ðýã ” << d+1; 
 for (m=0; m<months; m++) 
  cout << setioflags(ios::fixed) 
   << setiosflags(ios::showpoint) 
   << setprecision(2) 
   << setw(10) 
   << sales[d][m]; 
 } 
} 

 
2 õýìæýýñò ìàññèâ ãýäýã áîë ìàññèâûí ìàññèâ 

ãýæ äýýð õýëñýí áèëýý. Àíõíû óòãà îíîîõ ¿éëäëèéí 
áè÷ëýã ÷ ýíý çàð÷èì äýýð ¿íäýñëýãäñýí áàéíà. 
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ªºðººð õýëáýë, äýä ìàññèâ á¿ð íýã õààëòàí äîòîð, 
õàðèí ìàññèâ á¿ð õîîðîíäîî òàñëàëààð çààãëàãäñàí 
áàéíà. 

 

ÌÌààññññèèââûûãã  ôôóóííêêööèèééíí  ààððããóóììååííòòýýää  ººããººõõ  ííüü  
 
Áóñàä á¿õ òºðëèéí íýãýí àäèë ìàññèâûã 

ôóíêöèéí àðãóìåíòýä äàìæóóëàí ºã÷ áîëíî. Äàõèí 
íýã æèøýý ¿çýöãýýå. 

 
//salefunc.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <iomanip.h> 
 
const int districts=4; 
const int months=3; 
 
void display(float[districts][months]); 
 
void main() 
{ 
float sales[districts][months]= 
   {{1432.07, 234.50, 654.01}, 
    {322.00, 13838.32, 17589.88}, 
    {9328.34, 934.00, 4492.30}, 
    {12838.29, 2332.63, 32.93}}; 
display(sales); 
} 
 
void display(float funsales[districts][months]) 
{ 
int d, m; 
 
cout << “\n\n”; 
cout << “                           Ñàð\n” 
cout << “                    1        2        3” 
for (d=0; d<districts; d++) 
 { 
 cout << “\nÄ¿¿ðýã ” << d+1; 
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 for (m=0; m<months; m++) 
  cout << setioflags(ios::fixed) 
   << setiosflags(ios::showpoint) 
   << setprecision(2) 
   << setw(10) 
   << sales[d][m]; 
 } 
} 

 
Ôóíêöèéã òîäîðõîéëîõäîî ìàññèâ òºðëèéí 

àðãóìåíòèéã ýëåìåíòèéí òºðºë áîëîí ìàññèâûí 
õýìæýýãýýð òîäîðõîéëæ ºãäºã.  

 
void display(float[districts][months]) 

 
Ìàññèâûã øèíýýð òîäîðõîéëîõäîî ò¿¿íèé 

õýìæýýã çààâàë çààæ ºãºõ øààðäëàãàã¿é áàéäàã òóõàé 
äýýð ºã¿¿ëñýí áèëýý. Òèéì ó÷ðààñ äýýðõ áè÷ëýãèéã 
äîîðõ áàéäëààð ººð÷èëæ áàñ áîëíî. 

 
void display(float[][months]) 

 
Õàðèí 2 äàõü èíäåêñèéã õîîñîí ºã÷ áîëîõã¿é. 

Ó÷èð íü, àðãóìåíòýä èðýõ ìàññèâûí õýìæýý 
òîäîðõîéã¿é áàéæ áîëîõ áîëîâ÷, õàðèí óã ìàññèâûí 
íýã ýëåìåíòèéí õýìæýý òîäîðõîé ºãºãäñºí áàéõ ¸ñòîé 
þì. 

Ôóíêöèéã äóóäàõ áîëîõîä ýíãèéí òºðºëòýé 
õóâüñàã÷èäòàé àäèëààð øóóä ìàññèâ òºðëèéí 
õóâüñàã÷èéã àðãóìåíòýä áè÷èæ ºãºõ þì.  

 
display(sales); 

 
Õàðèí ýíãèéí õóâüñàã÷ààñ ÿëãààòàé íü ýíãèéí 

õóâüñàã÷èéã ôóíêöèéí àðãóìåíòýä äàìæóóëàõàä 
ò¿¿íèé óòãà íü ôóíêö äýõ õóâüñàã÷èä õóâèëàãäàí î÷äîã 
áîë èéì íèéëìýë á¿òöèéã äàìæóóëàõàä ò¿¿íèé óòãà íü 
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õóâèëàãääàãã¿é, õàðèí õàÿã íü äàìæäàãò áàéãàà þì. 
Áèä ôóíêö äîòîðõ ìàññèâûí óòãûã ººð÷ëºõºä ¿íäñýí 
ïðîãðàìì äàõü ìàññèâûí óòãà ººð÷ëºãäºõ áîëäîã. ª.õ. 
funsales ãýäýã íü sales ìàññèâûí ººð íýãýí øèíý íýð ë 
áîëæ áàéãàà þì. 

 

ÁÁ¿¿òòööèèééíí  ììààññññèèââ  
 
Ìàññèâûí íýã ýëåìåíò íü ýíãèéí òºðºë òºäèéã¿é 

á¿òýö áóþó struct ÷ áàéæ áîëíî. 
 

//partaray.cpp 
#include <iostream.h> 
 
const int size=4; 
 
struct part 
 { 
 int ModelNumber; 
 int PartNumber; 
 float cost; 
 } 
 
void main() 
{ 
int n; 
part apart[size]; 
 
for (n=0; n<size; n++) 
 { 
 cout << endl; 
 
 cout << “Çàãâàðûí äóãààð: ”; 
 cin >> apart[n].ModelNumber; 
 cout << “Äýä çàãâàðûí äóãààð: ”; 
 cin >> apart[n].PartNumber; 
 cout << “¯íý: ”; 
 cin >> apart[n].cost; 
 } 
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for (n=0; n<size; n++) 
 { 
 cout << “\nÇàãâàð ” << apart[n].ModelNumber; 
 cout << “Äýä çàãâàð ” << apart[n].PartNumber; 
 cout << “¯íý ” << apart[n].cost; 
 } 
} 

 
Ýíý ïðîãðàììä áàéãàà part ãýñýí á¿òýö íü 3 

òàëáàðààñ òîãòîæ áàéíà. Õàðèí apart ãýñýí ìàññèâ íü 
part òºðëèéí ýëåìåíò¿¿äòýé áàéãàà þì. Ýíý ìàññèâ 
íü 4 ýëåìåíòòýé áºãººä óã ïðîãðàìì ýëåìåíò á¿ðèéí 
òàëáàðóóäûí óòãûã õýðýãëýã÷ýýñ àñóóæ, ò¿¿íèéãýý 
äýëãýöýíä õýâëýæ ãàðãàäàã þì. Ïðîãðàìì äýëãýöýíä 
äîîðõ ìàÿãààð àæèëëàíà. 

 
Çàãâàðûí äóãààð: 44 
Äýä çàãâàðûí äóãààð: 4954 
¯íý: 133.45 
 
Çàãâàðûí äóãààð: 44 
Äýä çàãâàðûí äóãààð: 8431 
¯íý: 97.59 
 
Çàãâàðûí äóãààð: 77 
Äýä çàãâàðûí äóãààð: 9343 
¯íý: 109.99 
 
Çàãâàðûí äóãààð: 77 
Äýä çàãâàðûí äóãààð: 4297 
¯íý: 3456.55 
 
Çàãâàð 44 Äýä çàãâàð 4954 ¯íý 133.45 
Çàãâàð 44 Äýä çàãâàð 8431 ¯íý 97.59 
Çàãâàð 77 Äýä çàãâàð 9343 ¯íý 109.99 
Çàãâàð 77 Äýä çàãâàð 4297 ¯íý 3456.55 

 
Á¿òýö òºðëèéí ìàññèâûí òàëáàðò õàíäàõûí òóëä 

ìàññèâûí ýëåìåíòýä õàíäàõ áè÷èãëýë, á¿òöèéí 
òàëáàðò õàíäàõ áè÷èãëýëèéã õîðøóóëàí àøèãëàíà. 
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apart[n].ModelNumber 

 

ÌÌààññññèèââûûãã  ààííããèèééíí  ããèèøø¿¿¿¿íí  ááîîëëããîîíí  
ààøøèèããëëààõõ  

 
Àíãè äîòîð ìàññèâûã ãèø¿¿í áîëãîí òîäîðõîéëæ 

áîëíî. Æèøýý íü: ¿¿íèé íèéòëýã õýðýãëýý íü ñòåê 
(stack) ãýæ íýðëýãäýõ ºãºãäëèéí òóñãàé á¿òýö þì. 

Çîîãèéí ãàçàðò öýâýðõýí òàâàã õàäãàëàõ 
çîðèóëàëòòàé òóñãàé òàâèóð áàéäãèéã ñòåê ãýæ 
íýðëýäýã. Ñòåêèéí äýýðýýñ øèíý òàâàã íýìýõýä áóñàä 
òàâàã áàãà çýðýã äîîø ñóóæ ºãäºã áºãººä õàðèí 
õàìãèéí äýýðýýñ íü íýã òàâàã àâàõàä áóñàä òàâàã 
äýýøèëæ, äàðààãèéí òàâàã õàìãèéí äýýä òàëä ãàð÷ 
èðíý. Ñòåêò õàìãèéí ñ¿¿ëä îðñîí òàâàã õàìãèéí ýõýíä 
ñòåêýýñ àâàãääàã. 

MS-DOS ¿éëäëèéí ñèñòåìèéã àøèãëàäàã 
êîìïüþòåð¿¿äýä ºãºãäëèéã õàäãàëàõ çîðèóëàëò á¿õèé 
ñòåê ãýñýí ñàíàõ îé áàéäàã. ªìíº ºã¿¿ëæ áàéñíààð 
ôóíêöèéí àðãóìåíò áîëîí áóöàõ õàÿãóóä ÷ ýíä 
õàäãàëàãäàæ áàéäàã þì. Stackaray ãýñýí äàðààãèéí 
æèøýýã àâ÷ ¿çüå. 

 
//Stackaray.cpp 
#include <iostream.h> 
 
const int max=100; 
 
class Stack 
 { 
 private: 
 int st[max]; 
 int top; 
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 public: 
 Stack() { top=0; } 
 void push(int var) { st[++top]=var; } 
 int pop() { return st[top--]; } 
 }; 
 
void main() 
{ 
Stack s1; 
 
s1.push(11); 
s1.push(22); 
cout << “1: ” << s1.pop() << endl; 
cout << “2: ” << s1.pop() << endl; 
s1.push(33); 
s1.push(44); 
s1.push(55); 
s1.push(66); 
cout << “3: ” << s1.pop() << endl; 
cout << “4: ” << s1.pop() << endl; 
cout << “5: ” << s1.pop() << endl; 
cout << “6: ” << s1.pop() << endl; 
} 

 
Stack ãýñýí àíãè íü st ãýñýí ìàññèâ áà top ãýñýí 

á¿õýë òîîí óòãààñ òîãòîæ áàéíà. Ýíä st íü ñòåêò 
áàéãàà ºãºãäë¿¿äèéã, top íü ñòåêèéí îðîé áóþó 
õàìãèéí ñ¿¿ëä îðñîí ýëåìåíòèéí äóãààðûã çààæ ºãºõ 
áîëíî. Ñòåêò øèíýýð ýëåìåíò íýìýõýä øèíý óòãà 
ìàññèâò áè÷èãäýæ, top –èéí óòãà íýãýýð íýìýãäýæ 
øèíý ýëåìåíòèéí çààõ þì. Õàðèí ñòåêýýñ óòãà àâàõàä 
top –èéí óòãà íýãýýð õîðîãäîíî (Íýãýíò õàíäàõ 
áîëîìæã¿é áîëæ áàéãàà ó÷ðààñ õóó÷èí óòãûã çààâàë 
àðèëãàõ øààðäëàãàã¿é). Ñòåêò øèíýýð óòãà íýìýõäýý 
push ãýñýí ôóíêöèéã, ñòåêýýñ óòãà àâàõäàà pop ãýñýí 
ôóíêöèéã òóñ òóñ àøèãëàíà. Ïðîãðàììûí àæèëëàãàà 
äîîðõ áàéäëààð áàéíà. 

 
1: 22 
2: 11 



ÌÌÌàààññññññèèèâââ   áááóóóþþþóóó   òòòýýýìììäääýýýãããòòò   ìììºººððð   

 

 197

3: 66 
4: 55 
5: 44 
6: 33 

 
¯ð ä¿íãýýñ õàðàõàä ñòåêò ñ¿¿ëä îðñîí ýëåìåíò 

ýõýíäýý ãàðäàã íü òîäîðõîé áàéíà. 
Õàðèí îäîî îïåðàòîðûí ºìíºõ áà õîéäîõ 

òýìäýãëýãýýíèé òóõàé òîâ÷ ¿çýöãýýå. Äýýðõ æèøýýíèé 
push ôóíêöýä áàéãàà êîììàíä íü óòãà îíîîõ ¿éëäëýýñ 
ºìíº top-èéí óòãà ººð÷ëºãäºí ãýæ èëýðõèéëæ áàéãàà 
þì. 

 
st[++top]=var; 

 
Õàðèí pop ôóíêöýä áàéãàà äîîðõ ¿éëäýë íü 

ìàññèâûí ýëåìåíòèéí óòãûã óíøñàíû äàðààãààð top-
èéí óòãà ººð÷ëºãäºõèéã õýëæ áàéãàà áîëíî. 

 
return st[top--]; 

 
Ýíýõ¿¿ Stack àíãè íü ºãºãäºë õàäãàëàõ á¿õýë 

ìåõàíèçìèéã ä¿ðñýëæ áàéãàà ó÷ðààñ ýíý íü 
OOP(Object Oriented Programming – Îáúåêò õàíäàëòàò 
ïðîãðàìì÷ëàë)-èéí íýãýí æèøýý þì. ªãºãäëèéã 
õàäãàëàõ äàðààëàë (queue), îëîíëîã (set), õîëáîîñò 
æàãñààëò (linked list) ãýõ ìýò÷èëýí îëîí ìåõàíèçìèéí 
òóõàé äàðààãèéí á¿ëã¿¿äýä òàéëáàðëàõ áîëíî. 

 

ÎÎááüüååêêòò¿¿¿¿ääèèééíí  ììààññññèèââ  
 
ªìíºõ á¿ëýãò áèä îáüåêò äîòîð ìàññèâ 

àãóóëàãäàõ òóõàé ¿çëýý. Ìºí ¿¿íèé ÿã ýñðýãýýð 
ìàññèâûí ýëåìåíò íü îáüåêò áàéæ áîëîõ òóõàé îäîî 
¿çýõ ãýæ áàéíà. 
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DDiissttaannccee  òòººððëëèèééíí  ììààññññèèââ  
 
¯¿íýýñ ºìíº á¿ëã¿¿äýä áèä Distance ãýñýí àíãè 

òîäîðõîéëîí àøèãëàæ áàéñàí áèëýý. Îäîî ýíý àíãèéí 
îáüåêòýýñ òîãòñîí ìàññèâûã àøèãëàñàí íýãýí æèøýý 
àâ÷ ¿çüå. 

 
//englaray.cpp 
#include <iostream.h> 
 
const int max=100; 
 
class Distance 
 { 
 private: 
 int feet; 
 float inches; 
 
 public: 
 void getdist() 
  { 
  cout << “\nÔóò: ”; cin >> feet; 
  cout << “Èí÷: ”; cin >> inches; 
  } 
 void showdist() 
  { cout << feet << “\’-”  
      << inches << “\””; } 
 }; 
 
void main() 
{ 
Distance dist[max]; 
int n=0; 
char ans; 
cout << endl; 
 
do 
 { 
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 cout << “Äóãààð ” << n+1; 
 dist[n++].getdist(); 
 cout << “Äàõèàä îðóóëàõ óó(y/n)?: ”; 
 cin >> ans; 
 } 
while (ans!=’n’); 
 
for (int j=0; j<n; j++) 
 { 
 cout << “\nÄóãààð ” << j+1 << “:” 
 dist[j].showdist(); 
 } 
} 

 
Ýíý ïðîãðàììûã àøèãëàæ áàéãàà õýðýãëýã÷ 100 

õ¿ðòýë òîîíû áè÷ëýãèéã ¿¿ñãýí õàäãàëæ áîëíî. Íýã 
áè÷ëýã îðóóëñíû äàðààãààð äàõèí ººð áè÷ëýã îðóóëàõ 
ýñýõèéã ëàâëàíà. Õýðýâ îðóóëàõã¿é áîë äàâòàëò òºãñ÷, 
õýðýãëýã÷èéí îðóóëñàí á¿õ áè÷ëýã¿¿äèéã äýëãýöýíä 
õýâëýæ ãàðãàõ þì. Ýíý ïðîãðàììûí àæèëëàæ áóé 
íýãýí æèøýý äîîð ºãºãäñºí áàéíà. 

 
Äóãààð 1 
Ôóò: 5 
Èí÷: 4 
Äàõèàä îðóóëàõ óó(y/n)?: y 
Äóãààð 2 
Ôóò: 6 
Èí÷: 2.5 
Äàõèàä îðóóëàõ óó(y/n)?: y 
Äóãààð 3 
Ôóò: 5 
Èí÷: 10.75 
Äàõèàä îðóóëàõ óó(y/n)?: n 
 
Äóãààð 1: 5’-4” 
Äóãààð 2: 6’-2.5” 
Äóãààð 3: 5’-10.75” 
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Ìýäýýæ õýðýã, íýãýíò èíãýýä îðóóëñàí áè÷ëýã¿¿ä 
äýýð ÿìàð ÷ äóðûí ¿éëäëèéã õèéæ áîëíî. 

 

ÌÌààññññèèââûûíí  õõÿÿççããààààððûûíí  òòóóõõààééää  
 
Ýíý ïðîãðàìì do ãýñýí äàâòàëòûã àøèãëàí 

õýðýãëýã÷ýýñ áè÷ëýã¿¿äèéã àâ÷ áàéíà. Õàðèí 
ìàññèâûí ýëåìåíòèéí òîîã max áóþó 100 ãýæ 
òîãòîîñîí áàéãàà. Õýðýâ õýðýãëýã÷ 100-ààñ îëîí 
áè÷ëýã îðóóëâàë ÿàõ âý? Ýíý òîõèîëäîëä äýýðõ 
ïðîãðàìì ¿ë îéëãîãäîõ òîäîðõîéã¿é ãýìòýëä õ¿ðýõ íü 
îéëãîìæòîé. Ó÷èð íü õýðýãëýã÷èéí îðóóëñàí áè÷ëýã 
õýäýí øèðõýã áîëæ áàéãààã õààíà ÷ òîîöîõã¿é áàéãàà 
þì. Õýðýâ ïðîãðàìì ìàññèâûí òºãñãºëººñ õîéø 
ºãºãäºë áè÷âýë ò¿¿íèéã êîìïèëÿòîð ÷, ¿éëäëèéí 
ñèñòåì ÷ àëü àëü íü ìýäýõã¿é. Òýðõ¿¿ ºãºãäºë íü 
äàðààãèéí õóâüñàã÷èéí óòãûã ººð÷ëºõ, ýñâýë 
ïðîãðàììûí áèåëýõ êîäûã ººð÷ëºõ çýðãýýð áóðóó 
íºëºº ¿ç¿¿ëýõ þì. 

Èéì áàéäàë íü ïðîãðàìì÷ëàã÷èéã ìàññèâòàé 
àæèëëàæ áàéõ ¿åä ò¿¿íèé õÿçãààðûã ¿ðãýëæ øàëãàæ 
áàéõûã øààðäàæ áàéãàà þì. Õýðýâ ìàññèâ ä¿¿ðâýë 
õýðýãëýã÷èä ìýäýýëýë ºãºõ äîîðõ ìºð¿¿äèéã ºìíºõ 
ïðîãðàììûí do äàâòàëò äîòîð õèéæ ºãºõ õýðýãòýé þì. 

 
If (n>=max) 
 { 
 cout << “\nÌàññèâ ä¿¿ðýí áàéíà!!!”; 
 break; 
 } 

 
Ýíý ìºð¿¿ä íü ìýäýýëëèéã õýðýãëýã÷èä 

õàðóóëààä äàâòàëòûã òàñëàõ áîëíî. 
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ÌÌààññññèèââ  ääîîòòîîððõõ  îîááüüååêêòòòòýýéé  ààææèèëëëëààõõ  ííüü  
 
Ýíý ïðîãðàìì äàõü àíãè íü ÿã ºìíºõ 

ïðîãðàììóóäàä òîäîðõîéëîãäîæ áàéñàíòàéãàà íýãýí 
àäèë òîäîðõîéëîãäîíî. Õàðèí ¿íäñýí ïðîãðàììä ýíý 
àíãèéí íýã õóâüñàã÷ áèø 100 ýëåìåíòòýé ìàññèâ 
òîäîðõîéëîãäîæ áàéíà. Àíãèéí ãèø¿¿í ôóíêöýä 
õàíäàõûí òóëä äîîðõ ìàÿãèéí áè÷ëýã øààðäàãäàõ 
áîëíî. 

 
dist[j].showdist(); 

 
Þóíû ºìíº ìàññèâûí íýð áà õàøèëò á¿õèé 

ìàññèâûí èíäåêñ áàéíà. Äàðàà íü îáüåêòèéí òàëáàðò 
õàíäàõ öýã ¿éëäýë, ýöýñò íü ãèø¿¿í õóâüñàã÷ áîëîí 
ôóíêöèéí íýð áàéíà. Õàðèí getdist ôóíêöèéã äóóäàõàä 
äàðààõ áè÷ëýãèéã àøèãëàíà. 

 
dist[n++].getdist(); 

 
Ýíä ìàññèâûí èíäåêñ äýýð øóóä íýìýãä¿¿ëýõ 

¿éëäëèéã (increment operator) ã¿éöýòãýæ áàéãàà þì. 
Ýíý íü åðäèéí àøèãëàãääàã “n++” ãýñýí ¿éëäëýýñ îãò 
ÿëãààã¿é áºãººä òîäðóóëàí õýëáýë ìàññèâûí 
ýëåìåíòýä õàíäàõûí ºìíº n-èéí óòãà íýãýýð 
íýìýãäýõèéã çààæ ºã÷ áàéíà. 

 

ÕÕººççððèèééíí  ììààññññèèââ  
 
Îáüåêòîîñ òîãòñîí ìàññèâûí ººð íýãýí æèøýýã 

àâ÷ ¿çüå. Ýíý ïðîãðàìì íü ºìíº á¿ëýãò ¿çñýí 
CARDOBJ ãýñýí æèøýý ïðîãðàììûí ¿ðãýëæëýë áîëíî. 
Òýð æèøýýíä òîäîðõîéëæ áàéñàí card îáüåêòîîñ 
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òîãòñîí 52 ýëåìåíò á¿õèé ìàññèâ ¿¿ñãýí àøèãëàõ 
áîëíî. 

 
//cardaray.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <stdlib.h> 
#include <time.h> 
 
enum Suit { clubs, diamonds, hearts, spades }; 
 
const int jack=11; 
const int queen=12; 
const int king=13; 
const int ace=14; 
 
enum Boolean { false, true }; 
 
class card 
 { 
 private: 
 int number; 
 Suit suit; 
 
 public: 
 card() 
  { }; 
 void init(int n, Suit s) 
  { Suit=s; number=n; } 
 void display(); 
 Boolean isEqual(card); 
 }; 
 
void card::display() 
 { 
 if (number>=2 && number<=10) 
  cout << number; 
 else 
  switch (number) 
   { 
   case jack: cout << “J”; break; 
   case queen: cout << “Q”; break; 
   case king: cout << “K”; break; 
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   case ace: cout << “A”; break; 
   } 
 switch (suit) 
  { 
  case clubs: cout << char(5); break; 
  case diamonds: cout << char(4); break; 
  case hearts: cout << char(3); break; 
  case spades: cout << char(6); break; 
  } 
 } 
 
void main() 
{ 
card deck[52]; 
int num; 
Suit su; 
cout << endl; 
for (int j=0; j<52; j++) 
 { 
 int num=(j%13)+2; 
 Suit su=Suit(j/13); 
 deck[j].init(num, su); 
 } 
cout << “\nÝðýìáýëýãäñýí õºçð¿¿ä:\n”; 
for (j=0; j<52; j++) 
 { 
 deck[j].display(); 
 cout << “ “; 
 if (!((j+1) % 13)) 
  cout << endl; 
 } 
randomize(); 
for (j=0; j<52; j++) 
 { 
 int k=random(52); 
 card temp=deck[j]; 
 deck[j]=deck[k]; 
 deck[k]=temp; 
 } 
cout << “\nÕîëèëäñîí õºçð¿¿ä:\n”; 
for (j=0; j<52; j++) 
 { 
 deck[j].display(); 
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 cout << “, “; 
 if (!((j+1) % 13)) 
  cout << endl; 
 } 
} 

 
Ýíý ïðîãðàìì ýõëýýä ìàññèâûí ýëåìåíò¿¿äýä 

á¿õ õºçðèéí óòãûã äýñ äàðààëàí îëãîîä äýëãýöýíä 
õýâëýæ áàéíà. Äàðàà íü õºçð¿¿äèéã õîëèîä, äàõèí 
õýâëýæ áàéãàà þì. Äýëãýö äýýð áóíä, äºðâºëæèí, 
öýöýã, ãýëèéã ä¿ðñëýõäýý IBM-èéí ñòàíäàðò ASCII 
êîäûã àøèãëàíà ãýæ òîîöëîî. ¯¿íòýé õîëáîãäóóëàí 
äîîðõ õýäýí îéëãîëòûã ¿çýõ íü ç¿éòýé. 

 

IIBBMM--èèééíí  ññòòààííääààððòò  òòýýììääýýããòò¿¿¿¿ää  
 
Êîìïüþòåðèéí òåêñò ãîðèìä ä¿ðñëýãääýã á¿õ 

òýìäýãò¿¿äèéã àãóóëñàí ìàññèâûã ASCII êîäûí õ¿ñíýãò 
ãýæ íýðëýäýã. Ýíýõ¿¿ ASCII êîäûí òýìäýãò á¿ð ººðèéí 
èíäåêñ áóþó ASCII äóãààðòàé áàéíà. 32-îîñ ºìíºõ 
äóãààðòàé òýìäýãò¿¿äèéã òóñãàé òýìäýãò¿¿ä ãýíý. 
ªìíºõ ïðîãðàììûí display() ãýñýí ïðîöåäóð äîòîð 
äýëãýö äýýð öýöýã, äºðâºëæèí, áóíä ãýëèéã 
ä¿ðñëýõèéí òóëä õàðãàëçàí 5, 4, 3, 6 äóãààðòàé ASCII 
òýìäýãò¿¿äèéã àøèãëàæ áàéãàà þì. Ïðîãðàìì 
äýëãýöýíä äîîðõ ¿ð ä¿íã õàðóóëàõ áîëíî. 

 
Ýðýìáýëýãäñýí õºçð¿¿ä: 
2� 3� 4� 5� 6� 7� 8� 9� 10� J� Q� K� A� 
2� 3� 4� 5� 6� 7� 8� 9� 10� J� Q� K� A� 
2� 3� 4� 5� 6� 7� 8� 9� 10� J� Q� K� A� 
2� 3� 4� 5� 6� 7� 8� 9� 10� J� Q� K� A� 
 
Õîëèëäñîí õºçð¿¿ä: 
3� 9� 6� K� 8� 4� 7� 4� 3� 3� A� 2� 9� 
6� 7� 9� 8� Q� Q� 10� J� 6� 4� J� K� 5� 
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3� J� 5� K� Q� 10� 8� 2� 6� A� 4� J� 8� 
10� 2� Q� 10� 5� A� K� 7� 5� A� 2� 9� 7� 

 

ÑÑààííààììññààððãã¿¿éé  òòîîîî  
 
Ïðîãðàìì çîõèîã÷èéí õóâüä òîîã 

ñàíàìñàðã¿éãýýð ñîíãîæ àâàõ øààðäëàãà îëîíòàà 
ãàðäàã. Ýíý æèøýý ïðîãðàììä õºçðèéã õîëèõûí òóëä 
áèä ñàíàìñàðã¿é òîîã àøèãëàæ áàéãàà þì. C++-ä 
ñàíàìñàðã¿é òîî ãàðãàæ àâàõûí òóëä õî¸ð àëõàì 
õýðýãòýé áîëäîã. Ýõíèé àëõàìä ñàíàìñàðã¿é òîî 
¿¿ñãýã÷èéã à÷ààëæ, àæèëóóëàõ øààðäëàãàòàé. ¯¿íèéã 
õèéõèéí òóëä randomize() ãýñýí ôóíêöèéã äóóäàæ 
áàéíà. Ýíý ôóíêöèéã à÷ààëàõûí òóëä stdlib.h, time.h 
ãýñýí 2 òîëãîé ôàéëûã àøèãëàõ áîëíî. 

Ñàíàìñàðã¿é òîîã ãàðãàæ àâàõ àæèëëàãààã 
random() ãýñýí ôóíêöèéã àøèãëàí ã¿éöýòãýíý. Óã 
ôóíêö ãàíö àðãóìåíòòýé áºãººä ýíý àðãóìåíò íü ãàð÷ 
èðýõ ñàíàìñàðã¿é òîîíû äýýä õÿçãààðûã çààæ ºãºõ 
þì. 0-îîñ 51-èéí õîîðîíä ñàíàìñàðã¿é óòãà ãàðãàæ 
àâàõûí òóëä random (52) ãýñýí áè÷ëýãèéã àøèãëàæ 
áàéíà. Áèä á¿õ õºçðººðºº äàâòàëò õèéæ, õºçºð á¿ðèéã 
ñàíàìñàðã¿é ãàðãàñàí ººð õºçºðòýé ñîëèõ çàð÷ìààð 
íèéò õºçðèéã õîëüæ áàéãàà áîëíî. 

 

ÒÒýýììääýýããòò  ììººðð  
 
Ìàññèâóóä äîòðîîñ õàìãèéí ò¿ãýýìýë 

àøèãëàãääàã òýìäýãò ìºð õýìýýõ òºðëèéí òóõàé ýíý 
á¿ëýãò ¿çíý. Òýìäýãò ìºð ãýäýã íü òýìäýãò¿¿äèéí 
ìàññèâ áºãººä èéì òºðëèéí õóâüñàã÷ áîëîí 
òîãòìîëóóä áàéæ áîëíî. 



ÌÌÌàààññññññèèèâââ   áááóóóþþþóóó   òòòýýýìììäääýýýãããòòò   ìììºººððð   

 

 206 

 

ÒÒýýììääýýããòò  ììººðð  òòººððëëèèééíí  õõóóââüüññààãã÷÷  
 
Òýìäýãò ìºð òºðëèéí õóâüñàã÷èéã àøèãëàñàí 

äàðààõ õÿëáàð æèøýýã ¿çüå. 
 

//stringin.cpp 
#include <iostream.h> 
const int max=80; 
 
void main() 
{ 
char str[max]; 
 
cout << “\nÌºð îðóóëæ ºãíº ¿¿: ”; 
cin >> str; 
cout << “Òàíû îðóóëñàí ìºð: ” << str; 
} 

 
Òýìäýãò ìºð òºðëèéí õóâüñàã÷èéã òîäîðõîéëîõ 

íü äóðûí ìàññèâûã òîäîðõîéëîõîîñ áè÷ëýãèéí õóâüä 
îãò ÿëãààã¿é þì. Õàðèí çààâàë èíäåêñ àøèãëàëã¿éãýýð 
á¿õýë ìàññèâòàé àæèëëàæ áîëäãîîðîî áóñàä òºðëèéí 
ìàññèâààñ ÿëãààòàé áàéäàã þì. Æèøýý íü, ýíý 
ïðîãðàììä cin óðñãàëààñ òýìäýãò¿¿äèéã óíøèæ 
àâàõûí òóëä çºâõºí òýìäýãò ìºð ìàññèâûí íýðèéã ë 
àøèãëàñàí áàéíà. Õýðýãëýã÷èéí ãàðààñ äàðñàí òîâ÷ 
á¿ð óã ìàññèâûí íýã ýëåìåíò áîëæ áè÷èãäýõ áîëíî. 

Íýã òýìäýãò á¿ð ñàíàõ îéä íýã áàéò ýçýëíý. C++-
èéí ìàññèâò áè÷ñýí áàéãàà òýìäýãò ìºð á¿ð çààâàë 0-
ð òýìäýãòýýð òºãññºí áàéõ ¸ñòîéã ìýäýæ àâàõ íü 
ç¿éòýé. Ýíýõ¿¿ òºãñãºëèéã null òýìäýãò ãýõ áºãººä cout 
óðñãàë òýìäýãò ìºðèéã äýëãýöýíä õýâëýõäýý ýíýõ¿¿ 
null òýìäãýýð ìºðèéí òºãñãºëèéã ìýäýðäýã áàéíà. 

Õýðýâ õýðýãëýã÷ òýìäýãò ìºðèéí óðòààñ èë¿¿ 
ãàðñàí ºãºãäºë îðóóëæ ºãâºë áóñàä ìàññèâûí íýãýí 
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àäèë òýðõ¿¿ èë¿¿ ãàðñàí ºãºãäºë íü äàðààãèéí 
õóâüñàã÷èéí óòãûã ººð÷ëºí áè÷èãäýíý. ¯¿íýýñ áîëæ 
ïðîãðàììä áîëîí öààøèëáàë ñèñòåìä àþóë ó÷ðóóëæ 
ìàãàãäã¿é þì. Ãýõäýý C++-ä ãàðààñ îðóóëæ áóé 
ºãºãäëèéí óðòûã õÿçãààðëàõ áîëîìæ áàéäàã áàéíà. 

 
//safetyin.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <iomanip.h> 
const int max=20; 
 
void main() 
{ 
char str[max]; 
 
cout << “\nÌºð îðóóëæ ºãíº ¿¿: ”; 
cin >> setw(max) >> str; 
cout << “Òàíû îðóóëñàí ìºð: ” << str; 
} 

 
Ñòàíäàðò îðîëòûí óðñãàëûí setw ãýñýí ôóíêöèéã 

àøèãëàí ãàðààñ îðóóëàõ ºãºãäëèéí óðòûã 
õÿçãààðëàäàã áàéíà. ªºð íýã àíõààðàõ ç¿éë áîë äýýðõ 
ïðîãðàìì str ãýñýí òýìäýãò ìºðºíä 19-ººñ îëîí 
òýìäýãò àâàõã¿é. ¯¿íèé ó÷èð íü, ºìíº äóðäñàí ìºðèéí 
òºãñãºë äýõ null òýìäýãò 1 áàéò ýçëýõ ¸ñòîé þì. 

 

ÒÒýýììääýýããòò  ììººðð  òòººððëëèèééíí  òòîîããòòììîîëë  
 
Áóñàä á¿õ òºðëèéí íýãýí àäèë òýìäýãò ìºðèéã 

òîäîðõîéëîõ ¿åäýý àíõíû óòãà îíîîí ºã÷ áîëíî. 
 

//strinit.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
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char str[]=”Thou art too dear for my possessing”; 
cout << str; 
} 

 
Òýìäýãò ìºðä ºã÷ áàéãàà òîãòìîë óòãà íü ýíãèéí 

ºã¿¿ëáýðèéí çàð÷ìààð, åðäºº ë õàøèëòàí äîòîð 
áè÷ñýí áàéíà. Óã íü ìàññèâò àíõíû óòãà îíîîõäîî 
ýëåìåíò á¿ðèéí óòãûã òàñëàëààð çààãëàí, õààëòàí 
äîòîð áè÷èæ ºãäºã áèëýý. (Ãýõäýý òèéì áè÷èãëýëèéã ÷ 
àøèãëàæ áîëíî). Ýíý íü C++-èéí ç¿ãýýñ ïðîãðàìì 
çîõèîã÷èä ¿ç¿¿ëæ áàéãàà õºíãºëºëò ãýæ îéëãîæ áîëîõ 
þì. 

 

ÕÕîîîîññîîíí  ççààéé  ààããóóóóëëññààíí  òòýýììääýýããòò  ììººðð  
 
ªìíº ¿çñýí æèøýý ïðîãðàììä õýðýâ òà ãàðààñ 

õýä õýäýí ¿ãýýñ òîãòñîí ºã¿¿ëáýð îðóóëæ ºãñºí áîë 
áóöààä äýëãýöýí äýýð óã ºã¿¿ëáýð òàíü áèø, õàðèí 
çºâõºí ò¿¿íèé ýõíèé ¿ã ë õýâëýãäýíý. ª.õ. 

 
Ìºð îðóóëæ ºãíº ¿¿: Law is bottomless pit. 
Òàíû îðóóëñàí ìºð: Law 

 
C++-èéí ñòàíäàðò îðîëòûí óðñãàë cin íü õîîñîí 

çàé áóþó space-èéã ºãºãäºë çààãëàõ òýìäýã ãýæ 
îéëãîäîãò ãîë ó÷èð áàéãàà þì. Æèøýý íü: Ïðîãðàìì 
äîòîð  

 
cin >> var1 >> var2 >> var3; 

 
ãýñýí êîììàíä áàéæýý. Õýðýãëýã÷ ãàðààñ 

ºãºãäëèéã ºãºõäºº 
 

15 25 35 
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ãýæ áè÷èõýä ë õàíãàëòòàé. Èíãýñýí òîõèîëäîëä 
var1 íü 15, var2 íü 25, var3 íü 35 ãýñýí óòãóóäûã 
õàðãàëçàí àâíà. ¯¿íòýé ÿã èæëýýð ãàðààñ îðóóëñàí 
ºãºãäëèéí çºâõºí ýõíèé ¿ãèéã òýìäýãò ìºðä àâàõ 
áºãººä ¿ëäñýí ºãºãäë¿¿ä õààíà ÷ îðîõã¿é õàÿãäàõ 
áîëæ áàéãàà þì. Õàðèí space àãóóëñàí òýìäýãò 
ìºðèéã àâàõ øààðäëàãà ãàðâàë áèä ººð ôóíêö 
àøèãëàõ øààðäëàãàòàé áîëíî. 

 
//blanksin.cpp 
#include <iostream.h> 
const int max=80; 
 
void main() 
{ 
char str[max]; 
 
cout << “\nÌºð îðóóëæ ºãíº ¿¿: ”; 
cin.get(str, max); 
cout << “Òàíû îðóóëñàí ìºð: ” << str; 
} 

 

ÎÎëëîîíí  ììººðð  áá¿¿õõèèéé  ººããººããääººëë  
 
Õîîñîí ìºð àãóóëñàí òýìäýãò ìºðèéã èíãýæ àâäàã 

áîë îëîí ìºðººñ òîãòñîí ºãºãäëèéã ÿàæ àâàõ âý? 
¯¿íèéã õèéõèéí òóëä ºìíºõ cin óðñãàëûí get ãýñýí 
ôóíêöýä 3 äàõü àðãóìåíòûã ºãºõ øààðäëàãàòàé áîëíî. 
Ýíýõ¿¿ 3 äàõü àðãóìåíòýýð ÿìàð òýìäýãò îðæ èðòýë 
òýìäýãò ìºðèéã óíøèõûã çààæ ºãºõ þì. ª.õ. ýíýõ¿¿ 3 
äàõü àðãóìåíòèéí ñòàíäàðò óòãà íü Enter òîâ÷ áàéäàã 
ãýñýí ¿ã. Îäîî æèøýýãýý ¿çýöãýýå. 

 
//linesin.cpp 
#include <iostream.h> 
const int max=2000; 
char str[max]; 
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void main() 
{ 
cout << “\nÌºð îðóóëæ ºãíº ¿¿:\n”; 
cin.get(str, max, ‘$’); 
cout << “Òàíû îðóóëñàí ìºð:\n” << str; 
} 

 
Îäîî òà õýä ë áîë õýäýí ìºð ºãºãäëèéã îðóóëàõ 

áîëîìæòîé áîëëîî. Õýðýãëýã÷ ‘$’ òîâ÷ äàðòàë ýñâýë 
ºãºãäëèéí óðò 2000-ààñ äàâòàë ãàðààñ òýìäýãò ìºðèéã 
àâñààð áàéõ áîëíî. 

 
Ìºð îðóóëæ ºãíº ¿¿:  
Àðãàëûí óòàà áîðãèëñîí 
Ìàë÷íû ãýðò òºðñºí áè 
Àòàð õýýð íóòãàà 
ªëãèé ìèíü ãýæ ñàíàäàã.$ 
 
You entered: 
Àðãàëûí óòàà áîðãèëñîí 
Ìàë÷íû ãýðò òºðñºí áè 
Àòàð õýýð íóòãàà 
ªëãèé ìèíü ãýæ ñàíàäàã. 
 

ÌÌººððèèééãã  õõóóââèèëëààõõ  ííüü  
 
Áèä ìºðòýé àæèëëàõäàà ìàññèâ ãýñýí óòãààð íü 

àâ÷ ¿çâýë òýìäýãò òóñ á¿ðòýé àæèëëàõ áîëíî. 
Äàðààãèéí ïðîãðàìì òýìäýãò ìºðèéã äàâòàëòûí 
àðãààð õóâèëæ áàéíà. 

 
//strcopy1.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <string.h> 
const int max=80; 
 
void main() 
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{ 
char str1[]=”Ýíý áîë ìèíèé òºðñºí íóòàã” 
            “Ìîíãîëûí ñàéõàí îðîí”; 
 
char str2[max]; 
 
for (int j=0; j<strlen(str1), j++) 
 str2[j]=str1[j]; 
str2[j]=’\0’; 
cout << endl << str2; 
} 

 
Ýíý ïðîãðàììä 2 òýìäýãò ìºð òîäîðõîéëîãäîæ 

áàéãàà áºãººä íýãíèéõ íü àíõíû óòãûã îíîîæ ºãñºí 
áàéíà. Äàðàà íü äàâòàëò àøèãëàí str1-èéí òýìäýãò 
á¿ðèéã str2-ä õóâèëæ áàéãàà þì. Ìºí ýíý ïðîãðàììä 
áèäíèé ºìíº àøèãëàæ áàéãààã¿é íýã òîëãîé ôàéëûã 
àøèãëàæ áàéíà. Ýíý áîë string.h þì. Òóñ ôàéëä 
òýìäýãò ìºðòýé àæèëëàäàã íýëýýí õýäýí ôóíêö 
àãóóëàãäñàí áàéäàã þì. Ýíäýýñ áèä strlen() ãýñýí 
ôóíêöèéã àøèãëàëàà. Ýíý íü àðãóìåíòýä ºãñºí 
òýìäýãò ìºðèéã óðòûã ºãºõ áãººä òýðõ¿¿ óðòûã 
àøèãëàí áèä str1-èéí á¿õ òýìäýãòýé àæèëëàæ 
áîëîìæòîé áîëíî. Õàðèí ýíý ôóíêö íü null òýìäýãòèéã 
òîîöäîãã¿é ó÷ðààñ øèíýýð õóâèëàãäñàí str2 òýìäýãò 
ìºðèéí òºãñãºëä áèä null òýìäýãòèéã áè÷èæ ºãºõ ¸ñòîé. 
Õýðýâ ýíý òýìäýãòèéã íýìýëã¿éãýýð óã òýìäýãò ìºðèéã 
äýëãýöýíä õýâëýâýë æèíõýíý óòãûí àðààñ õàìààã¿é 
òýìäýãò¿¿ä äýëãýöýíä õýâëýãäýí ãàðàõàä õ¿ðýõ þì. 

Ãýõäýý òýìäýãò ìºðèéã õóâèëàõàä äýýðõ 
äàâòàëòûí àðãûã õýðýãëýõ íü òóí ÷ áîëõè õýðýã áºãººä 
äýýð äóðäñàí òîëãîé ôàéëä áàéäàã ñòàíäàðò 
ôóíêö¿¿äèéã àøèãëàõ íü ç¿éòýé þì. 

 
//strcopy2.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <string.h> 
const int max=80; 
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void main() 
{ 
char str1[]=”Ýíý áîë ìèíèé òºðñºí íóòàã” 
            “Ìîíãîëûí ñàéõàí îðîí”; 
 
char str2[max]; 
 
strcpy(str2, str1); 
cout << endl << str2; 
} 

 
Àíõààðóóëàõàä, øèíý òýìäýãò ìºð 1-ð 

àðãóìåíòýä, õóâèëàãäàõ õóó÷èí ìºð íü 2-ð 
àðãóìåíòäýý ºãºãäºíº. 

 

ÒÒýýììääýýããòò  ììººððèèééíí  ììààññññèèââ  
 
Ìàññèâûí ìàññèâ áàéæ áîëäãèéí íýãýí àäèëààð 

òýìäýãò ìºðèéí ìàññèâ áàñ áàéæ áîëíî. 
 

//straray.cpp 
#include <iostream.h> 
 
const int days=7; 
const int max=10; 
 
void main() 
{ 
char star[days][max]={“Íÿì”, “Äàâàà”, 
                      “Ìÿãìàð”, “Ëõàãâà”, 
                      “Ï¿ðýâ”, “Áààñàí”, 
                      “Áÿìáà” }; 
 
for (int j=0; j<days; j++) 
 cout << star[j] << endl; 
} 
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Ïðîãðàìì àæèëëààä äýëãýöýíä äîîðõ ¿ð ä¿íã 
õýâëýæ ãàðãàíà. 

 
Íÿì 
Äàâàà 
Ìÿãìàð 
Ëõàãâà 
Ï¿ðýâ 
Áààñàí 
Áÿìáà 

 
Òýìäýãò ìºð íü ººðºº ìàññèâ ó÷ðààñ òýìäýãò 

ìºðèéí ìàññèâ ãýäýã áîë ìºí ë ìàññèâûí ìàññèâ 
áîëîõ þì. Ýõíèé èíäåêñ íü ìàññèâò õýäýí òýìäýãò 
ìºð áàéõûã, õàðèí õî¸ð äàõü èíäåêñ íü òýìäýãò ìºð 
òóñ á¿ð ÿìàð óðòòàé áàéõûã òóñ òóñ çààæ ºãºõ áîëíî. 
Õàðèí èéì á¿òöèéí íýã äóòàãäàë íü ìàññèâ äîòîðõ 
òýìäýãò ìºð¿¿ä çààâàë èæèë óðòòàé áàéõ øààðäëàãà 
þì. (¯¿íèéã çààã÷ àøèãëàæ ë çàñ÷ áîëíî) 

 

ÒÒýýììääýýããòò  ììººððèèééãã  ààííããèèééíí  ããèèøø¿¿¿¿íí  ááîîëëããîîíí  
ààøøèèããëëààõõ  ííüü  

 
//strpart.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <string.h> 
 
class part 
 { 
 private: 
 char partname[30]; 
 int partnumber; 
 float cost; 
 
 public: 
 void setpart(char pname[], int pn, float c) 
  { 
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  strcpy(partname, pname); 
  partnumber=pn; 
  cost=c; 
  } 
 void showpart() 
  { 
  cout << “\nÍýð=” << partname; 
  cout << “, äóãààð=” << partnumber; 
  cout << “, ¿íý=¥” << cost; 
  } 
 }; 
 
void main() 
{ 
part part1, part2; 
part1.setpart(“Äåòàëü 1”, 4473, 217.55); 
part2.setpart(“Äåòàëü 2”, 9924, 419.25); 
cout << “\n1-ð áèå: ”; part1.showpart(); 
cout << “\n2-ð áèå: ”; part2.showpart(); 
} 

 
Ïðîãðàììä part àíãèéí 2 îáüåêò òîäîðõîéëæ, 

òýäãýýðèéí setpart ôóíêö¿¿äèéã íü àøèãëàí 
ãèø¿¿äèéíõ íü àíõíû óòãóóäûã òîäîðõîéëæ ºã÷ áàéíà. 
Äàðàà íü òýäãýýðèéã showpart ôóíêö¿¿äèéã àøèãëàí 
äýëãýöýíä õàðóóëíà. 

 
1-ð áèå: 
Íýð=Äåòàëü 1, äóãààð=4473, ¿íý=¥217.55 
 
2-ð áèå: 
Íýð=Äåòàëü 2, äóãààð=9924, ¿íý=¥419.25 

 
Àðãóìåíòýä èðñýí òýìäýãò ìºðèéã ãèø¿¿í 

òýìäýãò ìºð ë¿¿ õóâèëàõûí òóëä ºìíº ¿çñýí strcpy() 
ôóíêöèéã àøèãëàæ áàéíà. Óã òîëãîé ôàéëä òýìäýãò 
ìºð¿¿äèéã õóâèëàõààñ ãàäíà, õî¸ð òýìäýãò ìºð¿¿äèéã 
íèéë¿¿ëýõ, æèøèõ ãýõ ìýò÷èëýí ¿éëäë¿¿äèéã 
ã¿éöýòãýõ áîëîìæòîé ôóíêö¿¿ä àãóóëàãäàæ áàéäàã. 
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ÕÕýýððýýããëëýýãã÷÷èèééíí  òòîîääîîððõõîîééëëññîîíí  òòýýììääýýããòò  ììººðð  
òòººððëë¿¿¿¿ää  

 
C++-ä áàéãàà ñòàíäàðò òýìäýãò ìºðä áàñ 

äóòàãäàëòàé òàë áàéäàã. Æèøýý íü, 
 

str2=str1 
 
ãýñýí ¿éëäëèéã øóóä õèéõ áîëîìæã¿é. Õàðèí 

ººðèéí òýìäýãò ìºð òºðëèéã çîõèîâîë ýíý ìýò 
àñóóäëóóäàà øèéäâýðëýõ áîëîìæòîé áîëîõ þì. 
Äîîðõ ïðîãðàììä string ãýñýí àíãè òîäîðõîéëæýý. 

 
//strobj.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <string.h> 
 
const int sz=80; 
 
class String 
 { 
 private: 
 char str[sz]; 
 
 public: 
 String() 
  { str[0]=”\0”; } 
 String(char s[]) 
  { strcpy(str, s); } 
 void display() 
  { cout << str; } 
 void concat(String s2) 
  { 
  if (strlen(str)+strlen(s2.str) < sz) 
   strcat(str, s2.str); 
  else 
   cout << “\nÌºð äýíä¿¿ óðò áàéíà”; 
  } 
 }; 
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void main() 
{ 
String s1(“Øèíý æèëèéí ìýíä õ¿ðãýå!”); 
String s2=“Áàÿð õ¿ðãýå!”; 
String s3; 
 
cout << “\ns1=”; s1.display(); 
cout << “\ns2=”; s2.display(); 
cout << “\ns3=”; s3.display(); 
 
s3=s1; 
cout << “\ns3=”; s3.display; 
 
s3.concat(s2); 
cout << “\ns3=”; s3.display; 
} 

 
Ýíãèéí òýìäýãò ìºð íü åðäºº ë òýìäýãòèéí 

ìàññèâ áàéäàã áîë áèäíèé çîõèîñîí ýíýõ¿¿ àíãè íü 
çºâõºí òýìäýãòèéí ìàññèâ òºäèéã¿é õýä õýäýí 
ôóíêöèéã ººðòºº àãóóëñàí áàéíà. Ìºí ò¿¿í÷ëýí, àíãè 
áîëãîñíû ¿ð ä¿íä äýýð ºã¿¿ëñýí øóóä óòãà îíîîõ 
¿éëäëèéã ÷ õèéõ áîëîìæ ãàð÷ èðæ áàéãàà þì. 

Äýýðõ àíãèä áàéãàà òýìäýãò ìºð¿¿ä íü sz áóþó 
80 òýìäýãòèéí óðòòàé áàéíà. Óã àíãè íü 2 áàéãóóëàã÷ 
ôóíêöòýé áàéíà. Ýõíèé áàéãóóëàã÷ íü õîîñîí òýìäýãò 
ìºð ¿¿ñãýäýã áàéõàä äàðààãèéíõ íü òýìäýãò ìºðä 
àðãóìåíòýä ºãñºí óòãûã îíîîæ ºãäºã þì áàéíà. 

 
String s3; 
String s1(“Øèíý æèëèéí ìýíä õ¿ðãýå!”); 

 
Ìºí á¿õ íýã àðãóìåíòòýé áàéãóóëàã÷äûã íýãýí 

àäèëààð 2 äàõü áàéãóóëàã÷ ôóíêöèéã äîîðõ ìàÿãààð 
äóóäàæ áîëíî. 

 
String s1=“Øèíý æèëèéí ìýíä õ¿ðãýå!”; 
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Ìºí ò¿¿í÷ëýí òýìäýãò ìºðèéã äýëãýöýíä 
õýâëýäýã display ãýñýí ôóíêö, õî¸ð òýìäýãò ìºð¿¿äèéã 
íýìäýã concat ãýñýí ôóíêö¿¿äèéã àãóóëñàí áàéíà. 

 
String s3(“Øèíý æèëèéí ìýíä õ¿ðãýå!”); 
String s2=“Áàÿð õ¿ðãýå!”; 
 
s3=s1; 
s3.concat(s2); 
cout << “\ns3=”; s3.display; 

 
ãýñýí ¿éëäë¿¿äèéí ¿ð ä¿íä äýëãýö äýýð “Øèíý 

æèëèéí ìýíä õ¿ðãýå! Áàÿð õ¿ðãýå!” ãýñýí òåêñò 
õýâëýãäýõ þì. Äýýðõ ïðîãðàììûí íèéò ¿ð ä¿í íü 
äîîðõ áàéäàëòàé áàéíà. 

 
s2=Áàÿð õ¿ðãýå! 
s3= 
s3=Øèíý æèëèéí ìýíä õ¿ðãýå! 
s3=Øèíý æèëèéí ìýíä õ¿ðãýå! Áàÿð õ¿ðãýå! 

 

ÌÌààññññèèââûûãã  ççººââ  ççîîõõèèîîíí  ááààééããóóóóëëààõõ  ííüü  
 

Áèäíèé áè÷èæ áóé ïðîãðàììä á¿õ àéìãóóäûí 
íýðèéã ìàññèâò õàäãàëàõ øààðäëàãà ãàðëàà ãýæ ¿çüå. 
¯¿íèéã õàäãàëàõ íýã àðãà áîë òýìäýãò òºðëèéí 2 
õýìæýýñò ìàññèâ àøèãëàõ ÿâäàë þì. Ìàññèâûí ýõíèé 
èíäåêñ íü àéìãèéí äóãààðûã, äàðààãèéí èíäåêñ íü 
àéìãèéí íýðíèé ¿ñãèéí äóãààðûã çààæ ºãºõ þì. 18 
àéìàã áàéõ ó÷ðààñ ìàññèâûí ýõíèé õýìæýýñ 18 áàéæ 
áîëíî. Õàðèí õî¸ð äàõü õýìæýýñ íü àéìãóóäûí 
íýðí¿¿äèéí õàìãèéí óðòòàé íü òýíö¿¿ áàéæ òààðíà. 
ª.õ 10 (Áàÿíõîíãîð, ªâºðõàíãàé, Áàÿí-ªëãèé) áºãººä 
àéìàã á¿ðèéí íýð 10 áàéò ñàíàõ îé àøèãëàíà ãýñýí ¿ã. 



ÌÌÌàààññññññèèèâââ   áááóóóþþþóóó   òòòýýýìììäääýýýãããòòò   ìììºººððð   

 

 218 

Èíãýæ çîõèîí áàéãóóëàõ íü ïðîãðàìì÷ëàã÷èéí 
õóâüä õÿëáàð áàéæ áîëîõ áîëîâ÷ ñàíàõ îéã òóí ÷ 
õýìíýëòã¿é àøèãëàæ áàéãàà õýðýã þì. Æèøýý íü, Óâñ 
ãýõýä 10 áàéòûí åðäºº 3 íü àøèãëàãäàæ, öààíà íü 7 
áàéò àøèãëàëòã¿é õàÿãäàæ áàéíà. Èéìýðõ¿¿ ìàÿãààð 
òîì õýìæýýíèé ìàññèâ ¿¿ñãýâýë ÿìàð èõ ñàíàõ îéã ñóë 
õàÿõ íü îéëãîìæòîé þì. 

Õàðèí ¿¿íèé îðîíä ìàññèâûí 2 äàõü õýìæýýñèéã 
òîãòìîë áóñààð, õàðãàëçàõ íýðí¿¿äýä òààðóóëàí 
ñîíãîæ àâàõ íü ç¿éòýé þì. Òóõàéëáàë Óâñ ãýõýä ë 4 
áàéò, Çàâõàí ãýõýä ë 7 áàéòûã ë àøèãëàíà(òýìäýãò 
ìºð 0 òýìäãýýð òºãñºõ ¸ñòîé ó÷ðààñ íýã íýã áàéò èë¿¿ 
àâàãäàíà).  Ýíý òóõàé äàðààãèéí æèøýýãýýð õàðóóëúÿ. 

 
char Aimags1[ 3 ][ 11 ]= 
     { “Àðõàíãàé”, “Áàÿíõîíãîð”, “Áàÿí-ªëãèé” }; 
 
char *Aimags2[ 3 ]= 
     { “Àðõàíãàé”, “Áàÿíõîíãîð”, “Áàÿí-ªëãèé” }; 

 
Ýíä àøèãëàãäàæ áàéãàà áè÷ëýã íü çààã÷ õóâüñàã÷ 

òîäîðõîéëæ áàéãàà õýðýã þì. Çààã÷èéí òóõàé 
äýëãýðýíã¿é îéëãîëòûã 7-ð á¿ëýãò òàéëáàðëàíà. Áèä 
“Àðõàíãàé” ãýñýí ¿ãíèé “õ” ¿ñãýíä õàíäàõûí òóëä 
äàðààõ áè÷ëýã¿¿äèéã àøèãëàíà. 

 
Aimags1[0][2] 
Aimags2[0][2] 

 
Õýäèéãýýð ýäãýýð íü áè÷ëýãèéí õóâüä àäèëõàí 

áàéãàà áîëîâ÷ ñàíàõ îéä ¿¿ñýõ áîëîí òýäýíä õàíäàõ 
áàéäàë íü òóí èõ ÿëãààòàé. 

Ýõíèé ìºðèéã àâ÷ ¿çüå. 
 

Aimags1[0][2] 
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Ò¿¿íèé 0 ãýñýí èíäåêñ íü Aimags1 ìàññèâûí 1-ð 
ýëåìåíòýä õàíäàõûã çààæ áàéíà. Ò¿¿íä õàíäàõûí 
òóëä ìàññèâûí ñàíàõ îéä áàéðëàæ áóé õàÿãààñ 0*11 
áàéòààð øèëæèíý. Ó÷èð íü Aimags1 ìàññèâûí íýã 
ýëåìåíò á¿ð íü 11 áàéòûã ýçýëæ áàéãàà ø¿¿ äýý. 
Äàðààãèéí 2 ãýñýí èíäåêñ íü óã øèëæèëòýñýý äàõèàä 2 
áàéòààð øèëæèæ óã òýìäýãò ìºðèéí 3 äàõü ýëåìåíòýä 
õàíäàõûã õýëæ ºã÷ áàéíà. 

Òýãâýë 2 äàõü ìºðèéã òîâ÷ àâ÷ ¿çüå. 
 

Aimags2[0][2] 
 
Ò¿¿íèé 0 ãýñýí èíäåêñ íü Aimags2 ãýñýí çààã÷ 

ìàññèâûí 1-ð ýëåìåíòýä õàíäàõûã çààæ áàéãàà 
áºãººä èíãýõäýý ìàññèâûí ñàíàõ îé äàõü ýõëýëýýñ 0*4 
áàéòààð øèëæèíý. Ñàíàõ îéí õàÿãèéã õàäãàëàõàä 4 
áàéò øààðäàãääàã ó÷ðààñ èíãýæ ¿ðæèæ áàéãàà þì. 
¯¿íèé äàðàà 2 ãýñýí èíäåêñèéí äàãóó îëñîí õàÿãààñàà 
äàõèí 2 áàéò øèëæèæ øààðäëàãàòàé ¿ñãýí äýýð õ¿ð÷ 
áàéãàà þì. 
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ÁÁ¿¿ëëããèèééíí  ää¿¿ããííýýëëòò  
 
Ìàññèâ ãýäýã íü èæèë òºðëèéí á¿ëýã ºãºãäëèéã 

õýëíý. Ìàññèâò áàéãàà ºãºãäë¿¿äèéã ýëåìåíò¿¿ä ãýíý. 
Ìàññèâûí ýëåìåíòèéí òºðºë íü äóðûí ýíãèéí 
òºðë¿¿ä òºäèéã¿é, á¿òýö áîëîí àíãè áàéæ áîëíî. 
Ýëåìåíò á¿ðò õàðãàëçàõ íýã òîî áàéõ áºãººä ò¿¿íèéã 
èíäåêñ ãýæ íýðëýíý. Ìàññèâûã àíõëàí òîäîðõîéëîõ 
¿åä ò¿¿íèé ýëåìåíò¿¿äýä øóóä àíõíû óòãà îíîîæ 
áîëíî. Ìàññèâ íü õýä õýäýí õýìæýýñòýé áàéæ áîëíî. 
Æèøýý íü, 2 õýìæýýñò ìàññèâ ãýäýã áîë ìàññèâûí 
ìàññèâ þì. 

Ìàññèâûã ôóíêöèéí àðãóìåíòýä ºãâºë áóñàä 
òºðëèéí àäèë ò¿¿íèé óòãà íü õóâèëàãäàí î÷äîãã¿é 
áºãººä õàðèí ìàññèâûí õàÿã íü äàìæäàã. Ìàññèâ 
îáüåêòèéí ãèø¿¿í áàéæ áîëíî. 

Òýìäýãò¿¿äèéí ìàññèâûã òýìäýãò ìºð ãýæ 
íýðëýíý. Òýìäýãò ìºð á¿õýí 0-ð òýìäýãò áóþó null 
òýìäýãòýýð òºãñºæ áàéõ ¸ñòîé. Òýìäýãò ìºðòýé 
àæèëëàõ ôóíêö¿¿ä string.h ãýñýí òîëãîé ôàéëä 
àãóóëàãäàæ áàéäàã. Òýìäýãò ìºðèéí ìàññèâ áàéæ 
áîëîõ áºãººä ýíý íü ìàññèâûí ìàññèâ áóþó 2 
õýìæýýñò ìàññèâòàé ÿã èæèë îéëãîëò þì. Òýìäýãò 
ìºðèéã àíãè áîëîí á¿òöèéí ãèø¿¿í áîëãîí àøèãëàæ 
áîëíî. 
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77--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

  

  
--ÒÒååêêññòò  ããîîððèèìì  

--ÃÃððààôôèèêê  ããîîððèèìì  
--ªªííããºº  

--ÃÃååîîììååòòðð  ää¿¿ððññ¿¿¿¿ää  
--ÄÄóóóó  ããààððããààõõ  ááàà  ää¿¿ððññ  õõººääººëëããººõõ  

--ÃÃððààôôèèêê  ããîîððèèììûûíí  òòååêêññòò  
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77--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

 
Turbo C++ áîëîí Borland C++-èéí àëü àëü íü 

ãðàôèêòàé õîëáîîòîé ôóíêö¿¿äèéã àãóóëñàí òîëãîé 
ôàéëóóäòàé áàéäàã. Ýäãýýð ôóíêö¿¿ä òàíû ºìíº ººð 
íýãýí øèíý åðòºíöèéã íýýõ áîëíî. ª.õ. òà ýäãýýð 
ôóíêö¿¿äèéã àøèãëàñíààð äýëãýö äýýð öººí òîîíû 
õýäýí òýìäýãòèéã áèø, õàðèí ººðèéí õ¿ññýí äóðûí 
ç¿éëèéã çóðàõ áîëîìæ ãàð÷ èðæ áàéãàà þì. Ãðàôèê 
áîëîí îáüåêò õàíäàëòàò ïðîãðàìì÷ëàë íü õîîðîíäîî 
õîëáîãäîí àæèëëàõàä ìàø òîõèðîìæòîé áºãººä 
äýëãýö äýýð áàéãàà íýã ä¿ðñèéã íýã îáüåêò áîëãîí 
çîõèîí áàéãóóëàõàä òóí ýâòýéõýí áàéäàã. 

Turbo C++-èéí ãðàôèê ôóíêö¿¿ä íü òåêñò áîëîí 
ãðàôèê ãîðèìûí ãýñýí 2 àíãèëàëòàé áàéäàã. 

Òåêñò ãîðèìûí ôóíêö¿¿ä íü òåêñòèéã äýëãýöèéí 
õ¿ññýí õýñýãò ÿíç á¿ðèéí ôîðìàòààð áè÷èõýä 
çîðèóëàãäàíà. Èéì ôóíêö¿¿ä íü äóðûí äýëãýö áîëîí 
àäàïòåðòàé çîõèöîí àæèëëàõ òóë òà òåêñò ãîðèìûí 
ôóíêö¿¿äèéã ìîíîõðîì (ãàíö ºíãºòýé äýëãýö) ñèñòåìä 
÷ àøèãëàæ áîëíî. Ìºí IBM-èéí ñòàíäàðò òýìäã¿¿äèéã 
àøèãëàí òåêñòèéí õ¿ðýý ìýòèéí õÿëáàð ä¿ðñ¿¿äèéã ÷ 
òåêñò ãîðèìä õýâëýæ áîëíî. 

Õàðèí ãðàôèê ãîðèìûí ôóíêö¿¿ä íü CGA, EGA, 
VGA, SVGA ãýñýí àäàïòåð¿¿äèéã øààðääàã. 
(Äýëãýöèéí àäàïòåðûí òóõàé õîéíî ãàðàõ òàéëáàðûã 
óíøààðàé) Ãðàôèê ãîðèìûí ôóíêö¿¿ä íü öýã, 
øóãàìààñ ýõëýýä òîéðîã, òýãø ºíöºãò çóðàõ, áèò¿¿ 
õ¿ðýýí äîòîðõ õýñãèéã áóäàõ çýðýã ãðàôèê 
¿éëäë¿¿äèéã ã¿éöýòãýõ ÷àäâàðòàé. 

Ìºí ýíý á¿ëýãò ãðàôèê ä¿ðñ¿¿äèéã õýðõýí îáüåêò 
ìàÿãààð çîõèîí áàéãóóëàõ òóõàé ¿çýõ þì. Õýäèéãýýð 
îáüåêòèéí òóõàé øèíý îéëãîëò íýìýõã¿é ÷ ºìíº ¿çñýí 
îéëãîëòûã íýëýýí ã¿íçãèéð¿¿ëæ ºãºõ çîðèëãîòîé þì. 
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Áèä ãðàôèêèéí òóõàé á¿õ ôóíêöèéã ýíý á¿ëýãò 
¿çýæ àìæèõã¿é òóë õàìãèéí ò¿ãýýìýë àøèãëàãäàõ, 
÷óõàë õýäõýí ôóíêöèéã ò¿¿âýðëýí ¿çýæ áàéíà. 

 

ÒÒååêêññòò  ããîîððèèììûûíí  ôôóóííêêöö¿¿¿¿ää  
 
Êîìïüþòåð àíõëàí àñààõàä àâòîìàòààð òåêñò 

ãîðèìä øèëæäýã. Òåêñò õýìýýõ ýíýõ¿¿ ãîðèìä äýëãýö 
õýñýã õýñýã ìàòðèöóóäàä õóâààãäàõ áºãººä íèéò 80 
òýìäýãò áàãòààõ 25 ìºðººñ òîãòîíî. (Áàñ 40õ25, 80õ43-
èéí ãîðèìóóä ãýæ áàéíà) Áèäíèé ºìíº ¿çýæ áàéñàí 
cout ãýñýí ñòàíäàðò óðñãàë íü õàìãèéí ýíãèéí òåêñò 
ãîðèìûí ôóíêö áîëíî. Òåêñò ãîðèìûí íýìýãäýë 
ôóíêö¿¿ä íü á¿òýí äýëãýö òºäèéã¿é öîíõîíä ÷ 
àæèëëàõ ÷àäâàðòàé áàéäàã. Öîíõ ãýäýã íü äýëãýöíèé 
íýã õýñýã òýãø ºíöºãò ìóæèéã õýëíý. 

Ýíä ñàíóóëàõàä, ýäãýýð ¿çýæ áàéãàà ôóíêö¿¿ä íü 
çºâõºí MS-DOS ¿éëäëèéí ñèñòåìä ë àæèëëàíà. ªºð 
áóñàä UNIX ìýòèéí ñèñòåì, Turbo áîëîí Borland C++-
ýýñ áóñàä êîìïèëÿòîð äýýð àæèëëàõã¿é. 

 

WWiinnddooww(())  ôôóóííêêöö  
 
Ýíý ôóíêöýýð äýëãýöýíä öîíõ ¿¿ñãýõ áºãººä 

ôóíêöèéã àøèãëàõûí òóëä conio.h ãýñýí òîëãîé 
ôàéëûã çààæ ºãñºí áàéõ ¸ñòîé. Óã ôóíêö 4 àðãóìåíò 
àâàõ áºãººä òýäãýýð íü õàðãàëçàí öîíõíû ç¿¿í, äýýä, 
áàðóóí, äîîä êîîðäèíàòóóäûã èëýðõèéëæ áàéíà. Ýíý 
ôóíêöèéã àøèãëàí öîíõ ¿¿ñãýñýí òîõèîëäîëä 
äýëãýöýíä òåêñò õýâëýõ ôóíêö¿¿ä íü óã öîíõîí äîòîð 
àæèëëàõ áîëíî. (Äýëãýöíèé ñòàíäàðò öîíõ íü á¿òýí 
äýëãýö áàéäàã.) Öîíõîíä áàãòàõã¿é òåêñò öîíõíû 
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äàðààãèéí ìºðºíä ¿ðãýëæëýí ãàðíà. Õýðýâ öîíõíû 
õàìãèéí äîîä ìºð äóóññàí áîë èë¿¿ ãàðñàí ºãºãäºë 
õýâëýãäýõèéí òóëä öîíõîí äàõü ºãºãäºë äýýø ã¿éõ 
(scroll) áîëíî. 

Àíõààðóóëàõàä, äýëãýö äýýð ¿¿ññýí öîíõîíä 
àâòîìàòààð õ¿ðýý áîëîí ºíãº ¿¿ñýõã¿é ó÷ðààñ áèä 
òåêñò áè÷òýëýý öîíõ õààíà ¿¿ññýíèéã ìýäýõ 
áîëîìæã¿é. Òåêñò ãîðèì íü êîìïüþòåðèéí ñòàíäàðò 
ãîðèì òóë òåêñò ãîðèìûí ôóíêö¿¿äèéã àøèãëàõûí 
òóëä ÿìàð íýãýí áýëòãýë ôóíêö àæèëóóëàõ 
øààðäëàãàã¿é. 

 
//window.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <conio.h> 
 
const int len=500; 
 
class box 
 { 
 private: 
 int left, top, right, bottom; 
 char str[len]; 
 
 public: 
 box(int l, int t, int r, int b, char s[]) 
  { 
  left=l; top=t; right=r; bottom=b; 
  strcpy(str, s); 
  window(left, top, right, bottom); 
  cputs(str); 
  } 
 void erase() 
  { 
  window(left, top, right, bottom); 
  clrscr(); 
  } 
 }; 
 
void main() 
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{ 
clrscr(); 
 
char s1[]=”The disk drive is jammed\n\r\ 
           or on fire, or the CPU\n\r\ 
           is flooded. Correct the\n\r\ 
           situation and try again. \n\r\ 
           Press Enter to continue: “; 
 
char s2[]=”This is a string that will wrap at the\ 
           right edge of the window, probably\ 
           breaking words inappropriately in the\ 
           process.“; 
 
box a(25, 6, 55, 18, s1); 
getch(); 
a.erase(); 
 
box b(1, 1, 25, 10, s2); 
getch(); 
 
} 

 
Äýýðõ box ãýñýí àíãèéí áàéãóóëàã÷ ôóíêö íü 5 

àðãóìåíò àâ÷ áàéíà. Ýõíèé 4 íü öîíõíû 4 òàëûí 
êîîðäèíàò, õàðèí ñ¿¿ëèéí àðãóìåíò íü óã öîíõîíä 
õýâëýãäýõ òåêñòèéã ºãºõ þì. 

 

ccppuuttss(())  ôôóóííêêöö  
 
Ãàðàëòûí ñòàíäàðò ôóíêö cout-èéã àøèãëàí 

äýëãýöýí äýýð ºãºãäºë õýâëýõýä òýð íü èäýâõòýé 
öîíõíîîñ õàìààðàõã¿é ãàðäàã. Òýð ÷ á¿¿ õýë, 
äýëãýöòýé àæèëëàõ ººð èõýíõ ôóíêö¿¿ä ÷ öîíõíîîñ 
õàìààðäàãã¿é. Òèéì ó÷ðààñ öîíõ àøèãëàæ áàéãàà 
òîõèîëäîëä öººí õýäýí ôóíêöèéã ë àøèãëàõ 
áîëîìæòîé. Ýäãýýðèéí äîòðîîñ õàìãèéí ò¿ãýýìýë 
àøèãëàãäàõ íü ýíýõ¿¿ cputs() ôóíêö þì. 
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Õàðèí ýíý ôóíêöèéí äóòàãäàë íü çºâõºí ãàíö ‘\n’ 
ãýñýí òýìäãýýð øèíý ìºðºíä øèëæ¿¿ëýõ ¿éëäýë 
õèéäýãã¿é. ¯íýí õýðýãòýý, øèíý ìºðºíä øèëæèõ 
¿éëäýë íü 13-ð òýìäýãò (ìºð øèëæ¿¿ëýõ), 10-ð òýìäýãò 
(ìºðèéí ýõëýëä àâàà÷èõ) ãýñýí 2 òýìäãýýð õèéãääýã 
þì. Ýõíèé òýìäýã íü òåêñò êóðñîðûã ýãö äîîø íü 
äàðààãèéí ìºðºíä àâàà÷èæ, õàðèí 2 äàõü òýìäýãò íü 
óã ìºðèéíõýý ýõëýëä àâ÷èðäàã áàéíà. Ãàðàëòûí 
ñòàíäàðò ôóíêö íü ¿¿íèéã òîâ÷ëîîä çºâõºí ‘\n’ áóþó 
13-ð òýìäãýýð øèíý ìºðºíä øèëæ¿¿ëäýã. Õàðèí 
ýíýõ¿¿ cputs() ôóíêö íü çºâõºí ‘\n’ ãýæ áè÷èæ ºãâºë 
äýýð äóðäñàíààð çºâõºí äîîä òàëûí ìºð ë¿¿ 
øèëæ¿¿ëæ îðõèíî. Óã ìºðèéíõ íü ýõëýëä àâ÷èðàõûí 
òóëä ‘\r’ áóþó 10-ð òýìäãèéã íýìæ ºãºõ øààðäëàãàòàé 
áîëæ áàéãàà þì. Èéì ó÷ðààñ ìºð øèëæ¿¿ëýõèéí òóëä 
“\n\r” ãýñýí êîììàíäûã àøèãëàæ áàéíà. 

 

ccllrrssccrr(())  ôôóóííêêöö  
 
clrscr() ôóíêö íü öîíõîíä áàéãàà òåêñòèéã 

àðèëãàæ öýâýðëýäýã áîëíî. Ýíý ôóíêö äýýðõ æèøýýíä 
2 óäàà àøèãëàãäæýý. Ýõíèé óäààä (ÿìàð íýãýí öîíõ 
òîäîðõîéëîãäîîã¿é ó÷ðààñ) á¿òýí äýëãýöèéã öýâýðëýæ 
áàéíà. Ìºí box àíãèéí erase() ôóíêöýä ýíý ôóíêöèéã 
äóóäàæ àøèãëàñàí áàéãàà. 

Ïðîãðàììûí ¿íäñýí áèå äîòîð 2 òýìäýãò ìºðèéã 
òîäîðõîéëæ, ò¿¿íèéãýý 2 öîíõîíä áè÷èæ áàéíà. Ýõíèé 
öîíõ äýëãýöèéí òºâä áàéðëàõ áºãººä õýðýãëýã÷ òîâ÷ 
äàðñíû äàðàà íºãºº öîíõûã ¿¿ñãýõ þì. 

 

bbooxx  ààííããèèééãã  ººððããººòòããººõõ  ííüü  
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Äýýðõ æèøýýí äýõ box àíãèéã äàõèí 
òîäîðõîéëöãîî¸. Ãýõäýý ýíý öîíõîíä çºâõºí òåêñò 
áè÷ýýä çîãñîõã¿é, óã öîíõîî òîéðóóëàí õ¿ðýý òàòàæ 
áîëîõ þì. Èíãýñíýýð áèäíèé òîäîðõîéëñîí box àíãè 
ºìíºõººñºº èë¿¿ öîíõòîé òºñòýé áîëæ áàéíà. ¯¿íèéã 
áèä ìºí ë IBM-èéí ñòàíäàðò òýìäã¿¿äèéã àøèãëàí 
õèéõ áîëíî. ¯íèé òóëä áèä äýýðõ àíãèäàà õýäýí øèíý 
ãèø¿¿í ôóíêö íýìæ ºãüå. 

 
//boxes.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <conio.h> 
 
const int LEFT=25; 
const int TOP=6; 
const int RIGHT=55; 
const int BOTTOM=18; 
const int LEN=500; 
 
class box 
 { 
 private: 
 int left, top, right, bottom; 
 char str[len]; 
 int color; 
 
 public: 
 box() 
  { 
  left=LEFT; top=TOP; 
  right=RIGHT; bottom=BOTTOM; 
  color=WHITE; 
  } 
 box(int l, int t, int r, int b, int c=WHITE) 
  { 
  left=l; top=t; right=r; 
  bottom=b; color=c; 
  } 
 void text(char s[]) 
  { strcpy(str, s); } 
 void draw(); 
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 void erase() 
  { 
  window(left, top, right, bottom); 
  clrscr(); 
  } 
 }; 
 
void box::draw() 
 { 
 erase; 
 window(left, top, right, bottom+1); 
 int width=right-left+1; 
 int height=bottom-top+1; 
 textcolor(color); 
  
 for (int j=1; j<=width; j++) 
  { 
  gotoxy(j, 1); putch(char(205)); 
  gotoxy(j, height); putch(char(205)); 
  } 
 
 for (j=1; j<=width; j++) 
  { 
  gotoxy(1, j); putch(char(186)); 
  gotoxy(width, j); putch(char(186)); 
  } 
 
 gotoxy(1, 1); putch(char(201)); 
 gotoxy(width, 1); putch(char(187)); 
 gotoxy(1, height); putch(char(200)); 
 gotoxy(width, height); putch(char(188)); 
 
 window(left+2, top+1, right-2, bottom-3); 
 cputs(str); 
 
 window(left, top, right, bottom+1); 
 gotoxy(3, height-1); 
 cputs(“Äóðûí òîâ÷ äàðíà óó:”); 
 textcolor(WHITE); 
 } 
 
void main() 
{ 
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clrscr(); 
box a; 
box b(1, 1, 31, 8, YELLOW); 
 
a.text(“\”The time, \” said the \n\r\ 
        Duchess, \”is surely ripe;\n\r\ 
        make haste, lest seconds\n\r\ 
        spoil.\””); 
 
b.text(“Should you continue \n\r\ 
        along the preset path you\n\r\ 
        risk investigation\n\r\ 
        for felonious chicanery.”); 
 
a.draw(); 
getch(); 
 
a.erase(); 
b.draw(); 
getch(); 
 
b.erase(); 
b.text(“Áàÿðëàëàà”); 
b.draw(); 
getch(); 
} 

 
Æèøýý ïðîãðàìì äàõü box àíãè íü 2 áàéãóóëàã÷ 

ôóíêöòýé áàéíà. Ýõíèéõ íü ÿìàð ÷ àðãóìåíòã¿é 
áºãººä äýëãýöèéí ãîëä ñòàíäàðò öîíõ ¿¿ñãýäýã áàéíà. 
Õàðèí äàðààãèéíõ íü õýðýãëýã÷èéí òîäîðõîéëñîí 
õýìæýý, ºíãèéã àøèãëàí öîíõ ¿¿ñãýõ þì. Öîíõîíä 
ãàðàõ òåêñòèéã text() ãýñýí ãèø¿¿í ôóíêöèéã àøèãëàíà. 
Èíãýñíýýð õýðýãëýã÷ öîíõíû õýìæýý, êîîðäèíàòûã 
ººð÷ëºõã¿éãýýð, òåêñòèéã íü øóóä ººð÷ëºõ áîëîìæòîé 
áîëæ áàéíà. Öîíõûã draw() ãýñýí ä¿ðìýýð çóðæ, 
erase() ãýñýí ä¿ðìýýð öýâýðëýõ þì. Îäîî draw() 
ä¿ðýìä àøèãëàãäñàí ôóíêö¿¿äèéã òàéëáàðëàÿ. 

gotoxy() ôóíêö íü òåêñò êóðñîðûã ºãñºí 
êîîðäèíàòàä áàéðëóóëäàã þì. Êóðñîðûí áàéðëàæ 
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áàéãàà ãàçðààñ ýõëýí òåêñò õýâëýãääýã ó÷ðààñ ýíý 
ôóíêöèéã àøèãëàí òåêñòèéí ãàðàõ êîîðäèíàòûã 
çîõèöóóëæ áîëíî. Ïàðàìåòðò êóðñîð áàéðëàõ ìºð áà 
áàãàíûí äóãààðûã ºãºõ áºãººä ýíý äóãààð íü 
äýëãýöòýé áèø, öîíõòîé õàðüöàíãóé ãýäãèéã àíõààðàõ 
íü ç¿éòýé. 

putch() ôóíêö êóðñîðûí áàéðëàæ áàéãàà ãàçàð 
íýã òýìäýãò õýâëýæ ãàðãàíà. Ïàðàìåòðò õýâëýãäýõ 
òýìäýãòèéã ºãíº. Áèä ýíý ôóíêöèéã àøèãëàí 
õ¿ñíýãòèéí õ¿ðýýíèé òýìäýãò¿¿äèéã àðèëãàæ áàéãàà 
þì. 

5 àðãóìåíò á¿õèé áàéãóóëàã÷èéí ñ¿¿ëèéí áóþó 5 
äàõü àðãóìåíò íü öîíõíû õ¿ðýýã çóðàõ ºíãèéã çààæ ºã÷ 
áàéíà. Òýðõ¿¿ ºíãèéã ººð÷ëºõèéí òóëä draw() ä¿ðýì 
íü textcolor() ãýñýí ôóíêöèéã àøèãëàíà. Ýíý ôóíêöèéí 
ïàðàìåòðò ºã÷ áîëîõ ºíã¿¿äèéã äîîðõ õ¿ñíýãòýýñ 
õàðíà óó. 

 
ªíãºíèé äóãààð ªíãºíèé íýð 

  
0 BLACK(õàð) 
1 BLUE(õºõ) 
2 GREEN(íîãîîí) 
3 CYAN(öýõýð) 
4 RED(óëààí) 
5 MAGENTA(ÿãààí) 
6 BROWN(áîð) 
7 LIGHTGRAY(òîä ñààðàë) 
8 DARKGRAY(áàðààí ñààðàë) 
9 LIGHTBLUE(òîä õºõ) 
10 LIGHTGREEN(òîä íîãîîí) 
11 LIGHTCYAN(öýõýð) 
12 LIGHTRED(òîä óëààí) 
13 LIGHTMAGENTA(òîä ÿãààí) 
14 YELLOW(øàð) 
15 WHITE(öàãààí) 

128 BLINK(àíèâ÷èõ) 
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Ò¿¿í÷ëýí òýìäýãòèéí ººðèéí ºíãºíººñ ãàäíà 

ò¿¿íèé ôîíû ºíãèéã ìºí ººð÷èëæ áîëíî. ¯¿íèé òóëä 
textbackground() ôóíêöèéã àøèãëàíà. Õàðèí ýíý ôóíêö 
íü ïàðàìåòðòýý äýýðõ õ¿ñíýãòèéí çºâõºí ýõíèé 8 
ºíãèéã ë àâ÷ ÷àäíà. 

draw() ä¿ðýì äîòîð window() ôóíêö õýä õýäýí 
óäàà äóóäàãäñàí áàéíà. Ýíý á¿ðèéã íýã íýãýýð 
òàéëáàðëàâàë, õàìãèéí ýõíèé óäààä æèíõýíý öîíõûã 
¿¿ñãýõ êîììàíä áàéíà. Äîîä çàõ íü æèíõýíý bottom 
õóâüñàã÷ààñ íýãýýð èë¿¿ áàéãààãèéí ó÷èð íü öîíõíû 
õàìãèéí áàðóóí äîîä áóëàíä òýìäýãò çóðàõàä öîíõ 
äýýø íýã ìºðººð ã¿éäãýýð òàéëáàðëàãäàæ áàéãàà þì. 
Èíãýæ ã¿éëãýõã¿éí òóëä öîíõíû äîîä õÿçãààðûã íýãýýð 
èë¿¿ àâ÷ áàéíà. Èíãýýä õ¿ðýýã áýëäñýíèé äàðààãààð 
window() ôóíêö äàõèí äóóäàãäàíà. Ýíý óäààä æèíõýíý 
òåêñò õýâëýãäýõ õýñýã áóþó öîíõûã ¿¿ñãýæ áàéíà. 
Æèíõýíý öîíõíû ãàäíà õ¿ðýýã äàðæ áè÷èõã¿éí òóëä 
òåêñò áè÷èõ öîíõîî áàãààð àâ÷ áàéíà. Õàìãèéí äîîä 
ìºðºíä “Press any key to continue:” ãýñýí òåêñò 
õýâëýõèéí òóëä 3 äàõü óäààä window() ôóíêöèéã 
äóóäàæ áàéíà. 

 

ÃÃððààôôèèêê  ããîîððèèììûûíí  ôôóóííêêöö¿¿¿¿ää  
 
Òåêñò ãîðèìä òà åðäºº ë öººí òîîíû õýäýí 

òýìäýãò ä¿ðñýëäýã áîë õàðèí ãðàôèê ãîðèìä òà ýíãèéí 
ãàíö öýãýýñ ýõëýýä øóãàì áîëîí òºðºë á¿ðèéí 
ä¿ðñ¿¿äèéã ä¿ðñëýõ áîëîìæòîé. Òåêñò ãîðèìä åðäºº ë 
2000 òýìäýãò (80õ25) ä¿ðñýëäýã áîë ãðàôèê ãîðèìä òà 
307200 öýãèéã (640õ480) óäèðäàí çîõèîí áàéãóóëàõ 
áîëíî. Õàðèí ÿìàð ä¿ðñèéã ÿìàð ò¿âøèíä ÿàæ 
çóðàõûã çºâõºí òàíû óðàí ñýòãýìæ, àâüÿàñ ÷àäâàð 
øèéäýõ þì. 
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Ãðàôèê ãîðèìòîé àæèëëàõûí òóëä þóíû ºìíº 
graphics.lib ôàéëûã Options ìåíþíèé Libraries ãýñýí 
äýä ìåíþíèé òóñëàìæòàéãààð linker-ò çààæ ºãºõ ¸ñòîé 
þì. Õýðýâ èíãýæ çààãààã¿é áîë òàíû ïðîãðàìì äàõü 
ãðàôèê ôóíêö¿¿äèéã “òîäîðõîéëîãäîîã¿é ôóíêö” ãýæ 
¿çýõ áîëíî. 

Ãðàôèê ãîðèìûí ôóíêö¿¿ä íü òåêñò ãîðèìûíõîîñ 
ýðñ ÿëãààòàé. ªºðèéí øààðäëàãàòàé ãðàôèê ãîðèìòîé 
àæèëëàõûí òóëä áàãàã¿é õýìæýýíèé áýëòãýë àæèë 
õèéõ øààðäëàãàòàé. Ýäãýýð ¿éëäë¿¿äèéã ezball õýìýýõ 
äàðààãèéí æèøýý ïðîãðàììààñ õàðæ áîëíî. Ýíý àíãè 
äýëãýöýíä çóðàãäàõ òîéðãèéí òºâèéã set() ôóíêöýýð 
ñîíãîí ºã÷, draw() ôóíêöýýð çóðäàã áàéíà. Á¿õ ball 
îáüåêò RAD ãýñýí ãëîáàë õóâüñàã÷èéã òîéðãèéí ðàäèóñ 
áîëãîí àâàõ áîëíî. 

 
//ezball.cpp 
#include <graphics.h> 
#include <conio.h> 
 
const int RAD=75; 
 
class ball 
 { 
 private: 
 int xCo, yCo; 
 
 public: 
 ball() 
  { xCo=0; yCo=0; } 
 void set(int x, int y) 
  { xCo=x; yCo=y; } 
 void Draw() 
  { circle(xCo, yCo, RAD); } 
 }; 
 
void main() 
{ 
int driver, mode; 
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driver=DETECT; 
initgraph(&driver, &mode, “C:\\BORLANDC\\BGI”); 
 
ball b1; 
ball b2; 
ball b3; 
 
b1.set(320, 150); 
b2.set(255, 150); 
b3.set(385, 150); 
 
b1.draw(); 
b2.draw(); 
b3.draw(); 
 
getch(); 
closegraph(); 
} 

 

iinniittggrraapphh(())  ôôóóííêêöö  
 
Ýíý ôóíêö íü ãðàôèê ãîðèìûí áóñàä á¿õ 

ôóíêöýýñ ºìíº àæèëëàñàí áàéõ ¸ñòîé. Ýíýõ¿¿ 
initgraph() ôóíêö íü äýëãýöèéã ãðàôèê ãîðèìä 
îðóóëäàã þì. 

Äýëãýöèéí îðîõ ãðàôèê ãîðèìûã ñîíãîõ 2 ¿íäñýí 
àðãà áàéíà. ßìàð ãðàôèê ãîðèìä îðîõîî òà ººðºº 
ñîíãîí àâ÷ áîëíî, ìºí ñèñòåìýýð ñîíãóóëæ áîëíî. 
ªìíº ¿çñýí æèøýýíä ñèñòåìýýð àâòîìàò ñîíãóóëñàí 
áàéíà. Õýðýâ òà äýëãýöèéí ãîðèìóóäûí òóõàé íàðèéí 
ñàéí îéëãîëòã¿é áîë ñîíãîëòûã ñèñòåìýýð õèéëãýõ íü 
çºâ þì. Õàðèí ººðºº ñîíãîõîîð øèéäñýí áîë äîîðõ 
æèæèã á¿ëã¿¿äèéã àíõààðàëòàé óíøààðàé. 

 

ÄÄýýëëããýýööèèééíí  ääððààééââååðð  
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Ãîðèì ñîíãîõ initgraph() ôóíêöèéí ýõíèé 
àðãóìåíò íü äýëãýöèéí ãðàôèê äðàéâåð þì. Ãðàôèê 
äðàéâåð ãýäýã íü ïðîãðàìì õàíãàìæèéã äýëãýöòýé 
õîëáîæ ºãäºã âèäåîàäàïòåðûí íýð þì. Ýíý 
àðãóìåíòèéí ñîíãîëòóóäûã äàðààãèéí õ¿ñíýãòýä 
¿ç¿¿ëýâ. 

 
Äýëãýöèéí àäàïòåð Àðãóìåíòýä ºãºõ óòãà 

  
CGA àäàïòåð CGA 
EGA àäàïòåð EGA 
VGA àäàïòåð VGA 

 
Ýíý àðãóìåíòýä ºã÷ áàéãàà òîãòìîë óòãóóäûã 

graphics.h òîëãîé ôàéëä òîäîðõîéëæ ºãñºí áàéäàã. 
Õýðýâ òà EGA àäàïòåðòàé áîë çºâõºí EGA ãîðèìûã ë 
ñîíãîæ ÷àääàã áàéõàä õýðýâ VGA àäàïòåðòàé áîë 
EGA, CGA, VGA àëèíûã ÷ ñîíãîæ àâàõ áîëîìæòîé 
áàéäãèéã ìýäýæ àâàõ íü ç¿éòýé. 

 

ÄÄýýëëããýýööèèééíí  ããîîððèèìì  
 
Äàðààãèéí àðãóìåíò íü îðîõ ãðàôèê ãîðèìûí 

äóãààðûã çààíà. Íýã äýëãýöèéí äðàéâåð õýä õýäýí 
ãîðèìä îðæ ÷àäíà. Óã ãîðèìóóäûã äàðààãèéí 
õ¿ñíýãòýýð ¿ç¿¿ëüå. 

 
Äðàéâåð Ãîðèì Ãîðèìûí ¿ç¿¿ëýëò 

CGAC0 320x200, 4 ºíãº, ïàëèòð 0 
CGAC1 320x200, 4 ºíãº, ïàëèòð 1 
CGAC2 320x200, 4 ºíãº, ïàëèòð 2 
CGAC3 320x200, 4 ºíãº, ïàëèòð 3 

CGA 

CGAHI 640x200, 2 ºíãº 
EGALO 640x200, 16 ºíãº 

EGA 
EGAHI 640x350, 16 ºíãº 

VGA VGALO 640x200, 16 ºíãº 
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VGAMED 640x350, 16 ºíãº 
VGAHI 640x480, 16 ºíãº 

 
Ïàëèòð ãýäýã áîë ºíãºíèé îëîíëîãèéã õýëæ 

áàéãàà þì. CGA àäàïòåð òóñ á¿ð 4 ºíãººñ òîãòîõ 4 
ïàëèòðòàé áàéäàã. Õàðèí EGA áà VGA àäàïòåðóóä 
ïàëèòð àøèãëàäàãã¿é. Äîîð íýãýí òîâ÷õîí æèøýý 
õàðóóëæ áàéíà. 

 
int driver=EGA; 
int mode=EGAHI; 
initgraph(&driver, &mode, “c:\\borlandc\\bgi”); 

 

ÑÑèèññòòååììýýýýðð  ññîîííããóóóóëëààõõ  ííüü  
 
Õýðýâ òà ýíý àæëûã ñèñòåìä äààëãàâàë ñèñòåì 

äðàéâåð áà ãîðèìóóäûã øàëãàæ ¿çýýä áîëîìæòîé 
õàìãèéí ñàéí ãîðèìä îðóóëäàã. Èíãýæ òàíèóëàõûí 
òóëä ãîðèìûí óòãàíä DETECT ãýæ áè÷èæ ºãºõ 
õýðýãòýé. ¯¿íèéã ºìíºõ æèøýý ïðîãðàììààñ òà á¿õýí 
îéëãîæ àâñàí áèëýý. 

 

ÕÕààÿÿãã  ààââààõõ  îîïïååððààòòîîðð  
 
Äýýðõ æèøýýíä initgraph() ôóíêöèéã äóóäàõäàà 

ò¿¿íèé ýõíèé 2 àðãóìåíò¿¿äèéã ºãºõäºº øóóä ºìíºõ 
õ¿ñíýãò¿¿äèéí òîãòìîë óòãûã ºãººã¿é áàéíà. Ò¿¿íèé 
îðîíä õóâüñàã÷ òîäîðõîéëæ, óã õóâüñàã÷èääàà äýýðõ 
òîãòìîë óòãóóäààñ îíîîæ, õàðèí òýäãýýðèéãýý 
àðãóìåíò áîëãîí ºãºõäºº õóâüñàã÷èéí íýðèéí ºìíº ‘&’ 
ãýñýí îïåðàòîð àøèãëàñàí áàéíà. ¯¿íèé ó÷ðûã 
òàéëáàðëàÿ. 

Ýíý îïåðàòîðûã àøèãëàí áèä òýðõ¿¿ òîãòìîë 
óòãóóäûã ººðèéã íü áèø, õàðèí òýäãýýð óòãóóäûã 
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õàäãàëæ áàéãàà ñàíàõ îéí õàÿãèéã ºã÷ áàéãàà õýðýã 
þì. Ýíý íü ¿éëäëèéí õóâüä àðãóìåíòèéã õóóðàì÷ 
íýðýýð äàìæóóëàõòàé ÿã èæèë ¿éëäýë áîëíî. 
Ýäãýýðèéí òóõàé äàðààãèéí 6-ð á¿ëýãò äýëãýðýíã¿é 
¿çýõ òóë îäîî ýíý òóõàéä ñàíàà òàâèõ øààðäëàãàã¿é. 

 

ÃÃððààôôèèêê  ääððààééââååððèèééíí  ççààìì  
 
initgraph() ôóíêöýä ºã÷ áàéãàà 3 äàõü àðãóìåíò 

áîë ãðàôèê äðàéâåðèéí ôàéëûí áàéðëàæ áàéãàà çàì 
þì. Ãðàôèê äðàéâåðèéã àâòîìàòààð ñîíãîñîí ÷ ãýñýí 
ýíýõ¿¿ àðãóìåíòèéã çààâàë áè÷èæ ºãºõ õýðýãòýé. C++-
èéã ñóóëãàõ ¿åä ýäãýýð äðàéâåðèéí ôàéëóóäûã ‘{C++-
èéã ñóóëãàñàí êàòàëîã} \BGI’ ãýñýí çàìààð áè÷èæ ºãäºã. 
(C++-èéã ñóóëãàñàí êàòàëîãè íü èõýâ÷ëýí 
C:\BORLANDC áàéäàã. Ýíý òîõèîëäîëä óã çàì íü 
C:\\BORLANDC \\BGI áîëíî.) Óã êàòàëîãèä áàéãàà 
ãðàôèê äðàéâåðèéí ôàéëóóä *.BGI ãýñýí ºðãºòãºëòýé 
áàéíà. CGA äðàéâåðèéí ôàéë íü CGA.BGI ãýñýí 
íýðòýé, EGA áà VGA äðàéâåðèéí ôàéë íü 
EGAVGA.BGI ãýñýí íýðòýé áàéíà ãýñýí ¿ã.  

Ýíý çàìä ôàéëûí íýðèéã îðóóëàõ øààðäëàãàã¿é 
áºãººä òîì æèæèã ¿ñãèéí ÿëãàà áàéõã¿é. Ýíýõ¿¿ çàì 
íü òýìäýãò ìºð ó÷ðààñ (‘ ‘) õàøèëòàíä áè÷èãäýõ ¸ñòîé. 
( \ ) òýìäýã íü C++-èéí õóâüä òóñãàé òýìäýã ó÷ðààñ (‘\n’ 
ã.ì.) ýíý òýìäãèéã 2 äàõèí áè÷èæ áàéæ, íýã òýìäýã ãýæ 
îéëãîõ áîëíî. Èéì ïðîãðàìì íü çºâõºí C++-èéã 
ñóóëãàñàí, óã çààñàí çàì äýýð òýðõ¿¿ äðàéâåðèéí 
ôàéë áàéãàà òîõèîëäîëä àæèëëàíà. Õàðèí ¿¿íýýñ 
õàìààðàëã¿é àæèëëàäàã áîëãîõûí òóëä àðàéõàí ººð 
àëãîðèòìûã õýðýãëýõýä õ¿ðíý. 
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cciirrccllee(())  ôôóóííêêöö  
 
Æèøýý ïðîãðàììäàà áèä ball àíãèéí 3 îáüåêò 

¿¿ñãýæ, set() ôóíêöèéã íü àøèãëàí òýäíèé 
êîîðäèíàòûã òîãòîîæ ºãëºº. Õàðèí ¿¿íèé äàðàà óã 
îáüåêò¿¿äèéã draw() ãýñýí ä¿ðýì àøèãëàí çóðàõ þì. 
Õàðèí draw() ä¿ðýì íü C++-èéí ñòàíäàðò circle() ãýñýí 
ôóíêöèéã àøèãëàí äýëãýöýíä òîéðîã çóðæ áàéíà. 

Óã circle() ôóíêö 3 àðãóìåíò àâàõ áºãººä ýõíèé 2 
íü òîéðãèéí òºâèéí êîîðäèíàò, 3 äàõü íü òîéðãèéí 
ðàäèóñ þì. Òîéðãèéí ðàäèóñûã RAD ãýñýí ãëîáàë 
õóâüñàã÷ààñ, õàðèí òºâèéí êîîðäèíàòûã xCo, yCo 
ãýñýí ëîêàë õóâüñàã÷óóäààñ àâíà. 

 
circle(xCo, yCo, RAD); 

 

cclloosseeggrraapphh(())  ôôóóííêêöö  
 
Ïðîãðàìì ãðàôèêòàé àæèëëàæ äóóñààä ãàðàõäàà 

ºìíº íü áàéñàí äýëãýöèéí ãîðèìä øèëæèõ íü ç¿éòýé 
þì. Õýðýâ èíãýõã¿é áîë äàðààãèéí ïðîãðàìì îãò 
àæèëëàõã¿é áàéõ ÷ þì óó, ýñâýë ¿éëäëèéí ñèñòåì 
ãðàôèê ãîðèìä òåêñò áè÷èõ ãýæ îðîëäîõ çýðýã 
àëäààíóóä ãàðàõàä õ¿ðíý. 

Õóó÷èí ãîðèìûã òîãòîîõ, ýíý ãîðèìûí ñàíàõ îéä 
àøèãëàæ áàéñàí á¿ãäèéã ÷ºëººëºõèéí òóëä áèä 
closegraph() ôóíêöèéã àøèãëàõ ¸ñòîé. 

 

ªªííããºº  
 
Õýðýâ òà ºíãºò äýëãýö àøèãëàæ áàéãàà áîë 

ãðàôèê ãîðèìûí òºðºë á¿ðèéí ä¿ðñ¿¿äèéã ººð ººð 
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ºíãººð çóðàõ áîëîìæ áèé. Ìºí áèò¿¿ õ¿ðýýí 
äîòîðõèéã ºíãººð ä¿¿ðãýí áóäàæ ÷ áîëíî. 

 
//colorbal.cpp 
#include <graphics.h> 
#include <conio.h> 
 
const int RAD=75; 
 
class ball 
 { 
 private: 
 int xCo, yCo; 
 int linecolor; 
 int fillcolor; 
 
 public: 
 ball() 
  { 
  xCo=0; yCo=0; 
  linecolor=WHITE; fillcolor=WHITE; 
  } 
 void set(int x, int y, int lc, int fc) 
  { 
  xCo=x; yCo=y; 
  linecolor=lc; fill color=fc; 
  } 
 void Draw() 
  { 
  setcolor(linecolor); 
  setlinestyle(SOLID_LINE, 0, THICK_WIDTH); 
  circle(xCo, yCo, RAD); 
  setfillstyle(SOLID_FILL, fillcolor); 
  floodfill(xCo, yCo, linecolor); 
  } 
 }; 
 
void main() 
{ 
int driver, mode; 
driver=DETECT; 
initgraph(&driver, &mode, “C:\\BORLANDC \\BGI”); 
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ball b1; 
ball b2; 
ball b3; 
 
b1.set(100, 150, YELLOW, RED); 
b2.set(200, 150, YELLOW, GREEN); 
b3.set(300, 150, YELLOW, BLUE); 
 
b1.draw(); 
b2.draw(); 
b3.draw(); 
 
getch(); 
closegraph(); 
} 

 
Ýíý æèøýýíä ºìíº ¿çñýí ball àíãèéí set() ôóíêö 

íü 4 àðãóìåíòòýé áîëæ ºðãºææýý. Ýõíèé 2 àðãóìåíò íü 
ºìíºõòýé àäèëààð òîéðãèéí òºâèéí êîîðäèíàò, õàðèí 
ñ¿¿ëèéí 2 àðãóìåíò íü òîéðãèéí õ¿ðýýíèé áîëîí 
áóäàãäàõ ºíã¿¿äèéã òóñ òóñ çààæ ºã÷ áàéíà. Õàìãèéí 
èõýýð ººð÷ëºãäñºí ä¿ðýì íü draw() ä¿ðýì þì. 

 
setcolor(linecolor); 
setlinestyle(SOLID_LINE, 0, THICK_WIDTH); 
circle(xCo, yCo, RAD); 
setfillstyle(SOLID_FILL, fillcolor); 
floodfill(xCo, yCo, linecolor); 

 
Ýíä áàéãàà ôóíêö¿¿äèéí òàéëáàðûã ¿çýöãýýå. 
 

sseettccoolloorr(())  ôôóóííêêöö  
 
Ýíý ôóíêö íü äýëãýöýíä ä¿ðñ çóðàõ ºíãèéã 

ñîíãîæ ºãäºã þì. Ýäãýýð ôóíêö¿¿äýä õýðýãëýãäýæ 
áàéãàà line (øóãàì) ãýñýí ¿ã íü çºâõºí øóëóóí øóãàìûã 
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áèø, á¿õèé ë ä¿ðñèéí õ¿ðýý øóãàìûã õýëæ áàéãàà þì. 
Ä¿ðñèéí áóäàãäàõ ºíãºíä ýíý ôóíêö íºëºº ¿ç¿¿ëýõã¿é. 

EGA áà VGA àäàïòåðóóäàä íèéòäýý 16 ºíãèéã 
àøèãëàõ áîëîìæòîé áàéäàã. Ýäãýýð ºíãº íü ºìíº 
òåêñò ãîðèìä àøèãëàãäàæ áàéñàí ºíãºí¿¿äòýé íýãýí 
èæèë óòãàòàé áàéíà. Áèäíèé æèøýýíä áàéãàà ball 
àíãèéí îáüåêò¿¿ä á¿ãä õ¿ðýýíèéõýý ºíãèéã øàð ãýæ 
òîãòîîñîí áàéíà. 

 

sseettlliinneessttyyllee(())  ôôóóííêêöö  
 
Áèä ýíý ôóíêöèéã àøèãëàí ä¿ðñèéí õ¿ðýýã çóðàõ 

øóãàìíû õýìæýý, õýëáýðèéã òîãòîîæ ºã÷ áîëíî. 
Ò¿¿íèé ýõíèé àðãóìåíò íü øóãàìíû õýëáýðèéã çààæ 
ºãíº. 

Äóãààð Øóãàìíû õýëáýð 
  

0 SOLID_LINE(òàñðàëòã¿é) 
1 DOTTED_LINE(öýãëýñýí) 
2 CENTER_LINE(öýã çóðààñ ìàÿãèéí) 
3 DASHED_LINE(çóðààñëàñàí) 
4 USERBIT_LINE(õýðýãëýã÷èéí òîäîðõîéëñîí) 

 
Õàðàìñàëòàé íü ýíý õýëáýð¿¿ä çºâõºí øóëóóí 

øóãàìàíä íºëººëºõ áºãººä áèäíèé òîéðîãò áîë ýíý 
àðãóìåíòèéã ÿàæ ÷ ºãñºí ÿëãààã¿é þì. Äàðààãèéí 
àðãóìåíò íü õýðýâ ýõíèé àðãóìåíò 4 óòãàòàé ñîíãîäñîí 
áîë àøèãëàãäàõ þì. Áóñàä òîõèîëäîëä ¿¿íèéã 0 ãýæ 
ºãºõ õýðýãòýé. Õàðèí 3 äàõü àðãóìåíò äîîðõ õî¸ð 
óòãààñ àâäàã þì. 

 
Äóãààð Øóãàìíû ºðãºí 
0 NORM_WIDTH(1 öýãèéí ºðãºíòýé) 
3 THICK_WIDTH(3 öýãèéí ºðãºíòýé) 
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sseettffiillllssttyyllee(())  ôôóóííêêöö  
 
Îäîî áèò¿¿ õ¿ðýýí äîòîðõèéã ÿàæ áóäàõûã 

¿çýöãýýå. Ýõëýýä áèä áóäàõ àæèëëàãààíä 
øààðäëàãàòàé ºíãº áîëîí õýëáýðèéã ñîíãîæ ºãºõ 
õýðýãòýé. Ýíý ôóíêöèéí ýõíèé àðãóìåíò äîîðõ 
óòãóóäààñ àâíà. 

 
Äóãààð Øóãàìíû ºðãºí 

  
0 EMPTY_FILL(áóäàõã¿é) 
1 SOLID_FILL(áèò¿¿) 
2 LINE_FILL(---) 
3 LTSLASH_FILL(///(íàðèéí)) 
4 SLASH_FILL(///(ºðãºí)) 
5 BKSLASH_FILL(\\\(íàðèéí)) 
6 LTBKSLASH_FILL(\\\(ºðãºí)) 
7 HATCH_FILL(+++) 
8 XHATCH_FILL(XXX) 
9 INTERLEAVE_FILL(3 öýãèéí ºðãºíòýé) 
10 WIDE_DOT_FILL(.   .   .   .   .) 
11 CLOSE_DOT_FILL(. . . . . . . . .) 
12 USER_FILL(õýðýãëýã÷èéí) 

 
Õàðèí 2 äàõü àðãóìåíò íü áóäàõ ºíãèéã çààæ ºãºõ 

þì. ªã÷ áóé ºíãº íü ìºí ë òåêñò ãîðèìûíõòîé èæèë 
áàéíà. Äýýðõ ïðîãðàììä 3 òîéðãèéã óëààí, íîãîîí, 
öýíõýð ãýñýí 3 ººð ºíãººð áóäæýý. 

 

ffllooooddffiillll(())  ôôóóííêêöö  
 
floodfill() ôóíêö íü æèíõýíý áóäàõ ¿éëäëèéã 

ã¿éöýòãýæ áàéíà. Áóäàõ àæèëëàãààã ºìíº çóðñàí 
òîéðãèéí òºâººñ setfillstyle() ôóíêöýýð òîãòîîñîí ºíãº, 
õýëáýðèéã àøèãëàí çóðæ ýõëýíý. Õàðèí áóäàõ ¿éë 
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àæèëëàãààã 4 äýõ ïàðàìåòðò ºãñºí ºíãºíä òóëòàë 
ã¿éöýòãýäýã áàéíà. Ýíýõ¿¿ 4 äýõ àðãóìåíòèéã áóäàõ 
ºíãº ãýæ àíäóóð÷ áîëîõã¿é. Õýðýâ òàíû ä¿ðñ áèò¿¿ 
áèø áîë äýëãýö ä¿¿ðòýë ÷ áóäàãäàæ áîëçîøã¿é ø¿¿. 

 

ØØóóããààìì  ááîîëëîîíí  òòýýããøø  ººííööººããòò  
 
Äàðààãèéí æèøýý íü ºìíºõ æèøýýòýé òóí òºñòýé 

áîëîâ÷ òîéðãèéí îðîíä òýãø ºíöºãò çóðäàã àíãè 
íýìýãäñýí áàéíà. 

 
//restline.cpp 
#include <graphics.h> 
#include <conio.h> 
 
const int w=75; 
 
class rect 
 { 
 private: 
 int xCo, yCo; 
 int linecolor; 
 int fillcolor; 
 
 public: 
 rect() 
  { 
  xCo=0; yCo=0; 
  linecolor=WHITE; fillcolor=WHITE; 
  } 
 void set(int x, int y, int lc, int fc) 
  { 
  xCo=x; yCo=y; 
  linecolor=lc; fill color=fc; 
  } 
 void Draw() 
  { 
  setcolor(linecolor); 
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  setlinestyle(SOLID_LINE, 0, THICK_WIDTH); 
  rectangle(xCo-w, yCo-w, xCo+w, yCo+w); 
  setfillstyle(SOLID_FILL, fillcolor); 
  floodfill(xCo, yCo, linecolor); 
  line(xCo-w, yCo+w, xCo+w, yCo-w); 
  } 
 }; 
 
void main() 
{ 
int driver, mode; 
driver=DETECT; 
initgraph(&driver, &mode, “C:\\BORLANDC \\BGI”); 
 
rect r1; 
rect r2; 
rect r3; 
 
r1.set(80, 150, YELLOW, RED); 
r2.set(250, 150, YELLOW, GREEN); 
r3.set(420, 150, YELLOW, BLUE); 
 
r1.draw(); 
r2.draw(); 
r3.draw(); 
 
getch(); 
closegraph(); 
} 

 
Ýíý ïðîãðàììä øèíýýð àøèãëàãäàæ áàéãàà 2 

ôóíêöèéã äîîð òàéëáàðëàâ. 
 

rreeccttaannggllee(())  ôôóóííêêöö  
 
Ýíý ôóíêö íü òýãø ºíöºãòèéí õ¿ðýý çóðäàã áîëíî. Òýðõ¿¿ 

òýãø ºíöºãòèéí 4 çàõûí êîîðäèíàòûã óã ôóíêöèéí 
àðãóìåíò¿¿äýýð ºãíº. 

 
rectangle(left, top, right, bottom); 
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lliinnee(())  ôôóóííêêöö  
 
Óã ôóíêö íü ºãñºí 2 öýãèéã øóëóóíààð õîëáîäîã þì. Ýõíèé 

2 àðãóìåíò íü øóëóóí òàòàõ ýõíèé öýãèéí õýâòýý áà áîñîî 
êîîðäèíàòóóä, ñ¿¿ëèéí 2 íü òºãñãºëèéí öýãèéí õýâòýý áà áîñîî 
êîîðäèíàòóóäûã òóñ òóñ òîäîðõîéëíî. 

 
line(x1, y1, x2, y2); 

 
Çóðàãäàõ øóëóóíû õýìæýý, õýëáýð, ºíãº íü ºìíº ¿çñýí 

ôóíêö¿¿äýýð òîäîðõîéëîãäîíî. 
 

ÎÎëëîîíí  ººííööººããòò  ááîîëëîîíí  óóääààììøøëëûûíí  
òòóóõõààéé  

 
Áèäíèé ¿çýõ äàðààãèéí æèøýý íü ºìíºõ æèøýýí¿¿ä äýõ 

ball áà rect ãýñýí àíãèóäààñ óäàìøóóëàí ãóðâàëæèí ãýñýí àíãèéã 
¿¿ñãýí àøèãëàíà. Ìºí ýíý æèøýý íü îëîí ºíöºãò çóðàõ fillpoly() 
êîììàíäûã òà á¿õýíä òàíèëöóóëàõ þì. 

 
//multshap.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <conio.h> 
 
const int w=75; 
 
class shape 
 { 
 protected: 
 int xCo, yCo; 
 int linecolor; 
 int fillcolor; 
 
 public: 
 shape() 
  { 
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  xCo=0; yCo=0; 
  linecolor=WHITE; fillcolor=WHITE; 
  } 
 void set(int x, int y, int lc, int fc) 
  { 
  xCo=x; yCo=y; 
  linecolor=lc; fill color=fc; 
  } 
 void Draw() 
  { 
  setcolor(linecolor); 
  setlinestyle(SOLID_LINE, 0, THICK_WIDTH); 
  setfillstyle(SOLID_FILL, fillcolor); 
  } 
 }; 
 
class ball : public shape 
 { 
 public: 
 ball() : shape() 
  { } 
 void set(int x, int y, int lc, int fc) 
  { shape::set(x, y, lc, fc); } 
 void Draw() 
  { 
  shape::draw(); 
  circle(xCo, yCo, w); 
  floodfill(xCo, yCo, linecolor); 
  } 
 }; 
 
class rect : public shape 
 { 
 public: 
 rect() : shape() 
  { } 
 void set(int x, int y, int lc, int fc) 
  { shape::set(x, y, lc, fc); } 
 void Draw() 
  { 
  shape::draw(); 
  rectangle(xCo-w, yCo-w, xCo+w, yCo+w); 
  floodfill(xCo, yCo, linecolor); 
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  moveto(xCo-w, yCo+w); 
  lineto(xCo+w, yCo-w); 
  } 
 }; 
 
class tria : public shape 
 { 
 public: 
 tria() : shape() 
  { } 
 void set(int x, int y, int lc, int fc) 
  { shape::set(x, y, lc, fc); } 
 void Draw() 
  { 
  int triarray[]={ xCo, yCo-w, 
     xCo+w, yCo+w, 
     xCo-w, yCo+w }; 
  shape::draw(); 
  fillpoly(3, triarray); 
  } 
 }; 
 
void main() 
{ 
int driver, mode; 
driver=DETECT; 
initgraph(&driver, &mode, “C:\\BORLANDC\\BGI”); 
 
ball b1; 
rect r2; 
tria t3; 
 
b1.set(80, 150, YELLOW, RED); 
r2.set(250, 150, YELLOW, GREEN); 
t3.set(420, 150, YELLOW, BLUE); 
 
b1.draw(); 
r2.draw(); 
t3.draw(); 
 
getch(); 
closegraph(); 
} 
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  sshhaappee  ààííããèèééíí  òòóóõõààéé  
 
¯¿íýýñ ºìíº ¿çñýí 2 æèøýýíä áàéãàà ball áà rect 

ãýñýí àíãèóäûã òà àíçààð÷ õàðñàí áîë òýäãýýðò 
èæèëõýí þì ìàø îëîí áàéãààã õàðæ áîëíî. 
Òýäãýýðèéí àëü àëü íü ä¿ðñèéí òºâ áà õ¿ðýýíèé áîëîí 
áóäàãäàõ ºíãèéã õàäãàëàõ ãèø¿¿í òàëáàðóóäòàé 
áàéíà. Ìºí àäèëõàí set() áà draw() ãýñýí ãèø¿¿í 
ôóíêö¿¿äòýé áàéíà.(Ãýõäýý ìýäýýæ draw() ä¿ðì¿¿ä íü 
ººð ººð ¿éëäë¿¿ä õèéíý.) 

C++-èéí óëàìæèëñàí àíãè íü ýõ àíãèéíõàà á¿õ 
øèíæ ÷àíàðûã àãóóëñàí áàéäãèéã áèä ìýäýõ áèëýý. 
Ýíý ÷àíàðûã àøèãëàí áèä shape ãýñýí àíãè ¿¿ñãýæ, 
ball áà rect àíãèóäûã óã àíãèàñ óëàìæëóóëàí àâñàí þì. 
Ýíýõ¿¿ shape àíãè íü íºãºº 2 àíãèéíõàà á¿õ íèéòëýã 
øèíæ ÷àíàðûã àãóóëæ áàéãàà þì. 

 

ÎÎëëîîíí  ººííööººããòò  
 
Ñ¿¿ëèéí æèøýýíä áèä tria ãýñýí øèíý àíãèéã 

¿¿ñãýëýý. Ãóðâàëæèí ä¿ðñèéã õàäãàëæ áàéäàã ýíýõ¿¿ 
àíãè íü ìºí ë shape àíãèàñ óëàìæëàí àâ÷ áàéãàà þì. 
Ãóðâàëæèí ãýäýã áîë øóëóóí øóãàìóóäààð õîëáîãäñîí 
õàìãèéí ýíãèéí áèò¿¿ îëîí ºíöºãò ä¿ðñ þì. Ýíý 
ôóíêö íü áèäíèé ºìíº ¿çñýí¿¿äýýñ àðàé íàðèéí áóþó 
º.õ. òºâºãòýé á¿òýöòýé ôóíêö áîëîõ þì. Ò¿¿íèé 
àøèãëàõûí ºìíº áèä ïðîãðàììäàà íýãýí ìàññèâ 
òîäîðõîéëæ ºãºõ ¸ñòîé. Æèøýý íü, 4 ºíöºãò çóðàõ áîë 
äîîðõ çàãâàðûí ìàññèâ òîäîðõîéëîãäîõ 
øààðäëàãàòàé. 

 
int polyarray[]={x1, y1, x2, y2, x3, y3, x4, y4} 
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Ýíý ìàññèâûã àøèãëàí êâàäðàò, 

ïàðàëëåëîãðàìì ãýõ ìýò 4 òàëààñ òîãòñîí á¿õ ä¿ðñèéã 
çóðàõ áîëîìæòîé. 

Îëîí ºíöºãò çóðàõ ôóíêö 2 àðãóìåíò àâíà. Ýõíèé 
àðãóìåíò íü óã ºãºãäëèéã àøèãëàí õýäýí òàëòàé ä¿ðñ 
çóðàõûã çààõ þì. Õàðèí äàðààãèéí àðãóìåíò íü 
öýã¿¿äèéã êîîðäèíàòóóäûã õàäãàëæ áàéãàà ìàññèâûí 
õàÿãèéã àâàõ ¸ñòîé. (ßìàð ÷ õààëò, õàøèëò õýðýãã¿é. 
Çºâõºí ìàññèâûí íýð) 

 
fillpoly(4, polyarray); 

 
Ôóíêö ýõëýýä õàìãèéí ýõíèé öýãýýñ 2 äàõü öýã 

ð¿¿ øóãàì òàòíà. Äàðàà íü 2 äàõü öýãýýñ 3 äàõü ðóó, 3 
äàõèàñ 4 äýõ öýã ð¿¿ òóñ òóñ øóëóóíóóä òàòíà. Õàðèí 
õàìãèéí ýöýñò íü 4 ä¿ãýýð öýãýýñ áóöààãààä 1 ä¿ãýýð 
öýã ð¿¿ øóëóóí òàòàæ, óã ä¿ðñèéã áèò¿¿ áîëãîäîã þì. 
Òà ä¿ðñèéã áèò¿¿ áîëãîõûí òóëä ýõíèé öýãèéã ýöýñò íü 
äàõèí ºãºõ øààðäëàãàã¿é. Èéíõ¿¿ õ¿ðýýã çóðñíû 
äàðààãààð ñîíãîñîí õýëáýð áîëîí ºíãèéã àøèãëàí 
îëîí ºíöºãòèéí äîòîðõ õýñãèéã áóäàæ ä¿¿ðãýíý. Õàðèí 
drawpoly() ôóíêöèéã àøèãëàí áóäàãäààã¿é îëîí ºíöºãò 
çóðæ áîëíî. 

 

ÄÄóóóó  ããààððããààõõ  ááººããººººää  õõººääººëëããººººíí  
îîððóóóóëëààõõ  

 
Îäîî òóí ñîíèðõîëòîé íýãýí æèøýý ¿çýõ ãýæ 

áàéíà. Áèäíèé ºìíºõ æèøýýíä ¿¿ñãýñýí 3 àíãèéã 
àøèãëàí òýäãýýð ä¿ðñ¿¿ä äýëãýö äýýð 777 òîãëîîìûí 
ìàÿãààð ýðãýëäýí ãàð÷ áàéõ ïðîãðàìì þì. Ìºí C++-
èéí ñòàíäàðò ôóíöêèéã àøèãëàí àâèà ãàðãàõ áîëíî. 



ÃÃÃðððàààôôôèèèêêê   ãããîîîðððèèèìììäää   àààæææèèèëëëëëëàààõõõ   íííüüü   

 

 249

Ïðîãðàìì ýõëýõýä äýëãýö äýýð êâàäðàò 
õýëáýðèéí 3 öîíõ ãàð÷ èðíý. Öîíõ á¿ðò äîîðõ 4 
ä¿ðñèéí àëü íýã íü ýýëæ äàðààëàí ãàðñààð áàéõ þì. 
¯¿íä: óëààí òîéðîã, öýíõýð òîéðîã, êâàäðàò, 
ãóðâàëæèí. Äýëãýö äýýð íýã ä¿ðñ ñîëèãäîõ á¿ðèéä íýã 
äîõèî ãàðíà. ßâààíäàà ä¿ðñ¿¿ä ñîëèãäîõ õóðä 
áàãàññààð áàãàññààð, ýöýñò íü ä¿ðñ¿¿ä á¿ðìºñºí 
çîãñîæ, õî¸ð ¿ðãýëæèëñýí äîõèî äóóãàðàõ áîëíî. 
Õýðýâ ãóðâàí óëààí òîéðîã òààð÷ çîãñâîë òà õîæèõ 
þì. 

 
//slot.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <stdlib.h> 
#include <time.h> 
#include <conio.h> 
#include <dos.h> 
 
const int w=15; 
const int mar=10; 
 
class shape 
 { 
 protected: 
 int xCo, yCo; 
 int linecolor; 
 int fillcolor; 
 
 public: 
 shape() 
  { 
  xCo=0; yCo=0; 
  linecolor=WHITE; fillcolor=WHITE; 
  } 
 void set(int x, int y, int lc, int fc) 
  { 
  xCo=x; yCo=y; 
  linecolor=lc; fill color=fc; 
  } 
 void draw() 
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  { 
  setcolor(linecolor); 
  setlinestyle(SOLID_LINE, 0, THICK_WIDTH); 
  setfillstyle(SOLID_FILL, fillcolor); 
  } 
 }; 
 
class ball : public shape 
 { 
 public: 
 ball() : shape() 
  { } 
 void set(int x, int y, int lc, int fc) 
  { shape::set(x, y, lc, fc); } 
 void draw() 
  { 
  shape::draw(); 
  circle(xCo, yCo, w); 
  floodfill(xCo, yCo, linecolor); 
  } 
 }; 
 
class rect : public shape 
 { 
 public: 
 rect() : shape() 
  { } 
 void set(int x, int y, int lc, int fc) 
  { shape::set(x, y, lc, fc); } 
 void draw() 
  { 
  shape::draw(); 
  rectangle(xCo-w, yCo-w, xCo+w, yCo+w); 
  floodfill(xCo, yCo, linecolor); 
  moveto(xCo-w, yCo+w); 
  lineto(xCo+w, yCo-w); 
  } 
 }; 
 
class tria : public shape 
 { 
 public: 
 tria() : shape() 
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  { } 
 void set(int x, int y, int lc, int fc) 
  { shape::set(x, y, lc, fc); } 
 void draw() 
  { 
  int triarray[]={ xCo, yCo-w, 
    xCo+w, yCo+w, 
    xCo-w, yCo+w }; 
  shape::draw(); 
  fillpoly(3, triarray); 
  } 
 }; 
 
class noshape : public shape 
 { 
 public: 
 void erase() 
 { 
 int border[]={ xCo-w-mar, yCo-w-mar, 
   xCo+w+mar, yCo-w-mar, 
   xCo+w+mar, yCo+w+mar, 
   xCo-w-mar, yCo+w+mar }; 
 setfillstyle(SOLID_FILL, DARKGRAY); 
 fillpoly(4, border); 
  } 
 }; 
 
class cherry : public ball, public noshape 
 { 
 public: 
 cherry() : ball() 
  { } 
 void set(int x, int y) 
  { 
  ball::set(x, y, WHITE, RED); 
  noshape::set(x, y, WHITE, RED); 
  } 
 void draw() 
  { erase(); ball::draw(); } 
 }; 
 
class grape : public ball, public noshape 
 { 
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 public: 
 grape() : ball() 
  { } 
 void set(int x, int y) 
  { 
  ball::set(x, y, WHITE, BLUE); 
  noshape::set(x, y, WHITE, BLUE); 
  } 
 void draw() 
  { erase(); ball::draw(); } 
 }; 
 
class square : public rect, public noshape 
 { 
 public: 
 square() : rect() 
  { } 
 void set(int x, int y) 
  { 
  rect::set(x, y, WHITE, GREEN); 
  noshape::set(x, y, WHITE, GREEN); 
  } 
 void draw() 
  { erase(); rect::draw(); } 
 }; 
 
class pyramid : public tria, public noshape 
 { 
 public: 
 pyramid() : tria() 
  { } 
 void set(int x, int y) 
  { 
  tria::set(x, y, WHITE, GREEN); 
  noshape::set(x, y, WHITE, GREEN); 
  } 
 void draw() 
  { erase(); tria::draw(); } 
 }; 
 
class wheel : public shape 
 { 
 private: 
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 cherry ch; 
 grape gr; 
 square sq; 
 pyramid py; 
 
 public: 
 wheel() 
  { xCo=0; yCo=0; } 
 void set(int x, int y) 
  { 
  xCo=x; yCo=y; 
  ch.set(xCo, yCo); 
  gr.set(xCo, yCo); 
  sq.set(xCo, yCo); 
  py.set(xCo, yCo); 
  } 
 void draw(); 
 }; 
 
void wheel::draw() 
{ 
setcolor(WHITE); 
rectangle(xCo-w-mar, yCo-w-mar, 
          xCo+w+mar, yCo+w+mar); 
switch(random(4)) 
 { 
 case 0 : ch.draw(); break; 
 case 1 : gr.draw(); break; 
 case 2 : sq.draw(); break; 
 case 3 : py.draw(); break; 
 } 
} 
 
void main() 
{ 
const int number=60; 
int driver, mode; 
 
driver=DETECT; 
initgraph(&driver, &mode, “c:\\borlandc\\bgi”); 
randomize(); 
 
wheel w1; 
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wheel w2; 
wheel w3; 
 
w1.set(100, 100); 
w2.set(160, 100); 
w3.set(220, 100); 
 
for (int j=0; j<number; j++) 
 { 
 w1.draw(); 
 w2.draw(); 
 w3.draw(); 
 sound(100); delay(20); nosound(); 
 delay(j * j / 20); 
 } 
sound(400); delay(400); 
sound(500); delay(800); nosound(); 
getche(); 
closegraph(); 
} 

 
Ýíý ïðîãðàìì íü áèäíèé ºìíº ¿çýæ áàéñàí 

æèøýýí¿¿äèéã áîäâîë íýëýýí óðò, òºâºãòýé á¿òýöòýé 
ó÷ðààñ áèä ïðîãðàììûí òóõàé íýëýýí òàéëáàðëàõ 
øààðäëàãàòàé áîëíî. 

 

ÏÏððîîããððààìììì  ääààõõüü  óóääààììøøëëûûíí  òòóóõõààéé  
 
¯çýæ áóé ýíýõ¿¿ æèøýý íü áèäíèé ºìíºõ 

æèøýýí¿¿äýä òîäîðõîéëîãäñîí àíãèóäûã àøèãëàæ 
áàéãàà áèëýý. Òýð àíãèóäààñ óëàìæóóëàí ìºí øèíý 
àíãèóä ¿¿ñãýñýí áàéíà. Òîäðóóëáàë, óëààí ºíãºòýé 
ball àíãèàñ cherry ãýñýí øèíý àíãè, õºõ ºíãºòýé ball 
àíãèàñ grape ãýñýí àíãè, íîãîîí ºíãº á¿õèé rect àíãèàñ 
square ãýñýí àíãè, ìºí ºíãºòýé tria àíãèàñ pyramid 
ãýñýí àíãèéã òóñ òóñ ¿¿ñãýæýý. Óëàìæèëñàí àíãèóä íü 
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ºìíºõ àíãèéíõàà set() ôóíêöèéã øóóä äóóäàí àæèëëàõ 
áºãººä ãýõäýý ºíãèéã íü òîãòìîëîîð ºã÷ áàéíà. 

 
void cherry::set(int x, int y) 
 { 
 ball::set(x, y, WHITE, RED); 
 noshape::set(x, y, WHITE, RED); 
 } 

 
Áèä àëü íýãýí öîíõîíä øèíý ä¿ðñ çóðàõûí ºìíº 

óã öîíõûã öýâýðëýõ øààðäëàãàòàé. Èíãýæ àð÷èõã¿é 
áîë òîéðîã çóðàãäàæ áàéñàí ãàçàð ãóðâàëæèí çóðâàë 
öîíõîíä ¿ë îéëãîãäîõ ä¿ðñ ¿¿ñýõýä õ¿ðíý. Ýíý 
øààðäëàãûí ¿¿äíýýñ noshape ãýñýí øèíý àíãè 
òîäîðõîéëîãäæýý. Ýíý àíãè erase() ãýñýí ãàíöõàí 
ãèø¿¿í ôóíêöòýé áàéíà. 

Øèíý òîäîðõîéëîãäñîí àíãèóä ball ìýòèéí ãàíö 
àíãèàñ áèø õàðèí òóñ á¿ð õî¸ð àíãèàñ óäàìøèæ 
áàéíà. Ýäãýýð àíãèóä noshape àíãèàñ óäàìøñàíààðàà 
öîíõîíä ä¿ðñ çóðàõûí ºìíº óã öîíõîî öýâýðëýõ 
÷àäàëòàé áîëæ áàéãàà þì. Ýíýõ¿¿ noshape àíãè íü 
ìºí ë ººðòºº êîîðäèíàò õàäãàëàõ çîðèóëàëòòàé 
ó÷ðààñ ìºí shape àíãèàñ óäàìøèæ áàéíà. 

Õàìãèéí ñ¿¿ëèéí àíãè wheel íü ìºí ë shape-ýýñ 
óäàìøèæ áàéíà. Ãýõäýý ýíý íü ºìíºõ àíãèóä øèãýý 
ä¿ðñ çóðàõ çîðèóëàëòòàé áèø, õàðèí ä¿ðñí¿¿ä 
ñîëèãäîõ íýã öîíõûã çóðàõ áîëíî. 

 

ÏÏððîîããððààììììûûíí  ààææèèëëëëààããààààííûû  òòóóõõààéé  
 
Ïðîãðàììûí ¿íäñýí áèåä wheel àíãèéí 3 

îáüåêòèéã ¿¿ñãýæýý. Òýäãýýðèéã set() ôóíêöèéã íü 
àøèãëàí äýëãýö äýýð áàéðëóóëæ áºãººä äàâòàëò 
äîòîð öîíõûã äàõèí äàõèí çóðæ áàéíà. Óã wheel àíãè 
äîòîð cherry, grape, square, pyramid àíãèéí íýã íýã 
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îáüåêò¿¿äèéã ìºí ¿¿ñãýñýí áàéíà. set() ãèø¿¿í ôóíêö 
öîíõíóóäûã áàéðëóóëààä çîãñîõã¿é, òýäãýýð äýýð 
çóðàãäàõ ¸ñòîé ä¿ðñ¿¿äèéí ÷ êîîðäèíàòóóäûã òîãòîîæ 
ºãºõ þì. Õàðèí draw() ôóíêö öîíõíû õ¿ðýýã çóðààä, 
äýýðõ äºðâºí ÿíçûí ä¿ðñíýýñ àëü íýãèéã íü 
ñàíàìñàðã¿é òîîí äýýð ¿íäýñëýí çóðàõ áîëíî. Èíãýýä 
draw() ä¿ðýì äàâòàëò äîòðîîñ äóóäàãäàõ á¿ðä óã 
öîíõîíä áàéãàà õóó÷èí ä¿ðñèéã àðèëãàæ, øèíý ä¿ðñ 
çóðíà ãýñýí ¿ã. Ãóðâàí öîíõîí äýýðõ ä¿ðñ çóðàãäñàíû 
äàðàà ïðîãðàìì íýã äîõèî äóóãàðãàæ, õýñýã õóãàöààíä 
çîãñîõ áîëíî. Òýðõ¿¿ çîãñîõ õóãàöàà äàâòàëò á¿ðä 
íýìýãäñýýð, äàâòàëò äóóñàõ ¿åä ä¿ðñ á¿ðýí çîãñîõ þì. 

 

ÄÄóóóó  ããààððããààõõ  ôôóóííêêöö¿¿¿¿ää  
 
C++-ä äóó ãàðãàõûí òóëä äîîðõ àëõìóóäûã 

ã¿éöýòãýíý. ¯¿íä: 
 
1. Äóóã ãàðãàõ 
2. Õýñýã õóãàöààíû òóðø õ¿ëýýõ 
3. Äóóã àëãà áîëãîõ 
 
¯¿íèéã áèä æèøýý ïðîãðàììäàà äîîðõ áàéäëààð 

ã¿éöýòãýñýí áàéíà. 
 

sound(100); delay(20); nosound(); 
 
Ýäãýýð ôóíêö¿¿äèéã àøèãëàõûí òóëä dos.h ãýñýí 

òîëãîé ôàéëûã òîäîðõîéëñîí áàéõ øààðäëàãàòàé. 
sound() ôóíêö íü àðãóìåíòýä ºãñºí óòãààñ 

õàìààðóóëàí ÿíç á¿ðèéí àâèà ãàðãàäàã þì. Àðãóìåíò 
íü ãàðàõ àâèàíû õýëáýëçëèéã Ãåðöýýð èëýðõèéëñýí 
òîîí óòãà áàéõ ¸ñòîé áºãººä 15-ààñ 3000 õ¿ðòýë óòãà 
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àâ÷ ÷àäíà. Ôóíêöèéã äóóäàõ ¿åä ò¿¿íèé ¿ðãýëæëýõ 
õóãàöààã çààæ ºãºõã¿é. 

Õàðèí óã àâèà õýð óäààí ¿ðãýëæëýí äóóãàðàõûã 
delay() ãýñýí ôóíêöýýðýý òîõèðóóëàõ áîëíî. Åðºíõèé 
çîðèóëàëòààðàà delay() ôóíêö íü ïðîãðàììûí 
àæèëëàãààã õýñýã õóãàöààíä çîãñîîäîã þì. Óã ôóíêö 
íü ìºí ãàíö àðãóìåíò àâàõ áºãººä òýð íü àæèëëàãàà 
çîãñîõ õóãàöààã ìèëëèñåêóíäýýð (1/1000 ñåêóíä) 
èëýðõèéëæ áàéãàà áîëíî. ª.õ. àâèàã õàãàñ ñåêóíä 
äóóãàðãàõûí òóëä delay(500) ãýæ ºãíº ãýñýí ¿ã þì. 

Õàðèí õàìãèéí ñ¿¿ëèéí nosound() ôóíêö íü ãàð÷ 
áàéãàà àâèàã çîãñîîõ áîëíî. 

Ýíýõ¿¿ æèøýý ïðîãðàììààðàà áèä îáüåêò 
õàíäàëòàò ïðîãðàìì÷ëàëûí ¿íäñèéã ¿çëýý ãýæ áîäîæ 
áîëíî. Ýíãèéí àíãèàñ óäàìøóóëàí íýëýýí òºâºãòýé 
àíãèóäûã ¿¿ñãýæ áîëîõûã ìýäýæ àâëàà. Õýðýâ áèä 
ïðîãðàììàà ïðîöåäóð õàíäàëòàò ïðîãðàìì÷ëàëààð 
çîõèîí áàéãóóëñàí áîë ººð ººð îáüåêò¿¿äèéí 
õîîðîíäîõ õàðèëöàí õàìààðàë ¿¿ñãýõ àñóóäàë òóí 
òºâºãòýé áîëîõ þì. 

 

ÃÃððààôôèèêê  ããîîððèèìì  ääààõõüü  òòååêêññòò  
 
Ãðàôèê ãîðèìä ãàð÷ áàéãàà òåêñò íü òåêñò ãîðèìä 

ãàðäãàà áîäâîë èë¿¿ áîëîìæ èõòýé áàéäàã. 
Òóõàéëáàë, òåêñòèéã çààâàë çºâõºí íýã ìàÿãààð áèø, 
õýä õýäýí ÿíçûí ôîíò àøèãëàí, õ¿ññýí õýæýýãýýðýý 
çóðæ áîëíî. Ìºí óã òåêñòýý õ¿ññýí ÷èãëýëäýý áè÷èæ 
áîëíî. 

 

ÃÃððààôôèèêê  ããîîððèèììää  òòååêêññòò  ããààððããààõõ  ààííããèè  
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Áèäíèé îäîî ¿çýõ æèøýýíä gstring ãýñýí àíãè 
àøèãëàãäàæ áàéíà. Ýíý àíãè íü äýëãýöýíä ãàðàõ òåêñò 
áîëîí ò¿¿íèé ÿíç á¿ðèéí ãðàôèê øèíæ ÷àíàðóóäûã 
õàäãàëæ áàéõ þì. ¯¿íä: ýõëýëèéí êîîðäèíàò, òåêñòèéí 
ôîíò, ò¿¿íèé ÷èãëýë, òåêñòèéí õýìæýý áîëîí ºíãº, 
ìºð¿¿ä àëü òàëààðàà òýãøðýõ, ìºí òåêñòèéí ºðãºí 
ºíäðèéí õàðüöàà ãýñýí ìýäýýëë¿¿ä îðíî. 

Óã àíãèéí àðãóìåíò àâäàãã¿é áàéãóóëàã÷ ôóíêö íü 
ýíýõ¿¿ øèíæ òýìäã¿¿äèéí ñòàíäàðò óòãóóäûã ºãäºã 
áàéíà. Òýäãýýð óòãóóäûã á¿ãäèéã ãèø¿¿í ôóíêö 
àøèãëàí ººð÷èëäãººð çîõèîí áàéãóóëñàí áàéíà. 

 
//grast.cpp 
#include <graphics.h> 
#include <conio.h> 
#include <string.h> 
 
class gstring 
 { 
 protected: 
 char str[80]; 
 int xCo, yCo; 
 int font; 
 int direction; 
 int size; 
 int color; 
 int horzjustify; 
 int vertjustify; 
 int multx, divx; 
 int multy, divy; 
 
 public: 
 gstring() 
  { 
  str[0]=’\0’; 
  xCo=0; yCo=0; 
  font=DEFAULT_FONT; 
  direction=HORIZ_DIR; 
  size=4; 
  color=WHITE; 
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  horzjustify=LEFT_TEXT; 
  vertjustify=TOP_TEXT; 
  multx=1; divx=1; 
  multy=1; divy=1; 
  } 
 void drawtext() 
  { 
  moveto(xCo, yCo); 
  settextstyle(font, direction, size); 
  setcolor(color); 
  settextjustify(horzjustify, vertjustify); 
  setusercharsize(multx,divx,multy,divy); 
  outtext(str); 
  } 
 void settext(char s[]) 
  { strcopy(str, s); } 
 void setposition(int x, int y) 
  { xCo=x; yCo=y; } 
 void SetFont(int f) 
  { font=f; } 
 void SetDirection(int d) 
  { Direction=d; } 
 void SetSize(int s) 
  { size=s; } 
 void SetColor(int c) 
  { color=c; } 
 void SetHJust(int hj) 
  { horzjustify=hj; } 
 void SetVJust(int vj) 
  { vertjustify=vj; } 
 void SetHorzSize(int m, int d) 
  { size=0; multx=m; divx=d; } 
 void SetVertSize(int m, int d) 
  { size=0; multy=m; divy=d; } 
 }; 
 
void main() 
{ 
int driver, mode; 
driver=DETECT; 
initgraph(&driver, &mode, “c:\\borlandc\\bgi”); 
 
gstring s1, s2, s3, s4, s5, s6; 
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s1.SetText(“Àíõíû òîõèðãîî”); 
 
s2.SetText(“Ãîò ìàÿãèéí ôîíò”); 
s2.SetFont(GOTHIC_FONT); 
s2.SetPosition(0, 75); 
 
s3.SetText(“Áîñîî ñàíñêðèò ôîíò”); 
s3.SetFont(SANS_SERIF_FONT); 
s3.SetPosition(600, 0); 
s3.SetDirection(VERT_DIR); 
 
s4.SetText(“Ãîëëîñîí òðèïëåêñ ôîíò”); 
s4.SetFont(TRIPLEX_FONT); 
s4.SetPosition(300, 150); 
s4.SetHJust(CENTER_TEXT); 
 
s5.SetText(“Ãîëëîñîí ñàíñêðèò ôîíò”); 
s5.SetFont(SANS_SERIF_FONT); 
s5.SetSize(6); 
s5.SetPosition(300, 225); 
s5.SetDirection(CENTER_TEXT); 
 
s6.SetText(“Áîñîî íàðèéí òðèïëåêñ ôîíò”); 
s6.SetFont(TRIPLEX_FONT); 
s6.SetPosition(0, 300); 
s6.SetHorzSize(2, 3); 
s6.SetVertSize(4, 1); 
 
s1.drawText(); 
s2.drawText(); 
s3.drawText(); 
s4.drawText(); 
s5.drawText(); 
s6.drawText(); 
 
getch(); 
closegraph(); 
} 

 
Ïðîãðàììûí ¿íäñýí áèåä gsrting àíãèéí 6 îáüåêò 

¿¿ñãýñýí áàéíà. Ýõíèéõ íü á¿õ ñòàíäàðò 
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òîõèðóóëãààðàà àøèãëàãäàæ áàéíà. Õàðèí 2 äàõü íü 
ñòàíäàðò ôîíòíû îðîíä sans_serif ôîíòûã àøèãëàñàí 
áàéíà. 3 äàõü íü äýëãýö äýýð õýâòýýãýýð áàéðëàõ 
áºãººä 4 áà 5 äàõü íü êîîðäèíàòûíõàà õóâüä ãîëëîí 
áàéðëàñàí áàéíà. Õàðèí 6 äàõèéí õóâüä òåêñòèéí 
ºðãºí ºíäðèéí õàðüöàà ººð÷ëºãäñºí áàéãàà þì. 

Òåêñòèéã ÿã äýëãýö äýýð ãàðãàõ ¿éëäëèéã 
drawtext() ãýñýí ä¿ðìýýð õèéæ áàéãàà áèëýý. Õàðèí 
îäîî ýíä áàéãàà ñòàíäàðò ôóíêö¿¿äèéã 
äýëãýðýíã¿éãýýð àâ÷ ¿çüå. 

 

mmoovveettoo(())  ôôóóííêêöö  
 
C++ íü òåêñòèéã äýëãýöýíä ãàðãàõäàà èäýâõòýé 

áàéðëàë (Current Position) äýýð õýâëýäýã þì. Ýíýõ¿¿ 
ôóíêö íü òýð èäýâõòýé áàéðëàëûí óòãûã ººð÷èëæ 
ºãäºã þì. Ãîðèì øèíýýð òîãòîîãäîõîä èäýâõòýé 
áàéðëàë (0, 0) áîëäîã. 

 

sseetttteexxttssttyyllee(())  ôôóóííêêöö  
 
Ýíýõ¿¿ ôóíêöèéã àøèãëàí òåêñòèéí ôîíò, ÷èãëýë 

áîëîí õýìæýýã ººð÷èëæ áîëíî. C++ íü äîîðõ 5 ÿíçûí 
ñòàíäàðò ôîíòòîé áàéäàã. 

 
Óòãà Ôîíò 
DEFAULT_FONT Ýíãèéí ôîíò 
TRIPLEX_FONT Times õýëáýðèéí ôîíò 
SMALL_FONT Æèæèã ôîíò 
SANS_SERIF_FONT Helvetica õýëáýðèéí ôîíò 
GOTHIC_FONT Õóó÷èí àíãëè õýëáýðèéí ôîíò 
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Õàðèí ýäãýýð ôîíòóóä íü àøèãëàãäàõûí òóëä 
initgraph()-èéí 3-ð àðãóìåíòýä ºãñºí êàòàëîãèä áàéõ 
¸ñòîéã àíõààðàõ õýðýãòýé. Èéì ôîíòíû ôàéë íü CHR 
ãýñýí ºðãºòãºëòýé áàéäàã. Æèøýý íü: TRIP.CHR ãýâýë 
Triplex ôîíò, SANS.CHR ãýâýë Sans Serif Font áàéõ 
æèøýýòýé. 

Ôóíêöèéí 2 äàõü àðãóìåíò íü HORIZ_DIR 
(õýâòýý) áà VERT_DIR (áîñîî) ãýñýí óòãóóäûí àëü 
íýãèéã àâàõ ¸ñòîé. Áîñîî ÷èãëýëòýé òåêñò íü äîðîîñîî 
äýýø, õàðèí õýâòýý ÷èãëýëòýé áîë ç¿¿íýýñ áàðóóí 
òèéø áè÷èãäýõ áîëíî. 

Õàìãèéí ñ¿¿ëèéí àðãóìåíò íü òåêñòèéí õýìæýýã 
çààæ ºãíº. Õàìãèéí áàãà íü 1 õýìæýýòýé áàéõ áºãººä 
2 ãýæ ñîíãîâîë òåêñò 1 õýìæýýòýéãýýñýý 2 äàõèí òîì 
ãàðíà ãýñýí ¿ã. 

 

sseetttteexxttjjuussttiiffyy(())  ôôóóííêêöö  
 
Óã ôóíêö òåêñòèéã èäýâõòýé áàéðëàëòàé 

õàðüöàíãóéãààð ÿàæ áàéðëàõûã çààæ ºãäºã þì. Ýõíèé 
àðãóìåíò íü óã òåêñò õýâòýý áàéðëàëäàà õýðõýí 
áàéðëàõûã, õàðèí äàðààãèéí àðãóìåíò íü áîñîî 
áàéðëàëäàà õýðõýí çîõèöîõûã òîõèðóóëàõ þì. 

 
Óòãà Òàéëáàð 
LEFT_TEXT Èäýâõòýé áàéðëàëààñ áàðóóí òèéø 

áè÷íý(è.áàéðëàë ç¿¿í òàëäàà áàéíà) 
CENTER_TEXT Èäýâõòýé áàéðëàëààñ õî¸ð òèéø 

áè÷íý(è.áàéðëàë òºâäºº áàéíà) 
RIGHT_TEXT Èäýâõòýé áàéðëàëààñ ç¿¿í òèéø 

áè÷íý(è.áàéðëàë áàðóóí òàëäàà 
áàéíà) 

 
 
Óòãà Òàéëáàð 
TOP_TEXT Èäýâõòýé áàéðëàë äýýä 
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òàëäàà áàéíà 
CENTER_TEXT Èäýâõòýé áàéðëàë ãîëä íü 

áàéíà 
BOTTOM _TEXT Èäýâõòýé áàéðëàë äîîä 

òàëäàà áàéíà 
 

sseettuusseerrcchhaarrssiizzee(())  ôôóóííêêöö  
 
Ýíý ôóíêöèéã àøèãëàí òýìäýãòèéí ºðãºí ºíäðèéã 

ººð÷ëºõ çàìààð òåêñòèéí ïðîïîðöè, õàðüöààã 
ººð÷èëæ áîëîõ þì. Çºâõºí òåêñòèéí õýìæýýã 0 ãýæ 
ñîíãîñîí òîõèîëäîëä ë ýíý ôóíêö íºëºº ¿ç¿¿ëæ 
÷àäíà. Ó÷èð íü óã ôóíêö ôîíòíû õýìæýýã àâòîìàòààð 
4 ãýæ ñîíãîäîãò áàéãàà þì. Ôóíêö 4 àðãóìåíò àâíà. 
Ýõíèé õî¸ð àðãóìåíò íü òåêñòèéí ºðãºíèé õàðüöàà 
áºãººä õ¿ðòâýð áà õóâààðü íü áîëíî. Æèøýý íü: õýðýâ 
ýõíèé 2 àðãóìåíòèéã 5 áà 2 ãýæ ºãâºë òåêñòèéí 
ºðãºíèé õàðüöàà 5/2 áóþó (õýìæýý íü 4 ãýäãèéã 
ñàíàâàë) òåêñò 10 õýìæýýòýé òåêñò øèã ºðãºíòýé ãàðíà 
ãýñýí ¿ã þì. ¯¿íòýé àäèëààð ñ¿¿ëèéí 2 àðãóìåíò íü 
òåêñòèéí ºíäðèéí õàðüöààã èëýðõèéëíý. 

 

oouutttteexxtt(())  ôôóóííêêöö  
 
Ãðàôèê ãîðèìûí òåêñò íü èéì ôóíêöèéí 

òóñëàìæòàéãààð äýëãýöýíä õýâëýãääýã þì. Óã ôóíêö 
àðãóìåíòäýý õýâëýãäýõ òåêñòýý àâäàã áàéíà. Áóñàä 
õýâëýõ ôóíêö¿¿ä áóþó ãàðàëòûí ñòàíäàðò óðñãàë 
ãðàôèê ãîðèìä àæèëëàäàãã¿éã àíõààð÷ àâàõ õýðýãòýé. 
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ÁÁ¿¿ëëããèèééíí  ää¿¿ããííýýëëòò  
 
C++-èéí äýëãýöòýé àæèëëàõ ôóíêö¿¿äèéã òåêñò 

ãîðèìûí áîëîí ãðàôèê ãîðèìûí ãýæ 2 àíãèëíà. Ýõíèé 
áóþó òåêñò ãîðèìûí ôóíêö¿¿ä íü öîíõ ãýæ íýðëýãäýõ, 
äýëãýöíèé íýã õýñýãò òåêñòèéã ãàðãàõòàé õîëáîîòîé 
þì. Äýëãýö äýýð öîíõ ¿¿ñãýõèéí òóëä window() ãýñýí 
ñòàíäàðò ôóíêöèéã àøèãëàíà. 

Äàðààãèéí á¿ëýã áóþó ãðàôèê ãîðèìûí ôóíêö¿¿ä 
íü âèäåî àäàïòåðààñ õàìààðàí àæèëëàäàã. Èéì 
ôóíêö¿¿äèéã àøèãëàõ ïðîãðàìì íü ãðàôèê initgraph() 
ôóíêöèéã àøèãëàí äýëãýöèéí ãîðèìûã ººð÷ëºõ áºãººä 
ìºí closegraph() ôóíêöýýð õóó÷èí ãîðèìä íü îðóóëæ 
áàéõ ¸ñòîé. 

C++-èéí ñòàíäàðò ôóíêö¿¿äèéã àøèãëàí ãðàôèê 
ãîðèìä ýíãèéí øóëóóíààñ ýõëýýä òîéðîã, äºðâºëæèí, 
îëîí ºíöºãò çýðýã ä¿ðñ¿¿äèéã ñîíãîñîí ºíãº, õýìæýý, 
õýëáýðèéã àøèãëàí çóðæ áîëíî. Ìºí ãðàôèê ãîðèìä 
òºðºë á¿ðèéí òåêñòèéã õýâëýæ ÷àäàõ áºãººä ò¿¿íèé 
õýìæýý, ºíãº, áàéðëàë, ºðãºí ºíäðèéí õàðüöàà 
ººð÷ëºãäºõ áîëîìæòîé áàéäàã. 

Ãðàôèêèéí ýëåìåíò¿¿äèéã îáüåêò ìàÿãààð 
çîõèîí áàéãóóëàõ íü òóéëûí çîõèñòîé áºãººä ýíý íü 
îáüåêò õàíäàëòàò ïðîãðàìì÷ëàëûã àøèãëàõ ¿íäýñ 
ñóóðü áîëíî 
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88--ðð  áá¿¿ëëýýãã  
  

  
--ÕÕààÿÿãã  ááàà  ççààààãã÷÷  

--ÇÇààààãã÷÷  ááàà  ììààññññèèââ  
--ÇÇààààãã÷÷  ááàà  ôôóóííêêöö  

--ÇÇààààãã÷÷  ááàà  òòýýììääýýããòò  ììººðð  
--ÎÎááüüååêêòòèèééíí  ççààààãã÷÷  
--ªªããººããääëëèèééíí  áá¿¿òòýýöö  
--ÇÇààààãã÷÷èèééíí  ççààààãã÷÷  
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88--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

Çààã÷ ãýäýã áîë åð íü ïðîãðàìì÷ëàëûí õýë, òýð 
äóíäàà C++-èéí ñàëøã¿é ÷óõàë õýñã¿¿äèéí íýã þì. 
Ýíý á¿ëýãò çààã÷èéí òóõàé îéëãîëòîîñ ýõëýýä ò¿¿íèéã 
àøèãëàõ õýä õýäýí æèøýýòýé òàíèëöàõ þì. 

Çààã÷èéã äàðààõ åðºíõèé òîõèîëäóóäàä 
àøèãëàäàã þì. 

 
- Îëîí ýëåìåíòòýé ìàññèâò õàíäàõ 
- Ïàðàìåòð íü ººð÷ëºãääºã ôóíêöèéã çîõèîæ 

àøèãëàõ 
- Ìàññèâ áîëîí òýìäýãò ìºðèéã ôóíêöèéí 

àðãóìåíòýä ºãºõ 
- Ñèñòåìýýñ ñàíàõ îé “õóëãàéëàõ” 
- “Õîëáîîñò ìîä”, “Äàðààëàë” çýðýã á¿òö¿¿äèéã 

¿¿ñãýõ 
 

Çààã÷ òºðºë íü C++-ä áóñàä ïðîãðàìì÷ëàëûí 
õýëí¿¿äýýñ èë¿¿ ºðãºí àøèãëàãäàõ áºãººä ò¿¿íèéõýý 
õýìæýýãýýð àøèãëàõàä ÷ èë¿¿ äºõºì áàéäàã. Ýíý 
á¿ëãèéã ¿çñýíèé äàðàà “çààã÷èéã îãò àøèãëàõã¿é áàéæ 
áîëîõ ë þì áàéíà” ãýñýí áîäîë òºðæ áîëíî. Ó÷èð íü 
C++-ä çààã÷ààð õèéæ áàéãàà ¿éëäë¿¿äèéã ýíãèéí 
àðãààð õèéõ áîëîìæòîé áàéíà. Æèøýý íü, ìàññèâèéã 
çààã÷ àøèãëàëã¿éãýýð çîõèîí áàéãóóëæ áîëíî. 

Ãýõäýý çààã÷èéã àøèãëàñíààð C++-èéã èë¿¿ 
õ¿÷èðõýã øèíæèéã ìýäýæ àâíà ãýäãèéã ë îéëãîõ 
õýðýãòýé. ¯¿íèé òîä æèøýý íü ºãºäëèéã õîëáîîñò ìîä 
áà äàðààëàë õýëáýðòýé çîõèîí áàéãóóëàõ ÿâäàë þì. 
Òà ºãºãäëºº èíãýæ çîõèîí áàéãóóëñíààð èõ õýìæýýíèé 
ºãºãäºëòýé àæèëëàõ, õàéëò õèéõ, ýðýìáýëýõ çýðýã 
àæèëëàãààã àñàð áîãèíî õóãàöààíä õèéæ ÷àäíà. 

Õýðýâ òà óðüä íü C-èéã àøèãëàæ áàéñàí áîë ýíý 
á¿ëãèéí ýõíèé õàãàñûã ñóäëàëã¿é îðõèæ áîëíî. Õàðèí 
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ñ¿¿ëèéí õàãàñ áóþó new áà delete ôóíêöóóäèéí òóõàé, 
ãèø¿¿í ôóíêöèéã àøèãëàõ, ìºí õîëáîîñò äàðààëëûí 
òóõàé õýñã¿¿äèéã àíõààðàëòàé ñóäëàõ õýðýãòýé. 

 

ÕÕààÿÿãã  ááîîëëîîíí  ççààààãã÷÷èèééíí  òòóóõõààéé  
 
Çààã÷èéã äàðààõ òóí ýíãèéí îéëãîëòîîñ ýõëýæ 

ñóäëàÿ. 
Êîìïüþòåðèéí ñàíàõ îéä áàéãàà áàéò á¿ð 

ººðèéí õàÿãòàé áàéäàã. Õàÿã ãýäýã íü ÿã ë áàéøèíãèéí 
õàÿãòàé èæèë îéëãîëò þì. ª.õ. õàÿã íü 0-ýýñ ýõëýýä 1, 
2, 3 ãýõ ìýò÷èëýí ¿ðãýëæèëíý. Õýðâýý êîìïüþòåðèéí 
ñàíàõ îé òàíü 640KB áîë õàÿã íü 655359-ººð, õàðèí 
1MB áîë 1048575-ààð òóñ òóñ äóóñíà ãýñýí ¿ã. 

ßìàð ÷ ïðîãðàìì àæèëëàõûí òóëä äèñêíýýñ 
ñàíàõ îéä à÷ààëàãäàõ áºãººä èíãýñíýýðýý ñàíàõ îéí 
òîäîðõîé õýñýã õàÿãèéã ýçýëæ àâäàã. ª.õ ïðîãðàììûí 
á¿õ êîììàíäóóä áîëîí ºãºäë¿¿ä ñàíàõ îéí àëü íýã 
õàÿã äýýð áàéðëàõ áîëíî ãýñýí ¿ã.  

ÕÕààÿÿãã  ààââààõõ  ‘‘&&’’  îîïïååððààòòîîðð  
 
Ýíýõ¿¿ îïåðàòîðûã àøèãëàí òà õóâüñàã÷èéí 

ñàíàõ îéä áàéðëàæ áàéãàà õàÿãèéã àâàõ áîëîìæòîé 
áîëíî. Ýíý îïåðàòîðûã varaddr ãýñýí äîîðõ æèøýýíä 
àøèãëàæ ¿ç¿¿ëæýý. 

 
//varaddr.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
int var1=11; 
int var2=22; 



ÓÓÓðððñññãããàààëëëûûûííí   òòòóóóõõõàààééé   

 

 268 

int var3=33; 
 
cout << endl << &var1 
     << endl << &var2 
     << endl << &var3; 
} 

 
Ýíý ïðîãðàììä 3 õóâüñàã÷ òîäîðõîéëæ, àíõíû 

óòãóóäûã îíîîæýý. Õàðèí ñ¿¿ëèéí ìºðºíä ýäãýýð 3 
õóâüñàã÷èéí ñàíàõ îéä áàéðëàæ áàéãàà õàÿãóóäûã 
õýâëýæ áàéíà. 

Õóâüñàã÷èéí æèíõýíý õàÿã íü ìàø îëîí ç¿éëýýñ 
õàìààðíà. Óã êîìïüþòåðò áàéãàà ¿éëäëèéí ñèñòåìèéí 
õýìæýý, òóõàéí ¿åä ñàíàõ îéä àæèëëàæ áàéãàà 
ïðîãðàììóóäûí òîî áîëîí õýìæýý ã.ì. Òèéì ó÷ðààñ 
ýíý ïðîãðàìì àæèëëàõ á¿ðäýý èæèë õàÿã õýâëýõã¿é 
áàéæ áîëíî. Ïðîãðàììûí ¿ð ä¿íãèéí íýã æèøýý íü: 

 
0x8f4ffff4 
0x8f4ffff2 
0x8f4ffff0 

 
Õóâüñàã÷èéí õàÿã ãýäýã áîë ò¿¿íèé óòãà áèø 

ãýäãèéã ìàðòàæ áîëîõã¿é. Äýýðõ 3 õóâüñàã÷èéí óòãà íü 
õàðãàëçàí 11, 22, 33 þì. (Õàðèí õàÿã íü ýäãýýð 
òîîíóóäàä îãò õàìààã¿é!) 

Ýíä õýâëýãäñýí óòãóóä íü ºìíºº ‘0x’ ãýñýí áàéãàà 
íü óã òîî 16-òûí ñèñòåìýýð õàðàãäàæ áàéãààã 
èëýðõèéëæ áàéãàà þì. Åð íü ñàíàõ îéí õàÿã èõýâ÷ëýí 
16-òûí ñèñòåìýýð èëýðõèéëýãääýã. Õýðâýý òà 16-òûí 
ñèñòåìèéí òóõàé ìýäýõã¿é áîë íýã èõ ñàíàà çîâñíû 
õýðýãã¿é. Ýíä àíõààðàõ ãàíö ç¿éë íü 3 õàÿã ãóðâóóëàà 
èæèë ýõýëñýí áºãººä õîîðîíäîî çºâõºí 2 áàéòààð ë 
ÿëãààòàé áàéíà. ¯¿íèé ó÷èð íü int òºðºë ñàíàõ îéä 2 
áàéò ýçýëäãýýð òàéëáàðëàãäàíà. (65535 õ¿ðòýë òîîã 
èëýðõèéëýõèéí òóëä 16 áèò áóþó 2 áàéò) Áèä char 
òºðëèéí õóâüñàã÷ òîäîðõîéëñîí áîë 1 áàéòààð, double 
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òºðëèéí õóâüñàã÷ òîäîðõîéëñîí 8 áàéòààð õàÿã íü 
øèëæèíý ãýñýí ¿ã þì. 

Ìºí õàÿãóóä áóóðàõ äàðààëëààð áàéðëàñàí 
áàéãààã àíçààðàõ õýðýãòýé. Ïðîãðàììûí ýõýíä 
òîäîðõîéëñîí õóâüñàã÷óóä stack-ò (òºãñãºëººñºº ýõëýë 
ð¿¿ãýý ÿâäàã) ñàíàõ îéä õàäãàëàãääàãò ãîë ó÷èð 
áàéãàà þì. Õàðèí ïðîãðàììûí ÿâöàä 
òîäîðõîéëîãäñîí õóâüñàã÷èä íü heap ãýæ íýðëýãäýõ 
ýõëýëýýñýý òºãñãºë ð¿¿ãýý ÿâäàã ñàíàõ îéä áàéðëàäàã. 

Õàÿã àâàõ & îïåðàòîðûã ôóíêöèéí ïàðàìåòðò 
áè÷èãääýã & (4 ä¿ãýýð á¿ëýãò ¿çñýí) îïåðàòîðòîé 
àíäóóð÷ îéëãîæ áîëîõã¿é. 

 

ÇÇààààãã÷÷  õõóóââüüññààãã÷÷  
 
ªìíºõ æèøýýíä õèéñýí õóâüñàã÷èéí õàÿãèéã 

õýâëýõ ¿éëäýë íü áîäèò àìüäðàë äýýð áàðàã 
øààðäëàãàã¿é þì. Õàðèí ïðîãðàììä çàéëøã¿é 
øààðäàãäàõ íýã ç¿éë áîë õóâüñàã÷èéí õàÿãèéã õàäãàëæ 
áàéäàã õóâüñàã÷ þì. Áèä á¿õýë, áóòàðõàé, òýìäýãò 
ãýýä îëîí òºðºë ¿çñýí áèëýý. Òýãâýë îäîî õàÿã 
õàäãàëäàã çààã÷ ãýñýí òºðëèéã íýìæ ¿çüå. 

Çààã÷ õóâüñàã÷èéí òºðºë íü çààæ áàéãàà 
õóâüñàã÷èéíõàà òºðºëòýé àäèë áàéíà ãýæ îéëãîæ 
áîëîõã¿é. ª.õ. int òºðëèéí çààã÷ íü int-òýé èæèë 
õýìæýýíèé ñàíàõ îé ýçëýõã¿é. Ýíý òóõàé äàðààãèéí 
æèøýýí äýýð òàéëáàðëàÿ. 

 
//ptrvar.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
 int var1=11; 
 int var2=22; 



ÓÓÓðððñññãããàààëëëûûûííí   òòòóóóõõõàààééé   

 

 270 

 
 cout << endl << &var1 << endl << &var2; 
 
 int *ptr; 
 
 ptr=&var1; 
 cout << endl << ptr; 
 
 ptr=&var2; 
 cout << endl << ptr; 
 
} 

 
Ýíý ïðîãðàìì var1, var2 ãýñýí õóâüñàã÷óóä 

òîäîðõîéëæ, õàðãàëçàí 11, 22 ãýñýí óòãóóä îíîîæýý. 
Äàðàà íü òýäãýýðèéí õàÿãèéã õýâëýñýí áàéíà. ¯¿íèé 
äàðàà ptr ãýñýí çààã÷ õóâüñàã÷ òîäîðõîéëñîí áàéíà. 
Ýíä áàéãàà (*) íü çààã÷ ãýñýí óòãà ñàíààã èëýðõèéëíý. 
ª.õ ‘ptr õóâüñàã÷èéí int òºðëèéí õóâüñàã÷èéí õàÿãèéã 
õàäãàëíà’, ýñâýë ‘ptr õóâüñàã÷ íü int òºðëèéí õóâüñàã÷ 
ðóó çààíà ’ ãýñýí ¿ã. Õàðèí ÿìàð ÷ òºðëèéí 
õóâüñàã÷èéã çààæ ÷àäàõ çààã÷èéã äîîðõ áàéäëààð 
òîäîðõîéëäîã. 

 
pointer ptr; 

 
Ýíý òîõèîëäîëä çààã÷èéí óòãà äýýð ¿éëäýë 

õèéõäýý òóí àíõààðàëòàé áàéõ øààðäëàãàòàé áîëíî. 
Ýíä íýã ç¿éë ñîíèðõóóëàõàä áèä çààã÷ õóâüñàã÷ 

òîäîðõîéëîõäîî (*) òýìäãèéã õóâüñàã÷èéíõàà íýðýíä 
îéðõîí áè÷ñýí áàéíà. Óã íü õààíà ÷ áàéðëàæ áîëîõ 
áîëîâ÷ ýíý íü òºðºëäºº áèø õóâüñàã÷äàà õàìààòàé 
ãýñýí óòãà ñàíààã èëýðõèéëýõèéí òóëä èéì áè÷ëýãèéã 
àøèãëàäàã áàéíà. ªºðººð õýëáýë, äîîðõ áè÷ëýã¿¿ä 
õºðâ¿¿ëýã÷ êîìïèëÿòîðûí õóâüä îãò ÿëãààã¿é ãýñýí ¿ã. 

 
Float *fptr; 
Float * fptr; 
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Float* fptr; 
 

ÇÇààààãã÷÷èèééíí  óóòòããûûíí  òòóóõõààééää  
 
Áèäíèé ¿çñýí æèøýýíä var1 ãýñýí õóâüñàã÷èä 11 

ãýñýí óòãà îíîîæ áàéñàí. ¯¿íòýé ÿã àäèëààð ptr 
õóâüñàã÷èéí óòãà íü 0x8f4ffff4 ãý÷ ìýò÷èëýí ñàíàõ îéí 
õàÿã áàéõ ¸ñòîé þì. 

Çààã÷èéã àíõëàí òîäîðõîéëîõîä òýð íü ÿìàð ÷ 
óòãàã¿é áàéäàã. ªºðººð õýëáýë ÿìàð ÷ ñàíàõ îé ðóó 
çààãààã¿é áàéõ áîëíî. Ìàãàäã¿é ýíý íü ÿìàð íýãýí 
óòãàòàé áàéæ áîëîõ áºãººä ãýõäýý òýð íü æèíõýíý 
¸ñîîðîî îëãîãäîîã¿é, õóäëàà õàÿã áàéõ þì. Òèéì 
ó÷ðààñ áèä çààã÷äàà þóíû ºìíº óòãà îëãîõ õýðýãòýé 
áîëíî. ªìíºõ ptrvar ãýñýí æèøýýíä 

 
Ptr=&var1; 

 
ãýæ óòãà îíîîæ áàéãàà þì. ¯¿íèé äàðàà 

õýâëýãäýæ áàéãàà óòãà íü var1 õóâüñàã÷èéí ñàíàõ îéä 
áàéðëàæ áàéãàà õàÿã áèëýý. 

Ýöýñò íü õýëýõýä çààã÷ õóâüñàã÷ þó çààæ áàéãààãàà îãò 
ìýäýõã¿é. Çºâ óòãà îíîîãîîã¿é òîõèîëäîëä òýðáýýð îãò õ¿ñýýã¿é 
ãàçàð ðóó, òóõàéëáàë ïðîãðàììûí êîäóóä ðóó (ºãºãäºë ð¿¿) ÷ þì 
óó, ¿éëäëèéí ñèñòåìèéí õýñýã ð¿¿ çààæ áàéæ áîëîõ þì. Ýíý ¿åä 
òýð õàÿã ðóó þì áè÷âýýñ ñèñòåìèéã ãàöàõ õ¿ðòýë áàéäàëä îðóóëæ 
áîëîõûã ¿ðãýëæ ñàíàæ áàé. Èéì ó÷ðààñ çààã÷ õóâüñàã÷èä çààâàë 
óòãà îíîîæ áàéõ õýðýãòýé. 

 

ÇÇààààææ  ááóóéé  õõóóââüüññààãã÷÷èèää  õõààííääààõõ  ííüü  
 
Áèä ÿìàð íýãýí õóâüñàã÷èéí íýðèéã ìýäýõã¿é ÷ 

õàÿãèéã íü ìýääýã áîëëîî. Òýãâýë òýð õóâüñàã÷èéí 
óòãûã “îðîëäîæ” áîëîõ óó?. Òýãâýë õóâüñàã÷èéí íýðèéã 
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ìýäýõã¿é ÷ õàÿãèéã íü àøèãëàí óòãàòàé íü àæèëëàæ 
áîëíî ãýæ õàðèóëíà. Äîîðõ ptracc ãýñýí æèøýýã ¿çüå. 

 
//ptracc.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
int var1=11 ; 
int var2=22 ; 
 
int *ptr ; 
 
ptr=&var1 ; 
cout << endl << *ptr; 
 
ptr=&var2 ; 
cout << endl << *ptr; 
} 

 
Ýíý æèøýý íü ¿¿íèé ºìíºõ ptrvar æèøýýòýé òóí 

òºñòýé õàðàãäàâ÷ ýíä òóí æààõàí ÿëãàà áèé. ªìíºõ 
æèøýýíä õàÿãóóäûã íü õýâëýæ áàéñàí áîë ýíý óäààä 
óã õàÿãàí äýýðõ óòãóóäûã õýâëýæ áàéíà. ¯ð ä¿í íü: 

 
11 
22 

 
¯¿íèéã õýâëýæ áàéãàà ìºðºíä ptr õóâüñàã÷èéí 

ºìíº îä òàâüñàí áàéãàà íü çààã÷èéí óòãûã áóñ, õàðèí 
óòãà áîëæ áóé ñàíàõ îéí õàÿãàí äýýðõ óòãûã àâíà ãýæ 
õýëæ áàéãàà þì. Èéì ó÷ðààñ ptr íü var1 -èéã çààæ 
áàéãàà ¿åä *ptr íü 11 ãýñýí óòãà, ptr íü var2 –èéã çààæ 
áàéãàà ¿åä *ptr íü 22 ãýñýí óòãàòàé áàéãàà þì. 

Èéì îä àøèãëàñíààð òà çºâõºí óòãûã õýâëýõ áèø, 
òýð õóâüñàã÷ äýýð õèéæ áîëîõ á¿õ ¿éëäëèéã ã¿éöýòãýõ 
áîëîìæòîé áîëíî. Äîîðõ æèøýýã àíõààðàëòàé ¿çýõýä 
¿¿íèéã ìýäýæ áîëíî. 
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//ptrto.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
int var1, var2; 
int *ptr; 
 
ptr=&var1; 
*ptr=37; 
var2=*ptr; 
 
cout << endl << var1 << “,” << var2 ; 
} 

 
¯ð ä¿í íü: 
 

37,37 
 
ãýæ áàéíà. ªºðººð õýëáýë, ýíý òîõèîëäîëä 

var1=37, *ptr=37 ãýñýí ¿éëäë¿¿ä íü ÿã èæèë ãýñýí ¿ã 
þì. 

¯¿íèéã íýã àìüäðàëûí æèøýýí äýýð òàéëáàðëàÿ. 
Òà íàéçäàà çàõèà áè÷ýýä ò¿¿íèéãýý íàéçûíõàà 
øóóäàíãèéí õàéðöàãò øóóä õèé÷èõýæ áîëíî. Ýñâýë 
äóãòóéä õèéãýýä øóóäàíãèéí àëáàíä àâàà÷èæ ºã÷ 
áîëíî, òýãâýë øóóäàí çººã÷ óã çàõèàã ò¿¿íèé õàéðöàãò 
õèéíý. Ýíý õî¸ð ïðîöåññ èæèë ¿ð ä¿íòýé áîëîâ÷, ººð 
àðãààð õèéãäýæ áàéãàà áèëýý. Ýõíèé òîõèîëäîëä 
øóóä, 2 äàõü òîõèîëäîëä äàìæóóëàí õàíäàæ áàéãàà 
õýðýã þì. Áèäíèé ¿çñýí æèøýýíä áèä õóâüñàã÷ààð 
øóóä õàíäàõûí îðîíä, çààã÷ àøèãëàæ áàéãàà íü 
çààã÷èéí ¿¿ðãèéã îíö èõ îéëãóóëàõã¿é áàéæ áîëîõ þì. 
Ãýõäýý õîéíî ¿çýõ á¿ëã¿¿äýä çààã÷èéí æèíõýíý 
¿¿ðã¿¿ä áóþó õàíäàæ áîëîõã¿é ãàçàð ðóó õàíäàõ òóõàé 
¿çýõ áîëíî. 
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VVOOIIDD  ÇÇààààãã÷÷  
 
Çààã÷èéí ¿¿ðãèéí òóõàé öààø ¿çýõèéí ºìíº 

çààã÷èéí íýãýí ñîíèí òºðëèéí òóõàé ¿çüå. Áèäíèé 
¿çñýíýýð çààã÷èä õàÿã îëãîõäîî çºâõºí òààðàõ 
òºðëèéí õóâüñàã÷èéí ë õàÿãèéã ºãºõ ¸ñòîé. Òóõàéëáàë, 
int òºðëèéí çààã÷èä float òºðëèéí õóâüñàã÷èéí õàÿãèéã 
ºã÷ áîëîõã¿é. Ãýòýë íýãýí öàãò ÿìàð ÷ òºðëèéí 
õóâüñàã÷èéã çààæ ÷àäàõ çààã÷ õýðýã áîëîõ íü 
çàéëøã¿é. Ýíý ¿åä äîîðõ áàéäëààð òîäîðõîéëñîí void 
çààã÷èéã àøèãëàäàã þì. 

 
void *ptr; 

 
Äîîðõ æèøýýíä èéì òîäîðõîéã¿é çààã÷èéã 

òºðºëòýé çààã÷èéí îðîíä õýðõýí õýðýãëýõèéã ¿ç¿¿ëæ 
áàéíà. 

 
//ptrvoid.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
int intvar; 
float flovar; 
 
int *ptrint; 
float *ptrflo; 
void *ptrvoid; 
 
ptrint=&intvar; 
//ptrint=&flovar; //Àëäààòàé ìºð 
 
//ptrflo=&intvar; //Àëäààòàé ìºð 
ptrint=&flovar; 
 
ptrvoid=&intvar; 
ptrvoid=&flovar; 
} 
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Ptrvoid íü òîäîðõîéã¿é çààã÷ ó÷ðààñ äóðûí 

òºðëèéí õóâüñàã÷èéí õàÿãèéã àâ÷ ÷àäàæ áàéíà. 
 

ÇÇààààãã÷÷  ááàà  ììààññññèèââ  
 
Çààã÷ áîëîí ìàññèâ íü õîîðîíäîî òóí ÷óõàë 

õàìààðàëòàé òºðë¿¿ä þì. Áèä 8 äóãààð á¿ëýãò 
ìàññèâûí ýëåìåíòýä õýðõýí õàíäàõûã ¿çñýí áèëýý. 
Áÿöõàí äàâòëàãà áîëãîæ arrnote æèøýýã ¿çüå. 

 
//arrnote.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
int intarray[5]={31, 54, 77, 52, 93}; 
 
for (int j=0; j<5; j++) 
 cout << endl << intarray[j]; 
} 

 
Ýíý æèøýý íü ìàññèâûí ýëåìåíò¿¿äèéã 

äàðààëàí õýâëýæ áàéíà. Æèøýý íü, j íü 3 óòãàòàé 
áàéõàä intarray [ 3 ] áóþó ìàññèâûí 4 äýõ ýëåìåíòýä 
õàíäàíà. ¯ð ä¿í íü: 

 
31 
54 
77 
52 
93 

 
Òýãâýë çààã÷ õóâüñàã÷ íü ìàññèâûí ýëåìåíòýä 

äýýðõ àðãààð èë¿¿ îéëãîìæòîé õàíääàãèéã äàðààõ 
æèøýý õàðóóëíà. 
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//ptrnote.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
int intarray[5]={31, 54, 77, 52, 93}; 
 
for (int j=0; j<5; j++) 
 cout << endl << *(intarray+j) ; 
} 

 
Ïðîãðàììûí ¿ð ä¿í ºìíºõººñ îãò ÿëãààã¿é. 

Ìàññèâûí íýð ãýäýã áîë áóñàä õóâüñàã÷èéí íýãýí àäèë 
óã ìàññèâûí õàÿãèéã ºãºõ áºãººä õàðèí j øèëæèëòèéã 
íýìñíýýð ìàññèâûí j ä¿ãýýð ýëåìåíòèéã çààõ áîëíî. 
Ãýòýë ýíä íýã ç¿éë àíõààðàõ õýðýãòýé. Intarray áîë 
ìàññèâûí ýõëýëèéí õàÿã, õàðèí ìàññèâ íü int 
òºðëèéíõ. Òýãýõýýð íýã ýëåìåíò íü 2 áàéò ýçëýíý, 
ãýòýë áèä ýõëýëýýñ íü j*2 áèø, åðäºº j áàéò øèëæ¿¿ëæ 
áàéãàà áèëýý. Èíãýõýýð j=4 áàéõ ¿åä áèä 4-ð ýëåìåíò 
áèø, 2-ð ýëåìåíòýä õàíäàõ áîëîõ íü ýý. Ãýõäýý ¿¿íä 
ñàíàà á¿¿ çîâ. C++-èéí êîìïèëÿòîð íü ýíý “àëäààã” 
ººðºº çàëðóóëäàã àæýý. ª.õ. intarray ãýäýã áîë int 
ìàññèâ ó÷ðààñ ò¿¿íèé çààã÷èéí øèëæèëò íü 2 áàéòààð 
ÿâàõ ¸ñòîé ãýæ îéëãîäîã áàéíà. Èíãýýä çààã÷èéã 
òîäîðõîéëîõäîî òºðëèéã íü çààæ ºãºõèéí áàñ íýã 
îíöëîãèéã ìýäýæ àâëàà. Int òºðëèéí çààã÷èéí 
øèëæèëò íü 2 áàéòààð, double òºðëèéí çààã÷èéí 
øèëæèëò íü 8 áàéòààð áàéíà ãýñýí ¿ã þì. 

 

ÇÇààààãã÷÷  òòîîããòòììîîëëóóóóää  ááàà  ççààààãã÷÷  õõóóââüüññààãã÷÷óóóóää  
 
J-ã intarray äýýð íýìýõèéí îðîíä øóóä 

íýìýãä¿¿ëýõ (++) îïåðàòîð àøèãëàæ áîëîõ óó? 
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Ýíý àñóóëòàíä áîëîõã¿é ãýæ õàðèóëíà. Ó÷èð íü 
òîãòìîëûí óòãûã ººð÷èëæ áîëîõã¿é. Intarray ãýäýã áîë 
ñèñòåìýýñ óã ìàññèâò îíîîæ ºãñºí ñàíàõ îéí õàÿã 
áºãººä ïðîãðàìì äóóñòàë intarray –èéí óòãà 
ººð÷ëºãäºõã¿é, òýð ÷èãýýðýý áàéõ ¸ñòîé. Intarray 
òîãòìîë ó÷ðààñ intarray++ ãýñýí ¿éëäýë íü 7++ ãýñíýýñ 
îãò ÿëãààã¿é õýðýã áîëíî (Õàðèí windows àæèëëàæ 
áàéõ ¿åä ñèñòåì ýíý õóâüñàã÷èéí õàÿãèéã àâòîìàòààð 
ñîëüæ áîëíî. Ãýõäýý ýíý ÿâö áèäýíä îãò 
ìýäýãäýõã¿é.). Õàðèí õàÿãèéã ººð÷èëæ áîëîõã¿é ÷ ò¿¿í 
ð¿¿ çààñàí çààã÷èéã ººð÷èëæ áîëíî ãýäãèéã äàðàà÷èéí 
æèøýýíýýñ ¿çýæ áîëíî. 

 
//ptrinc.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
int intarray[5]={31, 54, 77, 52, 93}; 
int *ptrint; 
ptrint=intarray; 
 
for (int j=0; j<5; j++) 
 cout << endl << *(ptrint++) ; 
} 

 
Áèä ptrint õóâüñàã÷ òîäîðõîéëæ, óã õóâüñàã÷èä 

ìàññèâûí õàÿãèéã ºãñíººð ìàññèâûí á¿õ ýëåìåíòýä *( 
ptrint++ ) ãýñýí ¿éëäëýýð äàðààëàí õ¿ðýõ áîëîìæ îëæ 
áàéãàà þì. Ptrint áîë òîãòìîë áèø ó÷ðààñ ººð÷ëºãäºæ 
áîëæ áàéíà. 

 

ÇÇààààãã÷÷  ááàà  ôôóóííêêöö  
 
6 äóãààð á¿ëýãò ôóíêöýä àðãóìåíò äàìæóóëàõ ãóðâàí àðãà 

áàéäàã òóõàé ¿çñýí áèëýý. Õýðýâ ôóíêö íü àðãóìåíòäýý èðæ 
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áàéãàà õóâüñàã÷èéí ¿íäñýí ïðîãðàìì äàõü óòãûã ººð÷ëºõ 
øààðäëàãàòàé áîë ò¿¿íèéã ýíãèéí óòãà àðãóìåíòýýð äàìæóóëæ 
áîëîõã¿é. Ó÷èð íü èéì àðãóìåíòèéí óòãûí õóóëáàð íü ë ôóíêöýä 
èðäýã. Õàðèí ýíý òîõèîëäîëä çààã÷ àðãóìåíòèéã àøèãëàõ 
õýðýãòýé. 

 

ÕÕóóââüüññààãã÷÷èèééãã  ôôóóííêêööýýää  ääààììææóóóóëëààõõ  
 
Áèäíèé ºìíº ¿çñýíýýð ôóíêöèéí àðãóìåíòèéã 

õî¸ðäîã÷ íýðýýð äàìæóóëæ áîëíî. Äîîðõ æèøýýíýýñ 
¿¿íèéã õàðöãààÿ. 

 
//passref.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
void centimize(double &); 
 
double var=10.0 
cout << endl << “var=“ << var << “ inches”; 
 
centimize(var); 
cout << endl << “var=“ << var << “ centimeters”; 
} 
 
void centimize(double& v) 
{ 
v *=2.54; 
} 

 
Ýíý æèøýýíä var ãýñýí õóâüñàã÷èéí óòãûã èí÷ýýñ 

ñàíòèìåòð ë¿¿ õºðâ¿¿ëæ áàéíà. Centimize ôóíêöèéí 
ïàðàìåòðò øóóä ë õóâüñàã÷èéã äàìæóóëíà (ãýõäýý ººð 
íýðýýð!). ªºðººð õýëáýë, v áà var õóâüñàã÷óóä íü íýã 
ç¿éëèéí õî¸ð íýð áîëæ áàéãàà þì. Äýýðõ ïðîãðàììûí 
¿ð ä¿í: 
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var=10 inches 
var=25.4 centimeters 

 
Õàðèí îäîî çààã÷àà àøèãëàæ ¿çüå. 
 

//passptr.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
void centimize(double *); 
 
double var=10.0 
cout << endl << “var=“ << var << “ èí÷”; 
 
centimize(&var); 
cout << endl << “var=“ << var << “ ñì”; 
} 
 
void centimize(double* v) 
{ 
*v *=2.54; 
} 

 
¯ð ä¿í íü ºìíºõòýéãýý ÿã àäèëõàí áàéõ áîëíî. 

Õàðèí ýíý òîõèîëäîëä ÿìàð íýãýí óòãà áóñ, ÿìàð 
íýãýí õóóðàì÷ íýð ÷ áóñ, õàðèí õóâüñàã÷èéí õàÿã 
äàìæèõ þì. Ôóíêö äîòðîîñ ýíý õàÿãàíä õàíäàõ íü 
ôóíêöèéí ãàäíà áàéãàà õóâüñàã÷èä õàíäàíà ãýñýí ¿ã. 
Õàðèí ýíä áàéãàà îëîí (*)-íû õîîðîíä áóäèëæ 
áîëîõã¿é. ( *v * = 2.54 ãýñýí íü *v = *v * 2.54 –òýé àäèë 
¿éëäýë) Ôóíêö äîòîð *v-òýé àæèëëàíà ãýäýã íü 
ôóíêöèéí ãàäíàõ var –òàé àæèëëàõòàé ÿã èæèëõýí 
áîëíî. Õî¸ðäîã÷ íýðýýð äàìæóóëàõ, çààã÷ààð 
äàìæóóëàõ íü êîìïèëÿòîðûí õóâüä ÿã èæèë ¿éëäýë 
áîëîâ÷ õàðàãäàõ áàéäëààðàà òýñ ººð õî¸ð ìåõàíèçì 
þì. 
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ÌÌààññññèèââûûãã  ôôóóííêêööýýää  ääààììææóóóóëëààõõ  
 
5 äóãààð á¿ëãýýñ ýõëýí ôóíêöèéí àðãóìåíòýä 

ìàññèâ äàìæóóëäàã íýãýí æèøýýã áèä ¿çýæ áàéãàà 
áèëýý. ªäèéã õ¿ðòýë çààã÷èéã ¿çýýã¿é òóë øóóä 
ìàññèâààð íü äàìæóóëàí õýðýãëýñýýð áàéãàà þì. 
Õàðèí îäîî çààã÷èéã àøèãëàí ìàññèâûã õýðõýí 
äàìæóóëàõûã ¿çüå. 

 
//passarr.cpp 
#include <iostream.h> 
 
const int max=5; 
void main() 
{ 
void centimize(double *); 
 
double varray[max]={10.0, 43.1, 95.9, 59.7, 87.3}; 
 
centimize(varray); 
 
for (int j=0; j<max; j++) 
 cout << endl << “varray[” << j << “]=“ 
          << varray[j] << “ centimeters”; 
} 
 
void centimize(double * ptrd) 
{ 
for (int j=0; j<max; j++) 
 *ptrd++*=2.54; 
} 

 
Ôóíêöèéí òîëãîé áè÷ëýã íü ýíãèéí õóâüñàã÷ 

äàìæóóëàõòàé èæèëõýí áàéíà. Íýãýíò ìàññèâûí íýð 
ãýäýã íü ìàññèâûí õàÿã ó÷ðààñ ôóíêöèéã äóóäàõäàà 
centimize(varray) ãýæ áè÷èõýä ë õàíãàëòòàé. Õàðèí 
ôóíêö äîòîð ýíý õàÿã íü ptrd çààã÷èä î÷íî. Èíãýýä 
*ptrd++ *=2.54 ãýñýí ìºðºíä á¿õ ¿éëäýë õèéãäýæ 
áàéíà. 
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*ptrd++ áàéãàà 2 ¿éëäëèéí àëü íü ò¿ð¿¿ëæ 
áèåëýõ âý? ªºðººð õýëáýë çààã÷èéí óòãà ººð÷ëºãäºõ 
¿¿, ýñâýë çààæ áóé õàÿãàí äýýðõ óòãà íü ººð÷ëºãäºõ 
¿¿? Ýíý õî¸ð îïåðàòîð èæèë ýðýìáýòýé ¿éëäë¿¿ä þì. 
Õýðýâ ÿìàð íýãýí á¿ëýã ¿éëäýë õî¸ðîîñ îëîí 
îïåðàòîð àãóóëñàí áàéâàë êîìïèëÿòîð òýäãýýðèéã 
áàðóóí òàëààñ íü ýõëýí áèåë¿¿ëäýã. Òèéì ó÷ðààñ (++) 
îïåðàòîð ýõëýýä õàðèí (*) îïåðàòîð ñ¿¿ëä íü áèåëýõ 
áîëíî. 

 

ÌÌààññññèèââûûíí  ýýëëååììååííòò¿¿¿¿ääèèééãã  ýýððýýììááýýëëýýõõ  
 
Ýíý á¿ëýãò çààã÷ àøèãëàí ìàññèâ ýðýìáýëýõ 

òóõàé 2 æèøýý ¿çíý. 
Ýõíèé ïðîãðàìì íü 4 äóãààð á¿ëýãò ¿çñýí reforder 

ïðîãðàììààñ çºâõºí õî¸ðäîã÷ íýðíèé îðîíä çààã÷ 
àøèãëàæ áàéãààãààðàà ë ÿëãàãäàíà. Ôóíêö íü 
àðãóìåíòäýý èðñýí 2 òîîã ýðýìáýëýõ áºãººä 2 äàõü íü 
èõ áàéâàë 1 äýõèéíõ íü ºìíº íü îðóóëíà ãýñýí ¿ã. 

 
//ptrorder.cpp 
#include <iostream.h> 
void main() 
{ 
void order(int*, int*); 
 
int n1=99, n2=11; 
int n3:=22; n4:=88; 
 
order(&n1, &n2); 
order(&n3, &n4); 
 
cout << endl << “ n1=” << n1; 
cout << endl << “ n2=” << n2; 
cout << endl << “ n3=” << n3; 
cout << endl << “ n4=” << n4; 
} 
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void order(int* numb1, int* numb2) 
{ 
if (*numb1 > *numb2) 
 { 
 int temp=*numb1; 
 *numb1=*numb2; 
 *numb2=temp; 
 } 
} 

 
Order ôóíêö íü ºìíº íü ¿çýæ áàéñàí reforder 

ïðîãðàììûí íýã àäèë áîëîâ÷ ÿëãàà íü ôóíêöèéí 
àðãóìåíòýä æèøèõ òîîíóóäûí õàÿã íü èðæ áàéãàà þì. 
Ïðîãðàììûí ¿ð ä¿í íü äîîðõ ìàÿãààð áàéíà. 

 
n1=11; 
n2=99; 
n3=22; 
n4=88; 

 
Îäîî order ôóíêöèéã àøèãëàäàã ptrsort ãýñýí 

äàðààãèéí æèøýýã ¿çüå. 
 

//ptrsort.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
void bsort(int*, int); 
const int N=10; 
  
int arr[N]={37,84,62,91,11,65,57,28,19,49}; 
  
bsort(arr, N); 
  
for (int j=0; j<N; j++) 
 cout << arr[j] << “ ”; 
} 
 
void bsort(int *ptr, int n) 
 { 
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 void order(int*, int*) 
 int j, k ; 
  
 for (j=0; j < N-1; j++) 
  for (k=j+1; k < n; k++) 
   order(ptr+j, ptr+k); 
 } 
void order(int* numb1, int* numb2) 
 { 
 if (*numb1 > *numb2) 
  { 
  int temp=*numb1; 
  *numb1=*numb2; 
  *numb2=temp; 
  } 
 } 

 
Ýíý ïðîãðàììûí ¿ð ä¿í íü äîîðõ áàéäëààð 

áàéíà. 
 

11 19 28 37 49 57 62 65 84 91 
 

ÇÇààààãã÷÷  ááàà  òòýýììääýýããòò  ììººðð  
 
Ìàññèâûí òóõàé ¿çýæ áàéõ ¿åä òýìäýãò ìºð ãýäýã 

íü char òºðëèéí ìàññèâ áîëîõûã òàéëáàðëàñàí áèëýý. 
Òèéì ó÷ðààñ ìàññèâûí ýëåìåíò¿¿äèéí íýãýí àäèëààð 
òýìäýãò ìºðèéí òýìäã¿¿äýä çààã÷èéã àøèãëàí õàíäàæ 
áîëíî. 

 

ÒÒýýììääýýããòò  ììººððèèééíí  ççààààãã÷÷  
 
Äîîðõ æèøýýíä ìàññèâûí áà çààã÷èéí õýëáýðýýð 

õàíäàõ 2 òºðëèéí òýìäýãò ìºðèéã àâ÷ ¿çíý. 
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//twostr.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
char str1[]=“Ìàññèâ áîëãîí òîäîðõîéëîâ”; 
char *str2=“Çààã÷ àøèãëàí òîäîðõîéëîâ”; 
 
cout << endl << str1; 
cout << endl << str2; 
 
//str1++; //Òîãòìîë ó÷ðààñ ººð÷ëºãäºõã¿é 
str2++; 
 
cout << endl << str2; 
} 

 
Èõýíõ óòãààðàà ýíý õî¸ð òýìäýãò ìºð íü èæèëõýí 

áàéõ þì. Æèøýý íü: Òýäãýýðèéã íýãýí àðãààð õýâëýæ 
áîëíî, ôóíêöèéí àðãóìåíòýä ºã÷ áîëíî ãýõ ìýò. 
Ãýõäýý ãàíöõàí òîì ÿëãàà áèé. Str1 áîë ýíãèéí íýã 
õàÿã, str2 áîë õóâüñàã÷ þì. Òèéì ó÷ðààñ str1 íü 
ººð÷ëºãäºæ áîëîõã¿é áàéõàä str2 ÷ºëººòýé 
ººð÷ëºãäºõ áîëîìæòîé. 

Àíõààðóóëãà: Õýäèéãýýð str2 ÷ºëººòýé 
ººð÷ëºãäºæ áîëîõ õýäèé ÷ ýíý íü òýìäýãò ìºðèéíõºº 
ýõëýëèéã çààæ áàéõ ¸ñòîéã ìàðòàæ áîëîõã¿é. 
Ïðîãðàììûí äîîðõ ¿ð ä¿íã ñàéòàð àíõààðàõ õýðýãòýé. 

 
Ìàññèâ áîëãîí òîäîðõîéëîâ 
Çààã÷ àøèãëàí òîäîðõîéëîâ 
ààã÷ àøèãëàí òîäîðõîéëîâ 

 

ÒÒýýììääýýããòò  ììººððèèééãã  ôôóóííêêööýýää  ääààììææóóóóëëààõõ  
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Îäîî ¿çýõ æèøýýíä àðãóìåíòäýý èðñýí òýìäýãò 
ìºðèéí ¿ñýã á¿ðèéã äýëãýöýíä õýâëýäýã ôóíêö 
àøèãëàãäàíà. 

 
//ptrstr.cpp 
#include <iostream.h> 
 
void main() 
{ 
void dispstr(char *); 
char str[]=“ Ýðõèéã ñóðàõààð áýðõèéã ñóð ”; 
dispstr(str); 
} 
void dispstr(char * ps) 
 { 
 cout << endl; 
 while (*ps) 
  cout << *ps++; 
 } 

 
Ôóíêöèéí ïàðàìåòðò òýìäýãò ìºð ºãºãäºæ áàéíà. 

Óã íü str íü òîãòìîë áîëîâ÷ ôóíêöèéí àðãóìåíòýä 
èðñíýýð ps ãýñýí çààã÷èä õàÿã íü î÷èæ áàéãàà þì. 
Èéì ó÷ðààñ çààã÷èéã àøèãëàí á¿õ òýìäýãòèéã “ 
äàìæèí ÿâæ “ áîëíî. Äàâòàëò íü “\0” òýìäýã ãàð÷ èðòýë 
õèéãäýõ áºãººä 0 òýìäýã ãàð÷ èðýõýä äàâòàëòûí 
íºõöºë õóäàë áîëíî. 

 

ÇÇààààãã÷÷èèééãã  ààøøèèããëëààíí  òòýýììääýýããòò  ììººððèèééãã  
õõóóââèèëëààõõ  

 
ªìíºõ æèøýýí¿¿äýä çààã÷èéã àøèãëàí 

ìàññèâààñ óíøèõ òóõàé ¿çëýý. Ìºí çààã÷èéã àøèãëàí 
ìàññèâò óòãà áè÷èæ áîëíî. Òýìäýãò ìºðèéã õóâèëàõ 
äàðààãèéí æèøýýã àâ÷ ¿çüå. 
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//copystr.cpp 
#include <iostream.h> 
void main() 
{ 
void copystr(char *, char *); 
 
char* str1=“ ªºðèéãºº ÿëàõ ãýäýã áîë\ 
             õàìãèéí òîì ÿëàëò þì.”; 
char str2[80]; 
 
copystr(str2, str1); 
cout << endl << str2; 
} 
void copystr(char *dest, char * src); 
 { 
 while (*src) 
  *dest++=*src++; 
 *dest=‘ \0 ’; 
 } 

 
Ïðîãðàììûí õàìãèéí ãîë õýñýã íü íýã õàÿãàí 

äýýðõ òýìäýãòèéã óíøèæ ººð õàÿã ðóó áè÷èõ 
 

*dest++=*src++; 
 
ãýñýí êîììàíä þì. 2 çààã÷ õî¸óëàà íýìýãäýõ 

áºãººä õóóëæ äóóññàíû äàðàà øèíý ìºðèéí òºãñãºëä 
0 äóãààð òýìäýãòèéã áè÷èæ áàéíà. 

Áèäíèé ¿çýæ áàéãàà òýìäýãò ìºðòýé àæèëëàõ 
èõýíõ êîììàíäóóä íü C++-èéí ñòàíäàðò ñàíä áàéðëàõ 
áºãººä òýð íü STRING.H ãýñýí ôàéë þì. Ýíý ñàíä 
áàéõ èõýíõ êîììàíäóóä òýìäýãò ìºðèéã àðãóìåíòäýý 
àâàõäàà çààã÷ õýëáýðèéã àøèãëàñàí áàéäàã. Áèäíèé 
áè÷ñýí copystr ôóíêöèéã óã ñòàíäàðò ñàí äàõü strcpy 
ôóíêöòýé õàðüöóóëàí ¿çüå. Ñàíä äîîðõ áàéäëààð 
òîäîðõîéëîãäñîí áàéíà. 

 
char* strcpy(char* dest, const char* src) 
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Ôóíêö 2 àðãóìåíò àâ÷ áàéíà. Õî¸ð äàõü 
àðãóìåíòýä áàéãàà const ãýñýí ¿ã íü src ãýñýí ýíý 
àðãóìåíòèéí çààæ áóé òýìäýãí¿¿ä ººð÷ëºãäºæ 
áîëîõã¿é ãýñýí ¿ã þì. Ýíý ôóíêö íü dest ìºðèéí 
õàÿãèéã ôóíêöèéí ¿ð ä¿íä áóöààäàã. ¯¿íýýñ áóñàä íü 
áèäíèé copystr ôóíêöýýñ ÿëãààã¿é áîëíî. 

 

ÒÒýýììääýýããòò  ììººððèèééíí  ççààààãã÷÷èèééíí  ììààññññèèââ  
 
Á¿õýë áîëîí áîäèò òîîí ìàññèâ áàéäãèéí 

àäèëààð áàñ çààã÷èéí ìàññèâ áàéæ áîëíî. Èõýâ÷ëýí 
òýìäýãò ìºðèéí çààã÷ààð ìàññèâ ¿¿ñãýäýã. 

ªìíº 5 äóãààð á¿ëýãò áèä òýìäýãò ìºðèéí 
ìàññèâ àøèãëàõ æèøýý ¿çñýí áèëýý. Èíãýõýä ãàðàõ 
ãîë äóòàãäàë íü ìàññèâò áàéãàà òýìäýãò ìºð¿¿ä 
çààâàë èæèë óðòòàé áàéõ øààðäëàãàòàé áîëäîã. Ýíý 
íü ñàíàõ îéã õýìíýëò áàãàòàé àøèãëàõàä õ¿ðãýíý. 

Õàðèí ýíý àñóóäëûã çààã÷èéí ìàññèâ õýðõýí 
øèéäýõèéã îäîî ¿çýöãýýå. 

 
//ptrtostr.cpp 
#include <iostream.h> 
const int DAYS=7; 
 
void main() 
{ 
char* arrptrs[DAYS]={“Íÿì”, “Äàâàà”, “Ìÿãìàð”, 
                     “Ëõàãâà”, “Ï¿ðýâ”, 
                     “Áààñàí”, “Áÿìáà” } ; 
 
for (int j=0; j < DAYS; j++) 
 cout << arrptrs[j] << endl; 
} 

 
Ïðîãðàììûí ¿ð ä¿í íü: 
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Íÿì 
Äàâàà 
Ìÿãìàð 
Ëõàãâà 
Ï¿ðýâ 
Áààñàí 
Áÿìáà 

 
Ìàññèâ äàõü ìºð¿¿äèéã èéìýðõ¿¿ áàéäëààð 

òîäîðõîéëñîí ¿åä óã ìºð¿¿äèéã ñàíàõ îéä öóâóóëàí 
¿¿ñãýõ áîëíî. Èéì ó÷ðààñ ÿìàð íýãýí ìºðèéã àâàõûí 
òóëä ìàññèâûí ýõëýëýýñ øèëæ¿¿ëýõ àðãààð áèø, 
õàðèí èíäåêñèéí àðãààð øèëæèõ õýðýãòýé. 

 

ÑÑààííààõõ  îîééãã  ççîîõõèèîîíí  ááààééããóóóóëëààõõ  ííüü..  NNeeww  
ááàà  DDeelleettee  îîïïååððààòòîîðð  

 
Áèä ñàíàõ îéí ìóæ àâàõûí òóëä äàíäàà 

ìàññèâûã àøèãëàñààð èðñýí. Æèøýý íü: 
 
Int arr[100] 
 
Ýíý íü ñàíàõ îéãîîñ 100 øèðõýã á¿õýë òîîíä 

çîðèóëñàí ìóæ áóþó òîäðóóëáàë 200 áàéòûã àâ÷, arr 
ãýñýí õóâüñàã÷èä õàÿãèéã íü ºã÷ áàéãàà þì. Èíãýæ 
òîäîðõîéëîõîä áèä ïðîãðàììàà áè÷èæ áàéõäàà óã 
ìàññèâ ÿìàð õýìæýýòýé áàéõûã ìýäýæ áàéõ 
øààðäëàãàòàé áîëæ áàéíà. Ïðîãðàìì íýãýíò ýõýëñýí 
õîéíî ìàññèâûí õýìæýýã ººð÷ëºõ ÿìàð ÷ áîëîìæã¿é 
þì. Æèøýý íü: 

 
cin >> size; 
int arr[size]; 
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ãýñýí áè÷ëýãèéã êîìïèëÿòîð çºâøººðºõã¿é. Ãýòýë 
ïðîãðàìì äîòîð õýðýãëýãäýõ ìóæèéí óðò íü ïðîãðàìì 
áèåëýæ áàéõ ÿâöàä ººð÷ëºãäºõ øààðäëàãà òóí èõ 
ãàðäàã.  

 

NNEEWW  îîïïååððààòòîîðð  
 
Ýíý îïåðàòîð íü ºãñºí õýìæýýíèé ìóæèéã ñàíàõ 

îéãîîñ àâ÷, ìóæèéí õàÿãèéã áóöààæ ºãäºã. Newintro 
õýìýýõ äîîðõ æèøýýã ¿çýöãýýå. 

 
//newintro.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <string.h> 
 
void main() 
{ 
char *str=“Ýäýýð áèåý ÷èìýõýýð ýðäìýýð áèåý ÷èì.”; 
int len=strlen(str) ; 
 
char *ptr; 
ptr=new char[len+1]; 
 
strcpy(ptr, str); 
cout << endl << “ptr=” << ptr ; 
 
delete ptr; 
} 

 
ptr = new char [ len+1 ] ãýñýí ¿éëäýë íü strlen 

ôóêöýýð àâñàí óðò äýýð 0 äóãààð òýìäýãòýä çîðèóëñàí 
1 áàéòûã íýìñýíòýé òýíöýõ õýìæýýíèé ñàíàõ îéã àâ÷, 
õàÿãèéã íü ptr õóâüñàã÷èä ºã÷ áàéãàà þì. Õàðèí àâàõ 
ñàíàõ îéí õýìæýýã äºðâºëæèí õààëòàíä õèéõýý 
ìàðòàæ îãò áîëîõã¿é. Õýðýâ òà äóãóé õààëò àøèãëàâàë 
àëäàà ãàðàõã¿é áîëîâ÷, áóðóó ¿ð ä¿íä õ¿ðýõ áîëíî. 
Áèä íýãýíò èæèë õýìæýýòýé ñàíàõ îéã ¿¿ñãýñýí ó÷ðààñ 
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strcpy ôóêöèéã àøèãëàí òýìäýãò ìºð¿¿äèéã õóâèëæ 
áîëíî. 

 

DDEELLEETTEE  îîïïååððààòòîîðð  
 
Õýðâýý òàíû ïðîãðàìì ìàø îëîí óäàà new 

îïåðàòîðûã õýðýãëýí ñàíàõ îé àâáàë ýöýñòýý 
ñèñòåìèéí ñàíàõ îé ä¿¿ð÷, êîìïüþòåð öààøèä 
àæèëëàõ áîëîìæã¿é áîëæ, ñèñòåì çîãñîõîä õ¿ðíý. 
Èéìä ñàíàõ îéã ç¿é çîõèñòîé àøèãëàõûí òóëä 
ïðîãðàììä àâñàí ñàíàõ îéí ìóæ á¿ðèéã ÷ºëººëæ áàéõ 
¸ñòîé. Ýíý çîðèëãîîð delete îïåðàòîðûã àøèãëàäàã. 

 
Delete ptr; 

 
Ýíý êîììàíä íü ptr õóâüñàã÷èéí çààæ áàéãàà 

ñàíàõ îéí ìóæèéã ÷ºëººëæ, ñèñòåìä ýðã¿¿ëýí ºãíº. 
Õýðâýý òà ýíý ¿éëäëèéã îðõèãäóóëáàë, ïðîãðàìì 
äóóñàõ ¿åä çààã÷ õóâüñàã÷ óñòàõ áîëîâ÷ ò¿¿íèé çààæ 
áóé ñàíàõ îé ÷ºëººëºãäºõã¿é. Êîìïüþòåð óíòàðòàë 
õýí ÷ õýçýý ÷ îëæ àâàõã¿é ñàíàõ îéí õàÿãäìàë ìóæ 
áîëîí ¿ëäýõ áîëíî. 

Õàðèí ýíý îïåðàòîðûã àæèëëóóëñíààð óã ñàíàõ îéã çààæ 
áóé çààã÷ õóâüñàã÷ óñòàõã¿é. Õàðèí õîîñîí çààã÷ áîëîí ¿ëäýíý. 
Ñàíàõ îéã íü ÷ºëººëñºí çààã÷òàé àæèëëàâàë óòãà îëãîîã¿é 
çààã÷òàé àæèëëàñíû íýãýí àäèë àëäààíä õ¿ðãýæ áîëçîøã¿é. 

 

NNeeww  îîïïååððààòòîîðð  ààøøèèããëëààññààíí  ssttrriinngg  ààííããèèééíí  
òòóóõõààéé  

 
New îïåðàòîðûã èõýâ÷ëýí áàéãóóëàã÷ ôóíêö 

äîòîð áè÷äýã. Îäîî ¿çýõ æèøýýíä áèäíèé 7 ä¿ãýýð 
á¿ëýãò ¿¿ñãýæ áàéñàí string àíãèéã ººð÷ëºõ áîëíî. 
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Áèäíèé ºìíº òîäîðõîéëñîí àíãèä òýìäýãò ìºðèéí óðò 
íü òîãòìîë ó÷ðààñ ñàíàõ îéí àøèãëàëò ìóóòàé áàéñàí 
áèëýý. Îäîî äîîðõ æèøýýã ¿çýöãýýå. 

 
//newstr.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <string.h> 
 
class string 
 { 
 private: 
 char* str; 
 
 public: 
 string(char* s) 
  { 
  int length=strlen(s) ; 
  str=new char[length+1] ; 
  strcpy(str, s); 
  } 
 ~string() 
  { 
  delete str; 
  } 
 void display() 
  { 
  cout << str ; 
  } 
 }; 
 
void main() 
{ 
string s1=“Þó ÷ õèéäýãã¿é õ¿í þóíä ÷ îðîîëääîãã¿é”; 
 
cout << endl << “s1=“; 
s1.Display; 
} 

 
Ýíý àíãè äîòîðõ ºãºãäºë íü åðäºº str ãýñýí 

ãàíöõàí çààã÷ þì. Óã çààã÷ íü new îïåðàòîðîîð 
¿¿ñãýãäñýí ñàíàõ îéí ìóæèéã çààæ áàéõ áºãººä àíãèéã 
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ñàíàõ îéãîîñ óñòãàõ ¿åä ¿¿ñãýñýí ìóæ àâòîìàòààð 
óñòãàãäàõ áîëíî. 

Áàéãóóëàã÷ ôóíêöýä (êîíñòðóêòîð) íü øèíýýð 
ñàíàõ îé àâ÷, îðæ èðñýí òýìäýãò ìºðèéã óã ñàíàõ 
îéäîî õóâèëàí àâíà. Õàðèí ºìíº íü áèä óñòãàã÷ ôóíêö 
(äåñòðóêòîð) áàðàã ¿çýýã¿é áèëýý. Ãýõäýý àíãèéã óñòãàõ 
¿åä àâòîìàòààð àæèëëàäàã ôóíêöèéã óñòãàã÷ ôóíêö 
ãýäýã òóõàé áèä ºìíº íü ¿çýæ áàéñàí. Ýíý æèøýýíèé 
óñòãàã÷ ôóíêö íü ñàíàõ îéä àâñàí ìóæèéã ÷ºëººëºõ 
¿¿ðýãòýé þì. Èéì ó÷ðààñ ïðîãðàìì äóóñàõ ¿åä ñàíàõ 
îéã á¿ðýí ÷ºëººëæ áàéãàà òóõàéä ñàíàà çîâîõ 
øààðäëàãàã¿é þì. 

 

ÎÎááüüååêêòòèèééíí  ççààààãã÷÷  
 
Çààã÷ íü ýíãèéí òºðë¿¿äèéí íýãýí àäèë 

îáüåêòèéã ÷ áàñ çààæ áîëíî. ªìíº íü áèä Distance 
ãýñýí àíãèéí dist ãýäýã îáüåêòèéí òóõàé ¿çýæ áàéñàí. 

Çàðèì òîõèîëäîëä ïðîãðàìì äîòîð òóí ÷ îëîí 
îáüåêò ¿¿ñãýõ øààðäëàãà ãàðäàã. Õàðèí áèä íýãýíò 
new îïåðàòîðûã ¿çñýí ó÷ðààñ ýíý íü òèéì ÷ òºâºãòýé 
àñóóäàë áèø áîëëîî. Äîîðõ æèøýýã ¿çýöãýýå. 

 
//englptr.cpp 
#include <iostream.h> 
 
class Distance 
 { 
 private: 
 int feet; 
 float inches; 
  
 public: 
 void getdist() 
  { 
  cout << “\nÔóò: ”;  
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  cin >> feet; 
  cout << “\nÈí÷: ”;  
  cin >> inches; 
  } 
 void showdist() 
  { 
  cout << feet << “\’-” << inches << ‘\”’; 
  } 
 }; 
 
void main() 
{ 
Distance dist; 
Dist.getdist() ; 
Dist.showdist() ; 
 
Distance* distptr; 
Distptr=new Distance; 
Distptr->getdist() ; 
Distptr->showdist() ; 
} 

 

ÎÎááüüååêêòòèèééíí  ããèèøø¿¿¿¿ííää  õõààííääààõõ  ííüü  
 
ªìíºõ æèøýýíä îáüåêòèéí ýíãèéí áîëîí çààã÷ 

áàéäëààð 2 ÿíç òîäîðõîéëæýý. Ýõíèéõ íü ýíãèéí 
îáüåêò ó÷ðààñ ¿¿ñãýõ áºãººä òàëáàðóóäàä õàíäàõ 
áèäíèé ºìíº ¿çñýíèé äàãóó áàéíà. Õàðèí 2 äàõü 
òîõèîëäîëä new îïåðàòîðûã àøèãëàí îáüåêòèéí çààã÷ 
¿¿ñãýæýý. Óëàìæëàëò àðãààð áîë îáüåêòèéí ãèø¿¿íä 
áèä äîîðõ áàéäëààð õàíäàõ áîëíî. 

 
(*distptr).getdist(); 

 
Ãýõäýý ýíý íü áè÷ëýãèéí õóâüä ýâã¿é ó÷ðààñ C++-

ä çààã÷ îáüåêòèéí ãèø¿¿íä äîîðõ áàéäëààð õàíääàã 
þì. 
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distptr->getdist(); 
 

Ïðîãðàììûí ¿ð ä¿í íü: 
 

Ôóò: 10 
Èí÷: 6.25 
10’-6.25” 
 
Ôóò: 6 
Èí÷: 4.75 
6’ – 4.75” 

 

ÎÎááüüååêêòòèèééíí  ççààààãã÷÷èèééíí  ììààññññèèââ  
 
Ïðîãðàììä îáüåêòèéí çààã÷èéí ìàññèâûã 

àøèãëàõ íü á¿ëýã îáüåêòòîé àæèëëàõàä õàìãèéí 
òîõèðîìæòîé çîõèîí áàéãóóëàëò þì. Äàðààãèéí 
æèøýýíä person ãýñýí àíãèéí çààã÷óóäûí ìàññèâûã 
¿¿ñãýíý. 

 
//ptrobjs.cpp 
#include <iostream.h> 
 
class person 
 { 
 protected: 
 char name[40]; 
 
 public: 
 void setName() 
  { 
  cout << “Íýðýý îðóóëíà óó : ”; 
  cin >> name; 
  } 
 void printName() 
  { 
  cout << “\n Íýð: ” << name; 
  } 
 }; 
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void main() 
{ 
person* persPtr[100]; 
int n=0; 
char choice; 
 
do 
 { 
 persPtr[n]=new person; 
 persPtr[n]-> setName(); 
 n++; 
 cout << “Äàõèàä îðóóëàõ óó (y/n)? ”; 
 cin >> choice; 
 } 
while (choice==’y’); 
 
for (int j=0; j<n; j++) 
 { 
 cout << “\nÄóãààð ” << j+1; 
 persPtr[j]-> printName(); 
 } 
} 

 
Ïðîãðàìì äîîðõ áàéäëààð àæèëëàíà. 
 

Íýðýý îðóóëíà óó : Richie 
Äàõèàä îðóóëàõ óó (y/n)? y 
Íýðýý îðóóëíà óó : John 
Äàõèàä îðóóëàõ óó (y/n)? y 
Íýðýý îðóóëíà óó : Sarah 
Äàõèàä îðóóëàõ óó (y/n)? N 
Äóãààð 1 
Íýð: Richie 
Äóãààð 2 
Íýð: John 
Äóãààð 3 
Íýð: Sarah 

 
Ýíý æèøýýíýýñ õàðæ áàéõàä îáüåêòèéí ãèø¿¿í 

ôóíêöýä îáüåêòèéí ãèø¿¿íèé íýãýí àäèë áè÷èãëýëýýð 
õàíääàã àæýý. 
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persPtr[j]->getName(); 

 

ÕÕîîëëááîîîîññòò  ææààããññààààëëòò  
 
Îäîî õîëáîîñò æàãñààëòûí æèøýýã ¿çýöãýýå. 

Õîëáîîñò æàãñààëò áîë ìàññèâûí íýã àäèë ºãºãäëèéã 
õàäãàëàõ íýã òºðëèéí àðãà þì. Õîëáîîñò æàãñààëò 
áîë ýëåìåíòèéíõ íü òîî òîãòìîë áèø áàéäãààðàà 
ìàññèâààñ ÿëãààòàé. 

 

ÇÇààààãã÷÷èèééíí  ““ããèèííææ””  
 
Õîëáîîñò æàãñààëòûí á¿õ ýëåìåíò new 

îïåðàòîðîîð ¿¿ñãýãäýõ áºãººä øèíý ýëåìåíò á¿ð 
ºìíºõ ýëåìåíòòýéãýý ìºí ë çààã÷èéã àøèãëàí 
õîëáîãääîã þì. Ýëåìåíò¿¿ä ìàññèâ øèã çààâàë ñàíàõ 
îéí äàðààëñàí ìóæèä áàéðëàõ àëáàã¿é, íýãýíò 
õîëáîîñîîð õîëáîãääîã ó÷ðààñ ñàíàõ îéí õààíà ÷ 
áàéðëàæ áîëíî. 

Áèäíèé æèøýýíä íýã ýëåìåíò á¿ð íü link 
á¿òýöòýé, õàðèí á¿õýë õîëáîîñò æàãñààëò íü linked list 
àíãèéíõ áàéõ þì. Link á¿òýö íü íýã á¿õýë òîî áà 
äàðààãèéí ýëåìåíòèéã çààõ çààã÷ààñ òîãòîõ áîëíî. 
Õàðèí õîëáîîñò æàãñààëòûí çààã÷ íü õîëáîîñò 
æàãñààëòûíõàà õàìãèéí ýõíèé ýëåìåíòèéã çààæ 
áàéíà. 

 
//linklist.cpp 
#include <iostream.h> 
 
struct link 
 { 
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 int data; 
 link *next; 
 }; 
 
class linklist 
 { 
 private: 
 link *first; 
  
 public: 
 linklist() 
  { first=NULL; } 
 void additem(int d); 
 void display(); 
 }; 
 
void linklist::additem(int d) 
 { 
 link *newlink=new link; 
 newlink-> data=d; 
 newlink-> next=first; 
 first=newlink; 
 } 
 
void linklist::display() 
 { 
 link *current=first; 
 while (current!=NULL) 
  { 
  cout << endl << current-> data; 
  current=current-> next; 
  } 
 } 
 
void main() 
{ 
linklist li; 
 
li.additem(25); 
li.additem(36); 
li.additem(49); 
li.additem(64); 
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li.display(); 
} 

 
Õîëáîîñò æàãñààëòûã àíõ ¿¿ñãýõýä ò¿¿íèé 

æàãñààëòûí ýõëýëèéã çààõ first çààã÷èä NULL óòãà ºã÷ 
áàéíà. Ýíý íü óã çààã÷ þó ÷ çààõã¿éã èëýðõèéëæ 
áàéãàà þì. 

Additem ãýñýí ä¿ðìýýð æàãñààëòàä ýëåìåíò íýìæ 
áàéíà. Ýëåìåíò íü æàãñààëòûí ýõýíä íýìýãäýõ (ñ¿¿ëä 
íü íýìæ áîëîõ áîëîâ÷ ýíý íü ÿëèã¿é òºâºãòýé áîëíî) 
áºãººä ýíý ÿâöûã íýã á¿ð÷ëýí òàéëáàðëàÿ. 

 
link *newlink=new link; 

 
Ýíý ìºð íü øèíýýð link á¿òýöòýé ýëåìåíò ¿¿ñãýæ, 

õàÿãèéã íü newlink ãýñýí õóâüñàã÷èä àâ÷ áàéíà. ¯¿íèé 
äàðàà øèíý ýëåìåíòèéí óòãóóäûã îíîîæ áàéíà. 
Ñ¿¿ëèéí 2 ìºð íü ýëåìåíòèéã æàãñààëòàä îðóóëæ 
áàéíà. Îðóóëàõäàà õóó÷èí æàãñààëòûí ýõëýë 
çààã÷èéí óòãûã øèíý ýëåìåíòèéí äàðààãèéí çààã÷èä 
ºã÷, õàðèí øèíý ýëåìåíòèéã æàãñààëòûí ýõëýë áîëãîí 
first çààã÷èä ºã÷ áàéíà. 

 
newlink->next=first; 
first=newlink; 

 
Îäîî æàãñààëòûã õýâëýæ áàéãàà ÿâöûã áàãà çýðýã 

òàéëáàðëàÿ. Æàãñààëòûã íýãýíò ¿¿ñãýñýí ¿åä ò¿¿íèéã 
äàðààëóóëàí õýâëýõ íü íýã èõ òºâºãòýé áèø àëõàì 
þì. Ãîë çàð÷èì íü ãèíæíèé ýõëýëýýñ äàðàà äàðààãèéí 
ýëåìåíò ð¿¿ ÿâàõ áºãººä next ãèø¿¿íèé óòãà NULL 
áîëòîë äàâòàõ þì. ªºðººð õýëáýë,  

 
cout << endl << current-> data 

 
ãýñýí êîììàíäààð ºãºãäëèéã õýâëýæ,  
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current=NULL 

 
íºõöºë ¿íýí áîëòîë  
 

current=current->next 
 
êîììàíäààð äàðààãèéí ýëåìåíò ð¿¿ î÷èõ áîëíî. 

Ïðîãðàìì äîîðõ ¿ð ä¿í ¿ç¿¿ëíý. 
 

64 
49 
36 
25 

 
Æàãñààëòûí äàâóó òàëóóäûã òîäîðõîé 

òàéëáàðëàñàí. Õàðèí äóòàãäàë íü ÿìàð íýãýí ýëåìåíò 
äýýð î÷èõûí òóëä çààâàë ãèíæíèé ýõëýëýýñ õººäºã 
ÿâäàë þì. Ýíý íü öàã õóãàöààíû àëäàãäàëòàé áîëíî 
ãýñýí ¿ã. 

 

ªªººððèèééããºººº  ààããóóóóëëääààãã  îîááüüååêêòò  
 
Ýíý òóõàé òóí òîâ÷õîí ¿çüå. ªìíºõ æèøýýí äýõ 

link á¿òöèéí ãèø¿¿í íü link á¿òöèéí çààã÷ààð 
òîäîðõîéëîãäñîí áàéãàà áèëýý. ªºðººð õýëáýë èéì 
á¿òöèéí ãèø¿¿í íü ººðòýéãýý èæèë îáüåêò ð¿¿ çààæ 
áàéíà. Õàðèí ººðèéãºº çààäàã èéì ãèø¿¿í íü çààã÷ 
áèø ýíãèéí òºðºë áàéõûã êîìïèëÿòîð çºâøººðºõã¿é. 
ª.õ: 

 
Class sample 
 { 
 sample *ptr ;  //Çºâøººðíº 
 sample obj ; //Çºâøººðºõã¿é. 
 } 
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LLiinnkklliisstt  ––  èèééãã  ººððããººòòããººõõ  ííüü  
 
Áèäíèé ýíý æèøýýã äàõèí ºðãºæ¿¿ëýõ áîëîìæòîé 

þì. Òóõàéëáàë, link á¿òöýä ãàíö á¿õýë òîîí ãèø¿¿íýýñ 
ãàäíà, îëîí ãèø¿¿í, òýð äóíä ìàññèâ, áè÷ëýã, îáüåêò 
ãýõ ìýò÷èëýí íèéëìýë òºðë¿¿ä, òýð ÷ á¿¿ õýë çààã÷ ÷ 
áàéæ áîëíî. 

Ìºí linklist àíãèä ãèø¿¿í ôóíêö¿¿ä íýìæ áîëíî. 
Òóõàéëáàë ºãñºí áàéðëàë äýýð ýëåìåíò íýìýõ, ºãñºí 
áàéðëàëààñ ýëåìåíò óñòãàõ ä¿ðì¿¿ä áàéæ áîëíî. Ìºí 
ýíä äóòàãäàëòàé íýã ä¿ðýì áîë óñòãàã÷ ôóíêö þì. Ýíý 
ôóíêö íü ãèíæèéã ÷ºëººëäºã áàéõ ¸ñòîé þì. 

 

ÇÇààààãã÷÷èèééíí  ççààààãã÷÷  
 
Îäîî ¿çýõ æèøýýãýýð ýíý á¿ëãýý òºãñãºå. Ýíý íü 

¿íäñýíäýý ptrobjs ïðîãðàììòàé àäèë áîëîâ÷ ptrsort 
ïðîãðàììûí order, bsort ôóíêöóóäèéã àøèãëàæ person 
àíãèéí îáüåêòóóäûã öàãààí òîëãîéí äàðààëëààð 
ýðýìáýëýõ áîëíî. 

 
//persort.cpp 
#include <iostream.h> 
#include <string.h> 
 
class person 
 { 
 protected: 
 char name[40]; 
 
 public: 
 void setName() 
  { 
  cout << “Íýðýý îðóóë : ”; 
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  cin >> name; 
  } 
 void printName() 
  { 
  cout << “\n Íýð: ” << name; 
  } 
 char *getname() 
  { 
  return name; 
  } 
 }; 
 
void main() 
{ 
void bsort(person **, int); 
person* persPtr[100]; 
int n=0; 
char choice; 
 
do 
 { 
 persPtr[n]=new person; 
 persPtr[n]-> setName(); 
 n++; 
 cout << “Äàõèàä îðóóëàõ óó(y/n)? ”; 
 cin >> choice; 
 } 
while (choice==’y’); 
 
cout << “\nÝðýìáýëýýã¿é æàãñààëò: ”; 
for (int j=0; j<n; j++) 
 persPtr[j]-> printName(); 
 
bsort(persPtr, n); 
 
cout << “\nÝðýìáýëñýí æàãñààëò: ”; 
for (int j=0; j<n; j++) 
 persPtr[j]-> printName(); 
} 
 
void bsort(person **pp, int n) 
 { 
 void order(person*, person*) 
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 int j, k ; 
  
 for (j=0; j < N-1; j++) 
  for (k=j+1; k < n; k++) 
   order(pp+j, pp+k); 
 } 
void order(person* pp1, person* pp2) 
 { 
 if (strcmp((*pp1)->getName(), 
    (*pp2)->getName()) > 0) 
  { 
  person* tempptr=*pp1; 
  *pp1=*pp2; 
  *pp2=tempptr; 
 } 
} 

 
Ýíý ïðîãðàìì íü õýðýãëýã÷èéí îðóóëñàí 100 

õ¿ðòýë íýðèéã ýðýìáýëíý. Ïðîãðàììûí àæèëëàãàà 
äîîðõ áàéäëààð õàðàãäàíà. 

 
Íýðýý îðóóë: Washington 
Äàõèàä îðóóëàõ óó(y/n)? y 
Íýðýý îðóóë: Adams 
Äàõèàä îðóóëàõ óó(y/n)? y 
Íýðýý îðóóë: Jefferson 
Äàõèàä îðóóëàõ óó(y/n)? y 
Íýðýý îðóóë: Madison 
Äàõèàä îðóóëàõ óó(y/n)? n 
 
Ýðýìáýëýýã¿é æàãñààëò: 
Washington 
Adams 
Jefferson 
Madison 
 
Ýðýìáýëñýí æàãñààëò: 
Adams 
Jefferson 
Madison 
Washington 
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Ýíä õýðýâ òà àíçààðñàí áîë áèä æèíõýíý 

ºãºãäë¿¿äèéã ýðýìáýëñýíã¿é. Õàðèí òýäãýýðèéã çààæ 
áóé õàÿãóóäûã ýðýìáýëëýý. Ýíý íü öàã õóãàöààíû 
õóâüä àñàð èõ õýìíýëòòýé áºãººä çààã÷èéí àøãèéã 
æèíõýíý óòãààð íü ãàðãàæ áàéãàà þì. 

Áèä bsort ôóíêöèéí ýõíèé àðãóìåíòèéã 2 äàâõàð 
îäòîé òîäîðõîéëñîí áàéãàà áèëýý. Ýíý íü ÿìàð íýãýí 
øèíý ç¿éë áèø áºãººä åðººñºº ë çààã÷èéí çààã÷èéã 
èëýðõèéëæ áàéãàà þì. Äàìæóóëàõ óòãà íü person 
îáüåêòèéí çààã÷ áàéãàà áºãººä õàðèí ôóíêöèéí 
àðãóìåíòýä î÷èõäîî òýð óòãûí çààã÷ î÷èõ ¸ñòîé 
ó÷ðààñ ë òýð. ª.õ áèä æèíõýíý person îáüåêòóóäûã 
áèø, òýäíèé çààã÷èéã õîîðîíä íü ñîëèõ ó÷ðààñ 
òýäãýýð çààã÷èéí çààã÷ ôóíêöýä äàìæèõ ¸ñòîé. 

 

ÒÒýýììääýýããòò  ììººðð¿¿¿¿ääèèééãã  ææèèøøèèõõ  
 
Order ôóíêöýä àøèãëàãäñàí strcmp ôóíêö íü 

àðãóìåíòäýý ºãñºí 2 ìºðèéã õàðãàëçàõ ¿ñã¿¿äýýð 
æèøèæ ¿çýýä äîîðõ óòãóóäûí íýãèéã áóöààäàã áàéíà. 

 
<0  Ýõíèé ìºð 2 äàõü ìºðèéí ºìíº áîë 
0 Õî¸ð ìºð òýíö¿¿ áîë 
>0 Ýõíèé ìºð 2 äàõü ìºðèéí äàðàà áîë 

 

ÇÇààààãã÷÷èèééíí  òòóóõõààéé  ññààííààììææóóóóää  
 
Çààã÷ íü ïðîãðàììûí áîëîí ñèñòåìèéí õàìãèéí 

ñàéí çîõèîí áàéãóóëàã÷ òºäèéã¿é, õàìãèéí àþóëòàé 
äàéñàí þì ø¿¿. Õýðýâ ïðîãðàìì÷ëàã÷ çààã÷èéã çºâ 
çîõèñòîé çîõèöóóëæ ÷àäàõã¿é áîë, õýðýâ çààã÷èéã 
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õÿíàëòààñàà ãàðãàõ þì áîë, new áà delete 
ôóíêö¿¿äèéã çºâ àøèãëàæ ÷àäàõã¿é áîë òýäãýýð íü 
òàíû õ¿ññýí ãàçàð ëóó áóñ, ñàíàõ îéí ººð ãàçàð ëóó 
çààíà. ªºðººð õýëáýë, ñèñòåìèéí áîëîí ïðîãðàììûí 
áèåëýõ êîäóóäûí õýñýã ð¿¿ çààæ áàéíà ãýæ ñàíàÿ. Ýíý 
¿åä òàíû ïðîãðàìì òýð õàÿã ðóó ÿìàð íýãýí ç¿éë 
áè÷èæ îðõèâîë ïðîãðàìì áîëîí ñèñòåìèéí êîä áóðóó 
áèåëýãäýæ, èíãýñíýýðýý êîìïüþòåð ãàöàõ õ¿ðòýë 
àþóëòàé áàéäàëä îðóóëàõ þì. Èéì áàéäëààñ 
çàéëñõèéõèéí òóëä watch öîíõûã àøèãëàõ õýðýãòýé 
þì. Ýíý öîíõîíä äóðûí õóâüñàã÷èéí óòãà òºäèéã¿é, 
ñàíàõ îéí äóðûí õàÿã äýýðõ ºãºãäëèéã õàðæ áîëäîã. 
¯¿íèéã àøèãëàí ïðîãðàììûí áóðóó àæèëëàæ áàéãàà 
õýñãèéã èëð¿¿ëæ áîëîõ þì. 

 

ÁÁ¿¿ëëããèèééíí  ää¿¿ããííýýëëòò  
 
Ýíý á¿ëýãò áèä çààã÷èéí òóõàé ºðãºí äýëãýð 

ìýäëýãèéã îëæ àâëàà. 
Êîìïüþòåðèéí ñàíàõ îéí íýã áàéò á¿ð ººðèéí 

õàÿãòàé áàéäàã áºãººä òýð õàÿãèéã çààäàã õóâüñàã÷èéã 
çààã÷ õóâüñàã÷ ãýæ íýðëýäýã. Ïðîãðàììä 
òîäîðõîéëîãäñîí õóâüñàã÷ á¿ð òóõàéí õóâüñàã÷èä 
îíîîæ ºãñºí ñàíàõ îéí ìóæèéí õàÿãèéã õàäãàëæ 
áàéäàã. Ýíý óòãààð íü ýíãèéí õóâüñàã÷äûã òîãòìîë 
çààã÷ ãýæ íýðëýæ áîëîõ þì. Òèéì õóâüñàã÷äûí 
õàÿãèéã (&) ôóíêö àøèãëàí àâ÷ áîëäîã. 

Õàðèí çààã÷ õóâüñàã÷ áîë ñàíàõ îéí õààíà ÷ çààæ 
áîëîõ ÷ºëººòýé õóâüñàã÷ þì. ª.õ. çààã÷èä àíõíààñ íü 
îíîîæ ºãñºí ñàíàõ îéí õàÿã áàéäàãã¿é áóþó çààã÷ 
òîäîðõîéã¿é áàéäàã. Çààã÷èéã (*) àøèãëàí 
òîäîðõîéëíî. Çààã÷èéã òîäîðõîéëîõäîî çààâàë 
òºðëèéã íü çààæ ºãºõ øààðäëàãàòàé áºãººä òýð 
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òºðëèéã íü àøèãëàí êîìïèëÿòîð çààã÷ äýýðõ 
àðèôìåòèê ¿éëäëèéã õèéäýã. 

Ìàññèâûí ýëåìåíòýä çààã÷ àøèãëàí õàíäàæ 
áîëíî. Áóñàä õóâüñàã÷èéí àäèë ìàññèâûí õàÿã íü 
òîãòìîë áîëîâ÷ ýíý õàÿãèéã çààã÷èä ºãñíººð ìàññèâûí 
äóðûí ýëåìåíò äýýð øóóä î÷èõ áîëîìæòîé áîëîõ þì. 

Ôóíêöèéí àðãóìåíòýä çààã÷èéã ºãñíººð ôóíêö 
æèíõýíý õóâüñàã÷òàé øóóä àæèëëàõ áîëîìæòîé 
áîëäîã. Àðãóìåíòèéã çààã÷ààð äàìæóóëàõ íü õî¸ðäîã÷ 
íýðýýð äàìæóóëàõòàé êîìïèëÿòîðûí õóâüä èæèëõýí 
¿éëäýë áîëîâ÷ õýðýãëýã÷èéí õóâüä àðàé ÿëãààòàé þì. 

Òýìäýãò ìºð íü ìàññèâààð òîäîðõîéëîãäîõîîñ 
ãàäíà ìºí ë çààã÷ààð òîäîðõîéëîãäîæ áîëíî. 

New îïåðàòîð ºãñºí õýìæýýíèé ñàíàõ îéã 
íººöëºí àâ÷, òýð ìóæèéí õàÿãèéã ºãäºã. Ýíý îïåðàòîð 
ïðîãðàìì àæèëëàæ áàéõ ¿åä õóâüñàã÷ ¿¿ñãýõýä 
àøèãëàãäàíà. Èíãýæ àâñàí ñàíàõ îéí ìóæèéã delete 
îïåðàòîðîîð ÷ºëººëäºã. 

Çààã÷ ÿìàð íýã îáüåêòèéã çààæ áàéõàä òóõàéí 
îáüåêòèéí ãèø¿¿í ºãºãäºë áîëîí ôóíêö ð¿¿ (->) 
îïåðàòîðûã àøèãëàí õàíääàã. 

Àíãè áîëîí á¿òýö íü ººðòºº ººðòýéãýý èæèë 
òºðëèéí çààã÷ àãóóëñàí áàéæ áîëíî. Ýíý íü õîëáîîñò 
æàãñààëò ìýòèéí ºãºãäëèéí òóñãàé á¿òö¿¿äýä ÷óõàë 
¿¿ðýãòýé.  

Çààã÷èéí çààã÷ áàéæ áîëíî. Ýíý òîõèîëäîëä 
áè÷ëýã íü int** ptr ãýñýí õýëáýðòýé áîëíî. 
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99--ðð  áá¿¿ëëýýãã  
  

  
  

--ÓÓððññããààëëûûíí  òòóóõõààéé  îîééëëããîîëëòò  
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99--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

ÓÓððññããààëëóóóóää  ((SSttrreeaammss))  
 
Óðñãàë ãýäýã íü ÿìàð íýã ìýäýýëëèéí óðñãàëóóäûã 

íýðëýñýí åðºíõèé íýð þì. ßëãààòàé óðñãàëóóä íü ÿëãààòàé 
òºðëèéí ìýäýýëë¿¿ä ð¿¿ õàíääàã. Óðñãàë àíãèóä íü õàðãàëçàõ 
ìýäýýëëèéí òºðë¿¿äòýéãýý àæèëëàõ ãèø¿¿í ôóíêö¿¿äòýé áàéäàã. 

 

ÓÓððññããààëëûûíí  ààííããèèóóääûûíí  óóääààììøøèèëë  
 
Óðñãàëûí àíãèóäûí óäàìøèëûã õàðóóëñàí óðãèéí ìîäûã 

þóíû ò¿ð¿¿íä ¿çüå. 

 
istream àíãè íü óðñãàëààñ çàäëàõ îïåðàòîð ãýæ íýðëýãäýõ 

‘>>’ îïåðàòîðûã òîäîðõîéëñîí áàéäàã áà ìºí ostream àíãè íü 
óðñãàë ðóó îðóóëàõ îïåðàòîð ãýæ íýðëýãäýõ ‘<<’ îïåðàòîðóóäûã 
òîäîðõîéëñîí áàéäàã. Ýäãýýð õî¸ð àíãè íü õî¸óëàà ios àíãèàñ 
¿¿ññýí àíãèóä þì. 

ios streambuf

filebuf
istrea fstreambas fstreambas

ifstrea fstrea

iostream

ofstream

istream_
withassi

iostream
_withass

ostream
_withass
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Áèä óðñãàëûí  òóõàé ºìíº ¿çýýã¿é áàéñàí áîëîõîîð cout, 
cin-èéã ôóíêö ãýæ òàéëáàðëàæ áàéñàí áèëýý. ªìíº ¿çñýí cout 
îáüåêò íü äýëãýö ð¿¿ õàíäñàí ñòàíäàðò ãàðãàõ òºõººðºìæèéí 
îáüåêò áºãººä ýíý íü ostream_withassign àíãèéí îáüåêò þì. 
Õàðèí ostream_withassign àíãè íü ostream àíãèàñ óäàìøñàí àíãè 
þì. 

¯¿íòýé òºñòýé istream àíãèàñ óäàìøèñàí 
istream_withassign àíãèéí cin îáüåêò ñòàíäàðò îðóóëàõ 
òºõººðºìæèéí óðñãàë þì. 

Ñòàíäàðò îðóóëàõ, ãàðãàõ òºõººðºìæèéí îáüåêòóóä íü 
iostream.h ôàéëä òîäîðõîéëîãäñîí áàéäàã. Õàðèí äèñêèéí 
ôàéëòàé àæèëëàõ óðñãàëóóä íü fstream.h ôàéëä 
òîäîðõîéëîãäñîí áàéäàã. 

 

ÓÓððññããààëëûûíí  ààííããèèóóää  
 
Óðãèéí ìîäíû çóðãèéã õàðàõàä ios àíãè íü á¿õ óðñãàëûí 

àíãèóäûí ÿçãóóð àíãè þì. Ýíý àíãè á¿õ òºðëèéí ºãºãäºëèéã 
îðóóëàõ ãàðãàõ ¿éëäë¿¿äèéã àãóóëñàí àíãè þì. ios àíãè íü 
streambuf àíãè ðóó çààñàí çààã÷èéã àãóóëäàã áà ýíý àíãè íü îðîõ 
ãàðàõ ìýäýýëëèéí áóôåð þì. 

istream áîëîí ostream àíãèóä íü ios àíãèàñ óäàìøàõ áà 
åðºíõèéäºº îðóóëàõ ãàðãàõ ¿éëäë¿¿äýä çîðèóëàãäñàí àíãèóä þì. 
istream àíãè íü óðñãàëààñ çàäëàõ îïåðàòîð >> -èéã, õàðèí 
ostream àíãè íü óðñãàëä îðóóëàõ << îïåðàòîðûã àãóóëæ áàéäàã. 

iostream àíãèóä îëîí çýðýã óäàìøèëààð istream, ostream 
àíãèóäààñ çýðýã óäàìøèí ¿¿ññýí àíãè þì. 

istream_withassign, ostream_withassign, iostream_withassign 
àíãèóä íü õàðãàëçàí istream, ostream, iostream àíãèóäààñ ¿¿ññýí 
áà óðñãàëûã ÿìàð íýã ñóâàãóóäòàé õîëáîõîä çîðèóëàãäñàí àíãèóä 
þì. 

Ôàéëòàé õîëáîãäîõ äàðààõ õýäýí àíãèóä áàéäàã. Ôàéëûã 
óíøèõ áàéäëààð õîëáîãäîõ ifstream, ôàéëä ãàðãàõ áàéäëààð 
õîëáîãäîõ ofstream áîëîí ãàðãàõ áà îðóóëàõ áàéäëààð õîëáîãäîõ 
fstream àíãèóä áàéäàã. 

ifstream, ofstream, fstream àíãèóä íü fstream.h ôàéëä 
àãóóëàãääàã áà áóñàä íü iostream.h ôàéëä àãóóëàãääàã. Ãýõäýý 
fstream.h ôàéë íü iostream.h ôàéëûã äàâõàð àãóóëäàã ó÷èð 
fstream.h ôàéëûã õýðýãëýæ áàéãàà òîõèîëäîëä iostream.h òîëãîé 
ôàéëûã äàâõàð òîäîðõîéëîõ øààðäëàãàã¿é þì. 
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Èíãýýä óðñãàëûã õýðõýí õýðýãëýæ áîëîõ òîõèîëäîëóóäûã 
äýëãýð¿¿ëýí ¿çüå. 

 

ÒÒýýììääýýããòò  ììººððèèééãã  îîððóóóóëëààõõ,,  ããààððããààõõ  
Áèä ýõëýýä äèñêýíä òýìäýãò ìºð áè÷èõ õÿëáàð ïðîãðàìì 

¿çüå. 
 

#include <fstream.h> 
 
void main() 
 { 
 ofstream outfile("test.txt"); 
 
 outfile << "Àíõíû òýìäýãò_ ìºð\n"; 
 outfile << "Öààø ¿ðãýëæèëæ áàéíà.\n"; 
  } 

 
Áèä äýýðõ æèøýýíä ofstream àíãèéí outfile îáüåêòèéã ¿¿ñãýõ 

¿åäýý ò¿¿íä ôàéëûí íýðèéã ºã÷ áàéíà. Èíãýñýí ¿åä äèñêíèé 
èäýâõòýé êàòàëîãèä ºãñºí íýðòýé ôàéë ¿¿ñ÷ áàéãàà þì. ¯¿íèé 
äàðàà óðñãàë ðóó îðóóëàõ îïåðàòîðûí òóñëàìæòàé ìýäýýëëèéã 
ôàéë ðóó áè÷èæ áàéíà. Èíãýýä ïðîãðàìì äóóñàõ ¿åä outfile 
îáüåêò óñòãàõ ôóíêöèéã äóóäàõ áºãººä ýíý ¿åä ôàéëûã õààõ 
¿éëäýë õèéãäýõ áà ýíý ¿åä óðñãàëûí áóôåðò îðñîí ºãºãäºë 
äèñêýíä (áóþó íýýëòòýé ôàéëä ìààíü) áè÷èãääýã þì. 

Îäîî äèñêèéí ôàéëààñ òýìäýãò ìºðèéã õýðõýí óíøèõ 
æèøýý ¿çüå. 

 
#include <fstream.h> 
 
void main() 
 { 
 const int MAX=80; 
 char buffer[MAX]; 
 ifstream infile("test.txt"); 
 while (infile) 
  { 
  infile.getline(buffer, MAX); 
  cout << buffer; 
  } 
 } 
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Ýíý òîõèîëäîëä óðñãàë ðóó îðóóëàõ îïåðàòîðûã 

àøèãëàõã¿é õàðèí getline() ôóíêöèéã õýðýãëýæ áàéíà. Ó÷èð íü 
òýìäýãò ìºðèéã óíøèæ áàéãàà òîõèîëäîëä ýíý ôóíêöèéã àøèãëàõ 
íü çîõèìæòîé áàéäàã þì. Ýíý ôóíêö íü \n òýìäýãò õ¿ðòýë óíøààä 
¿ð ä¿íã áóôåðò øèëæ¿¿ëíý. Õàðèí 3-ð àðãóìåíò áóôôåðèéí 
õýìæýý áàéõ ¸ñòîé. 

Óã óðñãàëààð íýýãäñýí ôàéëûí çààã÷ íü òºãñãºë äýýðýý 
õ¿ðñýí ýñýõèéã áèä óðñãàëûí íýðèéã àøèãëàí øàëãàæ áàéíà. 

ÒÒýýììääýýããòò  îîððóóóóëëààõõ,,  ããààððããààõõ  
Óðñãàëààñ òýìäýãòèéã óíøèõ, ãàðãàõàä get(), put() 

ôóíêö¿¿äèéã àøèãëàíà. 
Æèøýýëáýë: 
 

. . . 
outfile.put(str[j]); 
. . . 
infile.get(ch); 
. . . 

 

ÎÎááüüååêêòòûûãã  îîððóóóóëëààõõ,,  ããààððããààõõ  
Óðñãàëä îáüåêòèéã îðóóëàõ, ãàðãàõ áîëîìæòîé. Èíãýýä 

îáüåêòèéã äèñêýíä áè÷èõ äàðààõ æèøýýã ¿çüå. 
 

#include <fstream.h> 
 
class person 
 { 
 protected: 
 char name[40]; 
 int age; 
 
 public: 
 void getdata(void) 
  { 
  cout << "Íýðýý îðóóë:"; cin >> name; 
  cout << "Íàñàà îðóóë: "; cin >> age; 
  } 
 }; 
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void main() 
{ 
person pers; 
 
pers.getdata(); 
ofstream outfile("person.dat"); 
outfile.write((char *)&pers, sizeof(pers)); 
} 

 
Òýãýõýýð îáüåêòèéã äèñêýíä write() ôóíêöèéí òóñëàìæòàé 

áè÷èõ áîëîìæòîé. Ýíý ôóíêö íü õî¸ð àðãóìåíòòàé ôóíêö þì. 
Ýõíèé àðãóìåíò íü áè÷èãäýõ îáüåêòèéí õàÿã áàéíà. Õàðèí 
äàðààãèéí àðãóìåíò íü îáüåêòèéí õýìæýý áàéõ ¸ñòîé ýíý 
õýìæýýã sizeof îïåðàòîðûí òóñëàìæòàé àâäàã. 

Îäîî îáüåêòèéã äèñêíýýñ õýðõýí óíøèõûã ¿çüå. Èíãýæ 
óíøèõàä read() ôóíêö àøèãëàãäàíà. 

 
infile read((char *)&pers, sizeof(pers)); 
 

ffssttrreeaamm  ààííããèè  
 
fstream àíãè íü îðóóëàõ áîëîí ãàðãàõàä çîðèóëàãäñàí 

óðñãàë þì. ¯¿íèéã äàðààõ áàéäëààð àøèãëàæ áîëíî. 
 

. . . 
 
fstream file; 
 
file.open(“person.dat”,ios::app|ios::out|ios::in); 
file.write((char *)&pers, sizeof(pers)); 
 
. . . 
 
file.write((char *)&pers, sizeof(pers)); 
file.seekg(0); 
file.read((char *)&pers, sizeof(pers)); 
 
. . . 
 
if (!file.eof()) 
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 file.read((char *)&pers, sizeof(pers)); 
 
. . . 
 
file.close(); 
 
. . . 

 
Ôàéëòàé õîëáîîòîé óðñãàëûã íýýõäýý open() ôóíêöèéã 

àøèãëàæ áîëíî. Ýíý ôóíêö íü ôàéëûí íýð áîëîí ãîðèìûí 
áèò¿¿äèéã àâäàã. Ýäãýýð áèò¿¿äèéí òîãòìîëûã ios àíãèä ñòàòèê 
òîãòìîëîîð çàðëàñàí áàéäàã. Ìàíàé æèøýýíä app  ãýñýí áèò 
õýðýãëýñýí áàéãàà íü òóõàéí ôàéëûí òºãñãºëä ìýäýýëýë íýìæ 
áè÷èõ çîðèëãîîð íýýæ áàéãàà õýðýã þì. Èíãýýä ãîðèìûí 
áèò¿¿äèéã òîâ÷ òàéëáàðëàÿ. 

 
Ãîðèìûí 
áèò 

Òàéëáàð 

in ôàéëûã óíøèõààð íýýíý. 

out ôàéëä áè÷èõýýð íýýíý. 

app ôàéëûã òºãñãºëä íýìæ áè÷èõýýð íýýíý. 

ate 
ôàéëûã óíøèõ áîëîí áè÷èõýýñ ºìíº èäýâõòýé 
áàéðëàëààñ õîéøõè õýñãèéã òàñëàíà. 

nocreate ôàéëûã íýýõýä áàéõã¿é áîë àëäàà ºãºõèéã çààíà. 

noreplace 
ôàéëûã íýýõýä òóõàéí ôàéë áàéâàë àëäàà ºãºõèéã 
çààíà. 

binary 
ôàéëûã òåêñò áèø õî¸ðòûí ôàéë áàéäëààð íýýõèéã 
çààíà. 

 
Èíãýýä ôàéëòàé àæèëëàõ ¿åäýý ôàéëûí òºãñãºëèéã eof() 

ôóíêöèéí òóñëàìæòàé ìýäýõ áîëîëöîîòîé áàéäàã. 
 

ÔÔààééëëûûíí  ççààààãã÷÷óóóóää  
 
Ôàéëòàé àæèëëàõ á¿õ óðñãàëóóä íü ôàéëä áè÷èõ 

áàéðëàëûí çààã÷ (put pointer) áîëîí ôàéëààñ óíøèõ áàéðëàëûí 
çààã÷ (get pointer) ãýñýí õî¸ð çààã÷óóäòàé áàéäàã. Ýäãýýð íü 
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ôàéëûí õýä äýõ áàéò ðóó áè÷èõ áà õýä äýõ áàéòààñ óíøèõàä 
áýëýí áàéãààã çààæ áàéäàã.  Óíøèõ çààã÷èéã áàéðëóóëàõûí òóëä 
seekg() ôóíêöèéã, áè÷èõ çààã÷èéã áàéðëóóëàõäàà seekp() 
ôóíêöèéã òóñ òóñ õýðýãëýäýã áàéíà. 

Ìàíàé æèøýýíä seekg(0) ãýæ õýðýãëýñýí óíøèõ áàéðëàëûã 
ôàéëûí ýõýíä áàéðëóóëæ áàéíà. Ìºí ò¿¿í÷ëýí ýíý ôóíêö íü 
õî¸ð àðãóìåíòòàé õýðýãëýãäýæ áîëíî. Ýíý òîõèîëäîëä ýõíèé 
àðãóìåíò øèëæèëòèéí õàÿã õàðèí äàðààãèéí àðãóìåíò íü àëü 
áàéðëàëààñ øèëæèëòèéí õàÿãèéã òîîöîõûã çààäàã. Õî¸ðäóãààð 
àðãóìåíò íü ôàéëûí ýõëýë-beg, ôàéëûí òºãñãºë-end, èäýâõòýé 
áàéðëàë-cur ãýñýí ãóðâàí óòãà àâ÷ áîëíî. Æèøýýëáýë: 

 
seekp(-10,ios::end); 

 
ãýõ ìýòýýð ôàéëûí çààã÷èéã øèëæ¿¿ëæ áîëíî. Ìºí seekg() 

ôóíêö íü äýýðõòýé èæèë õýðýãëýãäýíý. 
Ýíý õî¸ð ôóíêöèéí ýñðýã ¿¿ðýãòýé tellp(), tellg() ôóíêö¿¿ä 

áàéäàã áà ýäãýýð íü ôàéëûí çààã÷èéí áàéðëàñàí óòãûã áóöààäàã 
áàéíà. Èéìä ôàéëûí õýìæýýã äàðààõ áàéäëààð ìýäýõ 
áîëîìæòîé þì. 

 
filelength = infile.seekg(0, ios::end); 

 
ªìíºõ æèøýýí¿¿äýä ïðîãðàìì õààãäàõ áîëîí îáüåêò óñòàõ 

¿åä ôàéë õààãäàæ áàéíà. Õýðýâ ôàéëûã øóóä õààõ øààðäëàãà 
ãàðâàë close() ôóíêöèéã õýðýãëýæ áîëíî. 

 

ÀÀëëääààààãã  ááîîëëîîââððóóóóëëààõõ  
 
Áèä ôàéëòàé àæèëëàõ ¿åäýý àëäàà õýäèéä ãàðàõ, ò¿¿íèéã 

ÿàæ áîëîâñðóóëàõ òóõàé ÿðèàã¿é áèëýý. Òýãâýë àëäààã 
áîëîâñðóóëàõàä óðñãàëûí òºëºâèéí áèò¿¿ä õýðýãëýãääýã. 
Òºëºâèéí áèò¿¿ä íü òºëºâèéí áàéòàä àãóóëàãääàã. 

Óðñãàëûí òºëºâèéí áàéòûã àâ÷ ¿çüå. 
 

    hardfail bad fail eof 

 
Äýýðõ áèò¿¿äèéã òîâ÷ òàéëáàðëüÿ. 
 

eofbit ôàéëûí òºãñãºëèéí áèò 
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failbit Óíøèõ áè÷èõ ¿éëäýë àëäààòàé ÿâàãäñàí 

badbit 
¯éëäýë áèåëýýã¿é (Ôàéë íýýæ áàéãàà áîë ôàéë íü 
áàéõã¿é áàéæ áîëíî) 

hardfail Ôèçèê àëäàà 
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1100--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

  

  
  

--ÄÄ¿¿ððèèééíí  òòººððººëë  ááóóþþóó  
tteemmppllaattee  ààííããèè  
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1100--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

ÄÄ¿¿ððèèééíí  òòººððººëë--TTeemmppllaatteess  
 
Ä¿ðèéí òºðºë áóþó ïàðàìåòðò òºðºë ãýæ íýðëýãääýã ýíý 

òºðºë íü õîîðîíäîî óÿëäàà õîëáîîòîé àíãèóä áîëîí 
ôóíêö¿¿äèéã ¿¿ñãýõ áîëîìæèéã îëãîäîã. 

ÔÔóóííêêööèèééíí  ää¿¿ðð  
Áèä max(x, y) ãýñýí x, y àðãóìåíòûã èõèéã íü áóöààõ ôóíêö 

áè÷èõ òîõèîëäîëä àðãóìåíòóóäûí òºðºëèéã çààâàë òîäîðõîé 
çààõ ¸ñòîé. Ãýòýë äóðûí òºðºëèéí àðãóìåíòûã ºãºõ øààðäëàãà 
ãàðäàã. Ýñâýë òºðºë á¿ðèéí õóâüä ýíý ôóíêöèéã äàâòàí 
òîäîðõîéëîõ øààðäëàãà ãàðíà. Õàðèí ¿¿íèéã äàðààõ ìàêðîã 
àøèãëàí øèéäýõ áîëîìæ áàéäàã. 

 
#define max(x, y) ((x > y) ? x : y) 

 
Ãýâ÷ ìàêðîã õýðýãëýõ íü C++ õýëíèé õóâüä õóó÷èðñàí 

õýðýãöýýíýýñ ãàðñàí àðãà þì. Òýãýýä ÷ ýíý àðãûã õýðýãëýõýä 
íèéöýõã¿é õî¸ð òºðëèéí õóâüä æèøèõ ¿éëäëèéã õèéõã¿é áà 
õºðâ¿¿ëýëò õèéõ ¿åä àëäàà ãàðäàã. Òóõàéëáàë int áîëîí struct 
òºðºë õî¸ðûí õîîðîíä æèøèõ ¿éëäýë õèéãäýõã¿é. 

Èéìä ìàêðîã õýðýãëýõýýñ ãàäíà ä¿ðèéí áóþó ïàðàìåòðò 
òºðºë template-èéã àøèãëàõ áîëîìæ áàéäàã. Ä¿ðèéã àøèãëàæ 
äàõèí äàâòàí òîäîðõîéëæ áîëîõ ôóíêö¿¿äèéí ä¿ð çóðãèéã ãàðãàæ 
áîëíî. Ôóíöêèéí àðãóìåíò íü ÿìàð òºðºë áàéõûã ä¿ðä ïàðàìåòð 
áîëãîí äàìæóóëæ ºãäºã. Èíãýýä ä¿ðèéã ìàíàé òîõèîëäîëä õýðõýí 
òîäîðõîéëîõûã ¿çüå. 

 
template <class T> T max(T x, T y) 
 { 
 return (x > y) ? x : y; 
 }; 

 
Ýíä ä¿ðä äàìæèæ áàéãàà ïàðàìåòð íü class T þì. Èíãýýä 

max ôóíêöèéã õýðýãëýõ õºðâ¿¿ëýã÷ ÿìàð òºðºë õýðýãëýæ áàéãààã 
õàðãàëçàí çºâ õºðâ¿¿ëýëòèéã õèéäýã. Æèøýýëáýë: 

 
int i; 
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Myclass a, b; 
 
int j=max(i,0); 
/* àðãóìåíò íü ýíý òîõèîëäîëä á¿õýë òîî áàéíà*/ 
Myclass m=max(a, b); 
/* Õàðèí ýíý òîõèîëäîëä õýðýãëýã÷èéí òîäîðõîéëñîí òºðºë 
áàéíà*/ 

 
Òýãýõýýð max ôóíêö íü äîòðîî > îïåðàòîðûã õýðýãëýæ 

áàéãàà òóë ýíý îïåðàòîðûã õýðýãëýæ áîëîõ á¿õ òºðëèéã æèøèõ 
áîëîëöîîòîé áîëíî. Äýýðõ òºðëèéí ä¿ðèéã ôóíêöèéí ä¿ð ãýæ 
íýðëýäýã. Õàðèí ýíý ä¿ðèéí òîäîðõîé òºðºë äýýðõ ôóíêöèéí ä¿ð 
ôóíêö ãýæ íýðëýäýã. 

 

ÄÄ¿¿ðð  ôôóóííêêööèèééãã  ääààõõèèíí  òòîîääîîððõõîîééëëîîõõ  
 
Ä¿ð ôóíêö íü ¿íäñýí òºðë¿¿äèéí õóâüä ºìíºõ æèøýýíä 

¿çñýíòýé èæëýýð øóóä õýðýãëýæ áîëîõ áîëîâ÷ àðãóìåíò íü õàÿã 
áàéõàä áîëîí øààðäëàãàòàé ¿éëäëèéã ººð ôóíêöýýð õèéõ 
òîõèîëäîë çýðýãò ä¿ð ôóíêöèéã òóõàéí òîõèîëäîëä òîõèðóóëàí 
äàõèí äàâòàí òîäîðõîéëæ áîëíî. Èíãýæ äàâòàí òîäîðõîéëñíîîð 
ä¿ð ôóíêöèéã õýðýãëýõ õ¿ðýýã ºðãºòãºæ áàéãàà õýðýã þì. 
Æèøýýëáýë õî¸ð òýìäýãò ìºðèéã æèøèõýä õàÿãóóäûã íü 
æèøèõýýñ òýìäýãò ìºð¿¿äèéã õîîðîíä íü æèøèõã¿é þì. Èéìä ýíý 
òîõèîëäîëä áèä ä¿ð ôóíêöèéã òýìäýãò ìºðèéí õóâüä äàðààõ 
áàéäëààð äàõèí òîäîðõîéëîõ õýðýãòýé. 

 
#include <string.h> 
. . . 
char *max(char *x, char *y) 
 { 
 return(strcmp(x, y)>0) ? x:y; 
 } 
. . . 
 

ÀÀííããèèééíí  ää¿¿ðð  
 
Àíãèéí ä¿ð íü ôóíêöèéí ä¿ðòýé òºñòýéãýýð èæèë ä¿ð 

òºðõòýé ººð àíãèóäûã òîäîðõîéëîõîä çîðèóëàãääàã. Òóõàéëáàë 
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áèä íýã õýìæýýñò ìàññèâ áóþó âåêòîð ãýñýí àíãè òîäîðõîéëü¸. 
Òýãâýë âåêòîðûí ýëåìåíò¿¿ä á¿õýë òîî, áîäèò òîî ãýõ ìýò ÿìàð ÷ 
òºðºë áàéæ áîëîõ áèëýý. Òýãýõýýð ¿¿íèéã ìºí ë ä¿ðèéí 
òóñëàìæòàé ã¿éöýòãýíý. Òýãýõýýð àíãèóäûã ¿¿ñãýõýä 
çîðèóëàãäñàí ä¿ðèéã àíãèéí ä¿ð ãýäýã. Ìàíàé òîõèîëäîëä âåêòîð 
àíãèéí ä¿ð íü ÿìàð ÷ òºðºëèéí ýëåìåíò¿¿äèéã âåêòîðûã ¿¿ñãýõ 
áîëîìæòîé áàéõ ¸ñòîé. ¯¿íèéã çààõäàà àíãèéí ä¿ðä 
øààðäëàãàòàé ºãºãäëèéí òºðëèéã ïàðàìåòð áîëãîí äàìæóóëäàã. 
Ò¿¿íýýñ ãàäíà ýíý àíãèéí ä¿ðä ýëåìåíò íýìýõ, õàñàõ, äóãààðààð 
íü õàíäàõ ãýõ ìýò ¿íäñýí ¿éëäëèéã á¿ãäèéã òîäîðõîéëæ áîëíî. 
Èíãýýä âåêòîð àíãèéí ä¿ðèéã äàðààõ áàéäëààð òîäîðõîéëæ 
áîëîõ þì. 

 
template <class T> class Vector 
 { 
 T *data; 
 int size; 
  
 public: 
 Vector(int); 
 ~Vector() 
  { delete[ ] data; } 
 T& operator[] (int i) 
  { return data[i]; } 
 }; 
 
template <class T> Vector<T>::Vector(int n) 
 { 
 data = new T[n]; 
 size = n; 
 }; 

 
Äýýðõ æèøýýíýýñ õàðàõàä àíãèéí ä¿ðèéã òîäîðõîéëîõäîî 

template ò¿ëõ¿¿ð ¿ãèéã áè÷ýýä àðààñ ä¿ðèéí ïàðàìåòðèéã áè÷æýý. 
Õàðèí àðààñ íü çàëãóóëæ àíãè áîëîõûã çààñàí class ò¿ëõ¿¿ð 
¿ãèéã áè÷ýýä íýðèéã íü òîäîðõîéëæýý. Ìàíàé àíãèéí ä¿ð íü 
ïàðàìåòðýýð äàìæèí èðýõ ÿìàð íýãýí äóðûí òºðëèéí n 
ýëåìåíò¿¿äòýé ¿ðãýëæèëñýí ìóæèéã ñàíàõ îéä ¿¿ñãýõ ä¿ð þì. 
Ìºí ò¿¿í÷ëýí ýíý äóðûí ýëåìåíò ð¿¿ èíäåêñýýð õàíäàõ 
îïåðàòîðûã òîäîðõîéëæýý. 

Èíãýýä ýíý àíãèéí ä¿ðèéã àøèãëàí òîäîðõîé íýã àíãè 
¿¿ñãýâýë òýð àíãèéã ä¿ð àíãè ãýæ íýðëýíý. Ä¿ð àíãèéã äàðààõ 
áàéäëààð ¿¿ñãýæ áîëíî. 
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typedef Vector<float> FloatArr; 

 
Çàðèì òîõèîëäîëä ýõëýýä ä¿ð àíãèéã òîäîðõîéëîëã¿é 

øóóä îáüåêòèéã ¿¿ñãýõ áîëîìæòîé. Æèøýýëáýë: 
 

Vector<float> x(5);  
 
Îäîî èéíõ¿¿ îáüåêòèéã òîäîðõîéëñîíû äàðàà ò¿¿íèéã 

ïðîãðàììä õýðýãëýõ áîëîìæòîé áîëíî. 
 

x[0]= 1.0; 
cout << "\n" << x[0]; 
for (int i = 1; i < 5; ++i) 
 {x[i] = x[i-1] + 0.23;  
cout << "\n" << x[i];}  
. . . 

 
Ìàíàé æèøýýíä àíãèéí ä¿ð íü ãàíö ïàðàìåòð àâäàãààð 

òîäîðõîéëîãäæýý. Ò¿¿íýýñ ãàäíà çàðèì àíãèéí ä¿ð íü îëîí 
ïàðàìåòð àâàõ áîëîìæ áàéäàã. 
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1111--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

  

  
  

--BBoorrllaanndd  ààííããèèóóääûûíí  ññààíí  
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1111--ðð  áá¿¿ëëýýãã  

BBoorrllaanndd  ààííããèèóóääûûíí  ññààíí  --  BBoorrllaanndd  
CCllaassss  LLiibbrraarryy  

 
C++ õýë íü àíãèóäûí áýëýí ñàíòàé áàéäàã. Ýäãýýð àíãèóä 

íü include\classlib ôîëäåð äîòîð àãóóëàãäàæ áàéäàã. Ýíä 
æèøýýëáýë áèäíèé ºìíºõ æèøýýí¿¿äýä ¿çýæ áàéñàíòàé èæèë 
string àíãèéã òîäîðõîéëñîí áàéäàã. Òýãâýë ýíý àíãèéã àøèãëàñàí 
íýãýí õÿëáàðõàí æèøýý ¿çüå. 

 
#include <iostream.h> 
#include <cstring.h> 
 
void main() 
{ 
string str1("À.Îòãîíáàÿð"); 
string str2="Ïðîãðàìì õàíãàìæèéí òýíõèì"; 
 
cout << "\nstr1=" << str1; 
cout << "\nstr2=" << str2; 
 
str1=str2; 
 
cout << "\nstr1=" << str1; 
 
string str3(str2); 
 
if (str2==str3) 
 cout << "\nstr2 = str3 áàéíà."; 
} 

 
Ýäãýýð àíãèóäûí ñàí íü åðºíõèéäºº àãóóëàã÷, àãóóëàã÷ 

áèø ãýñýí õî¸ð òºðëèéí àíãèóäàä õóâààãääàã. Ìàíàé äýýðõ 
æèøýýíä õýðýãëýñýí string àíãè íü àãóóëàã÷ áèø þì. Ó÷èð íü 
äîòðîî ººð îáüåêòèéã àãóóëäàãã¿é çºâõºí òýìäýãò ìºð ãýñýí 
ìýäýýëëèéã àãóóëæ áàéäàã. 

Èíãýýä àãóóëàã÷ àíãèóäûã òîâ÷õîí ¿çüå. 
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ÀÀããóóóóëëààãã÷÷  TTSSttaacckk  
 

#include <iostream.h> 
#include <classlib\\stacks.h> 
#include <cstring.h> 
 
typedef TStack<string> StrStack; 
 
void main() 
{ 
StrStack stk; 
 
string s1("Àìàðáàò"); 
string s2("Îòãîíáàÿð"); 
string s3("Èäýðáàÿñãàëàí"); 
 
stk.Push(s1); 
stk.Push(s2); 
stk.Push(s3); 
 
while (!stk.IsEmpty()) 
 { 
 string& temp = (string&)stk.Pop(); 
 cout << temp; 
 cout << "\n"; 
 } 
} 

 
Stack àíãè íü ñòåêýä ýëåìåíò íýìýõ, ñòåêýýñ ýëåìåíò 

õàñàõ Push(), Pop() ãýñýí õî¸ð ÷óõàë ãèø¿¿í ôóíêöòýé. Ò¿¿íýýñ 
ãàäíà ñòåèêèéí õîîñîí ýñýõèéã ¿çäýã IsEmpty() ôóíêö áàéäàã. 
Ñòåêèéã ¿¿ñãýí àøèãëàõàä TStack àíãèéí ä¿ð àøèãëàãääàã. 

 

ÀÀããóóóóëëààãã÷÷  ààííããèè  
 
Àãóóëàã÷ àíãèóä íü ººð ÿìàð íýã îáüåêòóóäûã öóãëóóëàí 

õàäãàëàõ áîëîìæòîé àíãèóä þì. Àãóóëàã÷ àíãèóä óðüä÷èëàí 
òîäîðõîéëîãäñîí 13 ÿíçûí ºãºãäëèéí á¿òöýýð îáüåêòóóäûã 
õàäãàëàõ áîëîìæòîé. ªãºãäºëèéí á¿òýö íü ñòåê, äàðààëàë, 
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æàãñààëò ãýõ ìýò á¿òö¿¿äòýé áàéæ áîëíî. Áèä ñòåê àíãèéã 
òîâ÷õîí ¿çëýý. 

Òýãýõýýð ÿìàðâàà ìýäýýëëèéã àãóóëàã÷ àíãèä õàäãàëàõûí 
òóëä õàìãèéí ÷óõàë íü ÿìàð ºãºãäëèéí á¿òöýýð ìýäýýëýë 
õàäãàëàõ âý ãýäãýýñ õàìààðàí àãóóëàã÷ àíãèéã çºâ ñîíãîæ àâàõ 
¸ñòîé. Àãóóëàã÷ àíãè á¿ð ìýäýýëëèéã õàäãàëàõ áîëîâñðóóëàõ íü 
ÿëãààòàé áàéäàã. Õàðèí àãóóëàã÷ àíãèóä íü õî¸ð òºðëèéí õýñýãò 
õóâààãääàã. Ýíä íýãä¿ãýýðò ºãºãäºëèéí õèéñâýð òºðºëèéí 
(Abstract Data Types - ADT), õî¸ðäóãààðò ºãºãäºëèéí ¿íäñýí 
á¿òýö¿¿¿äèéí (Fundamental Data Structures - FDS) ãýñýí õî¸ð 
òºðºë áàéäàã. 

 

AADDTT  ááàà  FFDDSS  ààííããèèóóää  
 
ADT-ä íü èõýíõè ºãºãäëèéí á¿òö¿¿äòýé àæèëëàõ ¿íäñýí 

¿éëäýë¿¿ä òîäîðõîéëîãäñîí áàéäàã. Æèøýýëáýë ñòåêèéí õóâüä 
ñòåêýä îáüåêò íýìýõ push() ¿éëäýë, ñòåêýýñ îáüåêò àâ÷ õàñàõ 
pop() ¿éëäýë ãýõ ìýò ¿íäñýí ¿éëäýë¿¿ä òîäîðõîéëîãäñîí áàéäàã. 
Ñòåêèéí õóâüä ñòåêýä ÿìàð òºðëèéí ìýäýýëýë àãóóëàõûã 
ïàðàìåòðýýð çààæ ºãºõ áîëîëöîîòîé àíãèéí ä¿ð¿¿ä þì. Èéìä 
ýäãýýð àíãèéí ä¿ðèéí òóñëàìæòàé ÿìàð ÷ òºðëèéí ìýäýýëýë 
àãóóëàõ ñòåê áóþó òîäîðõîé ä¿ð àíãèéã ¿¿ñãýí õýðýãëýõ 
áîëîëöîîòîé. Ñòåêýýñ ãàäíà äàðààëàë, öóãëóóëãà, öóâàà ãýõ ìýò 
ºãºãäºëèéí á¿òö¿¿äòýé àæèëëàõ ¿íäñýí ¿éëäë¿¿äèéã 
òîäîðõîéëñîí áàéäàã. Á¿õ ADT àíãèóä íü FDS àíãèóäòàé 
õîëáîîòîé áàéäàã áà ºãºãäëèéí á¿òýöèéí ¿éëäýë¿¿äèéã 
áèåë¿¿ëýõýä õýðýãëýãääýã. 

Èíãýýä àíãèóäûí óðüä÷èëñàí òîâ÷ òàéëáàðûã ºãüå. 
 
ADT àíãèóä 
 

Àíãè Òàéëáàð 

Association Á¿ëýã. Ò¿ëõ¿¿ð áîëîí óòãûí á¿ëýã 

Array 

Ìàññèâ. Á¿õ îáüåêòóóä íü äóãààð á¿õèé 
õýñã¿¿äèéí öóãëóóëãà þì. Îáüåêòóóä íü 
ýðýìáýëýãäýýã¿é áàéäàã áà îáüåêòèéí òîîã 
íýìýõ áîëîí õàñàõ íü òºâºãòýé áàéäàã. 

Bag Ö¿íõ. HashTable-òàé àäèëõàí. 
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Set 
Îëîíëîã. HashTable-òàé àäèëõàí áîëîâ÷ íýã 
îáüåêò çºâõºí íýã ë áàéäàã. 

Dictionary 
Òîëü. Association áóþó á¿ëã¿¿äèéã àãóóëñàí 
îëîíëîã. 

Stack 
Ñòåê. Îáüåêòóóä ðóó çºâõºí îðîéãîîñ õàíäàõ 
áîëîìæòîé. LIFO çàð÷ìààð îáüåêòóóä ðóó íü 
õàíääàã. 

Queue 
Äàðààëàë. Îáüåêò íýã òºãñãºëººñ îðîîä íºãºº 
òºãñãºëººñ ãàðäàã. FIFO çàð÷ìààð îáüåêòóóä ðóó 
õàíäàíà. 

Deque 
Ñòåê, äàðààëàëûí íýãäýë. Îáüåêòóóä íü õî¸ð 
òºãñãºëººðºº îðæ, ãàðäàã. 

 
FDS àíãèóä 
 

Àíãè Òàéëáàð 

HashTable 

Ýìõýëýýã¿é õ¿ñíýãò. ßìàðâàà îáüåêò ðóó øóóä 
õàíäàõàä àìàðõàí áàéäàã áîëîâ÷ îáüåêòóóäàä 
äàðààëóóëñàí áîëîâñðóóëàëò õèéõýä óäààí 
áàéäàã. Îáüåêòóóäûã ò¿ëõ¿¿ðèéí òóñëàìæòàé 
íýìýõ õàñàõ áîëîìæòîé. Îáüåêòóóä ðóó 
èíäåêñýýð õàíäàõ áîëîìæã¿é. Èæèë îáüåêò 
íýãýýñ îëîí áàéæ áîëíî. 

List 

Õîëáîîñò æàãñààëò. Îáüåêòèéã çºâõºí ýõýíä íü 
íýìýõ, õàñàõ áîëîìæòîé. ßìàðâàà îáüåêòðóó 
øóóä õàíäàõàä óäààí áîëîâ÷ îáüåêòóóäàä 
äàðààëóóëñàí áîëîâñðóóëàëò õèéõýä õóðäàí. 
Îáüåêò áîëãîí íü äàðààãèéí ýëåìåíò ð¿¿ãýý 
çààñàí çààã÷òàé áàéäàã. 

DoubleList 

Õîñ õîëáîîñò æàãñààëò. Îáüåêòèéã ýõýíä áîëîí 
òºãñãºëä íü õî¸ð òàëààñ íü íýìýõ õàñàõ 
áîëîìæòîé æàãñààëò. Îáüåêò áîëãîí ºìíºõ 
áîëîí äàðààãèéí ýëåìåíòèéí çààã÷èéã àãóóëæ 
áàéäàã. 

Vector 

Âåêòîð. Èíäåêñýýð íü õàíäàæ áîëîõ 
ýëåìåíò¿¿äèéí æàãñààëòûã ñàíàõ îéí 
¿ðãýëæèëñýí ìóæèä õàäãàëäàã. Ýíý íü C õýëíè 
ýíãèéí ìàññèâòàé àäèë òºðºë þì. 

 
Ýíä àãóóëàã÷ àíãèóäûã òîâ÷õîí òàéëáàðëàëàà. Àãóóëàã÷ 

àíãè á¿ð íü äýä òºðë¿¿äèéã àãóóëäàã. Èéìä äýä àíãèóäûã ÿìàð 
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ä¿ðìýýð íýðëýäãèéã òàéëáàðëààä äàðàà íü òýäãýýðèéã ñóäëàõ íü 
õÿëáàð þì. 

 
ADT àíãèóäûí íýðøèë 
 
Íýðëýõ ä¿ðìèéã äàðààõ íýðýí äýýð òîâ÷ òàéëáàðëàÿ. 
  

TMISArrayAsVectorIterator 
 

Íýðíèé ýõíèé T ¿ñýã íü ýíý òóõàéí ä¿ð áóþó template 
áîëîõûã èëòãýæ áàéíà. Èéìä á¿õ òºðëèéí àíãèóäûí ä¿ð íü T 
¿ñãýýð ýõëýí íýðëýãäýíý. Èéìä àíãèéí ä¿ðä áèä ïàðàìåòð 
äàìæóóëàí ºãºõ çàìààð äóðûí òºðëèéí ìýäýýëëèéã àãóóëàõ 
àãóóëàã÷ ä¿ð àíãèóäûã òîäîðõîéëîõ áîëîëöîîòîé áîëíî. 

Ì ¿ñýã íü ìýäýýëëèéã ñàíàõ îéä çîõèîí áàéãóóëàõ òóõàé 
òóñãàéëàí çààæ ºãºõèéã èëòãýäýã. Õýðýâ M ¿ñýã áàéõã¿é áîë 
àãóóëàã÷ ººðºº ñàíàõ îéí çîõèîí áàéãóóëàëòûã ã¿éöýòãýõ áîëíî. 
Õàðèí M ¿ñýã áàéãàà òîõèîëäîëä ñàíàõ îéã çîõèîí áàéãóóëàõ 
îáüåêòèéã àãóóëàã÷ àíãèä ïàðàìåòð áîëãîí äàìæóóëæ ºãäºã. 

I (indirect) ¿ñýã íü àãóóëàã÷ àíãè îáüåêòóóäûã áèø 
îáüåêòóóäûí çààã÷èéã õàäãàëàõûã çààäàã. 

S ¿ñýã íü ýðýìáýëýãäñýí áàéäëààð õàäãàëàõûã çààäàã. 
Array ¿ã íü ADT àíãèéí íýð þì. Ìàíàé òîõèîëäîëä 

ìàññèâûã õýðýãëýæýý. 
As  ¿ã íü ADT íýðèéã õîëáîãäîõ FDS íýðýýñ òóñãààðëàíà. 
Vector ¿ã íü FDS àíãèéí íýð áºãººä ìàíàé òîõèîëäîëä 

ìàññèâ ñàíàõ îéä õýðõýí çîõèîí áàéãóóëàãäàõûã çààæ áàéíà. 
Vector íü èõýíõè ADT àíãèóäòàé õîëáîãääîã. Õàðèí çàðèì àíãèóä 
ADT àíãèóä íü Vector àíãèòàé áèø ººð FDS àíãèòàé õîëáîãääîã. 
Ìàíàé æèøýýíä áàéãàà Array àíãè íü çºâõºí Vector àíãèòàé 
õîëáîãääîã. 

Iterator ¿ã íü ÿìàðâàà ¿éëäèéã á¿õ îáüåêòóóäàä äàâòàí 
õýðýãëýõ áîëîâñðóóëàëò õèéõ áîëîìæèéã îëãîäîã. ¯¿íèéã äàðàà 
äýëãýð¿¿ëýí ¿çíý. 

 
FDS àíãèóäûí íýðøèë 
 
Äàðààõ æèøýýí äýýð òàéëáàðëàÿ. 
 

TMISListImp 
 

TMIS êîäóóäûã áèä ADT–èéí õóâüä òàéëáàðëàëàà. 
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List ¿ã íü ºãºãäºëèéí á¿òöèéã òîäîðõîéëäîã. Ìàíàé 
òîõèîëäîëä æàãñààëò áîëîõûã òîäîðõîéëæ áàéíà. 

IMP ¿ã íü òóõàéí á¿òöèéã õýðýãæ¿¿ëýõ ã¿éöýòãýõýä 
õýðýãëýíý ãýñýí óòãûã èëòãýíý. Ìàíàé æèøýýíä æàãñààëò 
òºðºëèéí ºãºãäºëèéã õàäãàëàõ òîäîðõîé îáüåêòèéã ¿¿ñãýõ 
øààðäëàãà ãàðâàë çààâàë IMP ò¿ëõ¿¿ð ¿ãèéã õýðýãëýíý. 

 
Àíãèéí íýðèéí ôóíêöèîíàëü êîäóóä 
 
Áèä ýíý êîäóóäûí MIS ãýñýí ãóðâàí ¿ñãèéã òàéëáàðëàñàí 

áèëýý. Ýäãýýðýýñ ãàäíà äàðààõ õî¸ð êîä áàéäàã. 
 
C ¿ñýã íü àíãóóëàã÷ àíãè äàõü îáüåêòóóäûã òîîëæ áàéõûã 

çààíà. 
D àãóóëàã÷ àíãèä îáüåêòûí çààã÷ áèø îáüåêòóóä ººðñäºº 

õàäãàëàãäàõûã çààäàã. Çºâõºí Association àíãèä õýðýãëýãäýíý. 
 
Ýäãýýðýýñ ãàäíà T, M, I, S ãýñýí êîäóóä áàéäàã áºãººä 

ýäãýýðèéí ºìíº òàéëáàðëàñàí áèëýý. 
 
Àíãèóäûí òîâ÷èëñîí íýðñ 
 
Àíãèóäûã äýýðõ ä¿ðì¿¿äýýð íýðëýäýã áîëîâ÷ èõýíõ 

íýðñèéã õýðýãëýõýä õÿëáàðøóóëàí áîãèíîñãîñîí áàéäàã áà 
ýäãýýð òîâ÷èëñîí íýðñèéã ¿çüå. 

 

Òîâ÷èëñîí íýð Àíãèéí íýð 

TArray TArrayAsVector 

TArrayIterator TArrayAsVectorIterator 

TBag TBagAsVector 

TBagIterator TBagAsVectorIterator 

TBinaryTree TBinaryTreeImp 

TBinaryTreeIterator TBinaryTreeIteratorImp 

TDictionary TDictionaryAsHashTable 

TDictionaryIterator TDictionaryAsHashTableIterator 
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TDeque TDequeAsVector 

TDequeIterator TDequeAsVectorIterator 

TDoubleList TDoubleListImp 

TDoubleListListIterator TDoubleListIteratorImp 

TList TListImp 

TListIterator TListIteratorImp 

TQueue TQueueAsVector 

TQueueIterator TQueueAsVectorIterator 

TSet TSetAsVector 

TSetIterator TSetAsVectorIterator 

TStack TStackAsVector 

TStackIterator TStackAsVectorIterator 

 

ÀÀããóóóóëëààãã÷÷  ààííããèèóóääûûãã  õõýýððýýããëëýýõõ  
 
Áèä àãóóëàã÷ àíãèóäûí òóõàé òîâ÷õîí ¿çëýý. Îäîî 

òýäãýýðèéã ïðîãðàììä õýðõýí õýðýãëýõèéã ¿çüå. Àëèâàà àãóóëàã÷ 
àíãèéã õýðýãëýõèéí òóëä ºìíº ¿çñýí àíãèéí ä¿ð¿¿äèéã õýðýãëýõ 
õýðýãòýé. Ýäãýýð ä¿ð¿¿ä íü àãóóëàã÷ àíãèä õàäãàëàõ òºðëèéã 
ïàðàìåòð áîëãîí àâäàã. Çàðèì òºðë¿¿ä íü ñàíàõ îéã õýðõýí 
çîõèîí áàéãóóëàõûã çààõ îáüåêòèéã ïàðàìåòð áîëãîí àâàõ 
òîõèîëäîë áèé. Èíãýæ òîäîðõîéëîõäîî ýõëýýä ä¿ð àíãèéã 
òîäîðõîéëîîä äàðàà íü îáüåêòèéã ¿¿ñãýí àøèãëàõ áàéäëààð 
àæèëëàæ áîëíî. Ýíý òîõèîëäîëä äàðààõ áàéäëààð àíãèéã 
òîäîðõîéëíî. 

 
typedef TArray<TPoint> TPoints; 

 
Ýíä TPoints íýðòýé TPoint òºðºëèéí îáüåêòóóäûã õàäãàëàõ 

àãóóëàã÷ àíãè ìàññèâûã òîäîðõîéëæ áàéíà. 
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Çàðèì òîõèîëäîëä ýõëýýä àíãèéã òîäîðõîéëîëã¿é øóóä 
îáüåêòèéã ¿¿ñãýõ áîëîìæòîé. Æèøýýëáýë: 

 
TArray<TPoint> PointsArray(10); 

 
Ýíý òîõèîëäîëä TPoint òºðºëèéí 10 îáüåêòûã õàäãàëàõ 

PointsArray îáüåêòèéã ¿¿ñãýæ áàéíà. 
Äýýðõ õî¸ð òîõèîëäîëä àãóóëàã÷ îáüåêòîä îáüåêòóóäûã 

øóóä õàäãàëíà. Ò¿¿íýýñ ãàäíà àãóóëàã÷ îáüåêòîä îáüåêòóóäûã 
áèø õàðèí òýäãýýðèéí õàÿãèéã õàäãàëàõ áîëîìæòîé. ªºðººð 
õýëáýë çààã÷óóäûí ìàññèâûã ¿¿ñãýõ áîëîìæòîé áîëîõ æèøýýòýé 
þì. 

¯¿íèéã ¿¿ñãýõäýý I (indirect) ¿ñãèéã àøèãëàí äàðààõ 
áàéäëààð òîäîðõîéëîõ áîëíî. 

 
TIArray<TPoint> PPoints 

 
Ýíý òîõèîëäîëä PPoints àíãè íü îáüåêòóóäûí õàÿãèéã 

àãóóëàõ àãóóëàã÷ àíãèéí òºðºë áîëîõ þì. 
Àãóóëàã÷ àíãèóäûã çààã÷óóäûí ýñâýë îáüåêòóóäûí àãóóëàã÷ 

áîëãîí ñîíãîí àâàõ íü òóõàéí ¿åä ÿìàð òºðëèéí ºãºãäºëòýé 
àæèëëàæ áàéãààãààñ  õàìààðäàã. Îáüåêòóóäûí áîëãîí ñîíãîí 
àâñàí òîõèîëäîëä ÿìàðâàà îáüåêòèéã àãóóëàã÷ îáüåêòîä íýìýí 
îðóóëàõàä òóõàéí îáüåêòèéã õóóëàí àãóóëàã÷ àíãèä õèéäýã. Èéìä 
îáüåêòèéã àãóóëàã÷ àíãè ðóó õèéñíèé äàðàà àíõíû îáüåêòèéã 
ñàíàõ îéãîîñ óñòãààã¿é òîõèîëäîëä ýíý îáüåêò ñàíàõ îéä õî¸ð 
õóâü áîëäîã æèøýýòýé þì. Ýíý òîõèîëäîëä àãóóëàã÷ àíãè 
îáüåêòèéí ººð äîòîðõè õóóëáàð ëóó õàíäàõààñ àíõíû îáüåêò ðóó 
õàíääàãã¿é áàéíà. Ãýòýë çàðèì òîõèîëäîëä íýã îáüåêòèéí õýä 
õýäýí àãóóëàã÷ àíãèä àøèãëàõ òîõèîëäîë ãàðäàã. Ýíý òîõèîëäîëä 
çààã÷óóäûí àãóóëàã÷ àíãèéã àøèãëàõ íü ç¿éòýé áàéäàã. Ãýõäýý 
ýíä á¿õ àãóóëàã÷ àíãèóä ýíý îáüåêòèéã àøèãëàæ äóóñòàë ñàíàõ 
îéãîîñ óñòãàæ áîëîõã¿é íü îéëãîìæòîé. 

Á¿õ àãóóëàã÷ àíãèóä íü ñàíàõ îéã çîõèîí áàéãóóëàõ àíõíû 
àíãè TStandardAllocator àíãèéã õýðýãëýäýã. Õàðèí çàðèì àãóóëàã÷ 
àíãèóä ººð áàéäëààð ñàíàõ îéã çîõèîí áàéãóóëàõ áîëîìæòîé 
áàéäàã. ¯¿íèé òóëä ñàíàõ îéã çîõèîí áàéãóóëàõ àíãèéí 
òóñëàìæòàé ººðèéí ñàíàõ îéã çîõèîí áàéãóóëàõ àíãèéí àíãèéã 
¿¿ñãýýä ýíý àíãèéí íýðèéã ÿìàð íýã àãóóëàã÷ àíãèóä äàìæóóëàí 
ºãäºã. Èíãýñíýýð òóõàéí àãóóëàã÷ àíãè áèäíèé ºãñºí ñàíàõ îéã 
çîõèîí áàãéóóëàõ ôóíêöèéí òóñëàìæòàéãààð ñàíàõ çîõèîí 
áàéãóóëàëòûã ã¿éöýòãýäýã. ¯¿íèéã äýëãýð¿¿ëýí ñóäëàõ 
øààðäëàãàòàé áîë alloctr.h òîëãîé ôàéëààñ õàðæ áîëîõ þì. Ýíä 
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ñàíàõ îéã çîõèîí áàéãóóëàã÷ àíãè íü ñàíàõ îéä øèíý ýëåìåíò 
¿¿ñãýõ new îïåðàòîð òîäîðõîéëîãäñîí áàéõ ¸ñòîé áà ýíý 
îïåðàòîð íü void* òºðºëèéí àðãóìåíò àâíà. Ýíý ïàðàìåòð íü 
àãóóëàã÷èä íýìýõ îáüåêòèéí çààã÷ áàéíà. Ò¿¿í÷ëýí àãóóëàã÷ààñ 
ýëåìåíòèéã óñòãàõ delete îïåðàòîð òîäîðõîéëîãäñîí áàéõ ¸ñòîé. 
Òýãýõýýð õýðýâ áèä ººðñäºº ñàíàõ îéã çîõèîí áàéãóóëàõ 
MyMemManager òºðºëèéã òîäîðõîéëñîí áîë äàðààõ áàéäëààð 
äàðààëëûã àøèãëàæ áîëîõ þì. 

 
TMQueueAsVector <MyClass, MyMemManager>  
MyQueue(100); 

 
Ýíý òîõèîëäîëä MyClass òºðëèéí 100 ýëåìåíòèéã 

õàäãàëàõ äàðààëëûã ¿¿ñãýæ áàéãàà áºãººä ñàíàõ îéã çîõèîí 
áàéãóóëàõ ººðèéí òºðºëèéã äàìæóóëàí ºã÷ áàéíà. Ýíä 
äàðààëëûí àíãèéí ä¿ðèéã õýðýãëýõäýý M ôóíêöèàíàëü êîäûã 
õýðýãëýñýí ó÷èð ººðèéí ñàíàõ îéí çîõèîí áàéãóóëàã÷èéã 
ïàðàìåòðò äàìæóóëàí ºãºõ ¸ñòîé. 

Àãóóëàã÷ àíãèóä íü ýëåìåíò¿¿äèéã ýðýìáýëýãäñýí 
áàéäëààð àãóóëæ áîëîõ áà ýíý òîõèîëäîëä àíãèéí ä¿ðèéã 
õýðýãëýõäýý I ôóíêöèîíàëü êîäûã õýðýãëýõ ¸ñòîé. Ãýõäýý 
àãóóëàã÷èä õàäãàëàãäàõ îáüåêòóóä íü æèøèõ îïåðàòîð 
òîäîðõîéëñîí áàéõ ¸ñòîé. 

 
¯éëäýë äàâòàã÷ àíãè 
 
Ïðîãðàìì çîõèîõ ÿâöàä àãóóëàã÷ îáüåêòîä áàéãàà á¿õ 

îáüåêòîä ¿éëäëèéã äàâòàõ øààðäëàãà ãàðäàã. Á¿õ àãóóëàã÷ 
àíãèéí ä¿ð¿¿ä íü ººðèéí ¿éëäýë äàâòàã÷ àíãèéí ä¿ðòýé áàéäàã. 
ªºðººð õýëáýë àãóóëàã÷ àíãè áîëãîí ¿éëäýë äàâòàã÷ ººð àíãèòàé 
óÿëäàà õîëáîîòîé áàéäàã áà ¿éëäýë äàâòàõ àæëûã àãóóëàã÷ áèø 
¿éëäýë äàâòàã÷ àíãè íü ã¿éöýòãýæ áàéäàã íàéç àíãè þì.Èíãýýä 
äàâòàã÷ àíãèóä íü äàâòàëòûã ã¿éöýòãýõèéí òóëä äàðààõ 
ãèø¿¿äòýé áàéäàã. 

 
Current() èäýâõòýé îáüåêòèéí çààã÷. 
Restart() äàâòàëòûã øèíýýð ýõíèé ýëåìåíòýýñ ýõë¿¿ëýõ 

ôóíêö. 
++ Èäýâõòýé çààã÷èéã äàðààõ ýëåìåíò ð¿¿ øèëæ¿¿ëíý. 
Öóâààíû àíãèéí õóâüä -- ¿éëäýë áàñ òîäîðõîéëîãäñîí 

áàéäàã. 
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Ãýõäýý äàâòàã÷ àíãèéã õýðýãëýëã¿é çàðèì òîõèîëäîëä 
àãóóëàã÷èéí ForEach() ôóíêöèéã àøèãëàõ áîëîìæ áàéäàã. Ýíý 
ôóíöêèéã áèä õîæèì ¿çíý. Àãóóëàã÷ àíãèéí äàâòàã÷ îáüåêòèéã 
äàðààõ áàéäëààð õýðýãëýíý. 

 
1. Àãóóëàã÷ àíãè áîëîí äàâòàã÷ àíãèéã òîäîðõîéëíî. Èíãýæ 

òºðºë òîäîðõîéëîõäîî àíãèéí ä¿ð¿¿äèéã àøèãëàí typedef 
ò¿ëõ¿¿ð ¿ãò ïàðàìåòðò òºðºëèéã òîäîðõîéëíî. Æèøýýëáýë: 

 
typedef TArray<TPoint> TPoints; 
typedef TArrayIterator<TPoint>  
TPointsIterator; 
 

2. Èéíõ¿¿ àãóóëàã÷ áîëîí ¿éëäýë äàâòàã÷ ä¿ð àíãèóäûã 
òîäîðõéîëñíû äàðàà ýíý àíãèóäûí îáüåêòóóäûã òîäîðõîéëîõ 
¸ñòîé. Ýõëýýä äàâòàã÷ îáüåêòîîñ ºìíº àãóóëàã÷ îáüåêòèéã 
òîäîðõîéëîõ ¸ñòîé. Äàðàà íü ò¿¿íèéã äàâòàã÷ îáüåêòîä 
äàìæóóëàõ ¸ñòîé. Ýõëýýä àãóóëàã÷ îáüåêòèéã äàðààõ áàéäëààð 
¿¿ñãýæ áîëíî. 

 
TPoints Line(10); 

 
Ýñâýë 
 

. . . 
TPoints* Line; 
. . . 
Line=new TPoints(10, 0, 10); 
. . . 

 
ãýõ ìýòýýð îáüåêòèéã ¿¿ñãýæ áîëíî. 
Èéíõ¿¿ àãóóëàã÷ îáüåêòèéã ¿¿ñãýñíèé äàðàà ¿éëäýë äàâòàã÷ 

îáüåêòèéã ¿¿ñãýõ õýðýãòýé. 
 

TPointsIterator i(*Line); 
 

Îäîî äàâòàëòûã ã¿éöýòãýõ àæèë ¿ëäñýí áºãººä ¿¿íèéã 
Current áîëîí ++ ãèø¿¿äèéã àøèãëàí ã¿éöýòãýæ áîëíî. 

 
TPoint point(10, 20); 
Line->Add(point); 
. . . 
while (i) 
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 { 
 i++; 
 TPoint p = i.Current(); 
 
 if (!first) 
  LineTo(p); 
 else 
  { 
  MoveTo(p); 
  first = false; 
  } 
 } 

 
Ìàíàé æèøýýíä àãóóëàã÷ àíãèä öýã¿¿äèéí îáüåêòèéã 

õàäãàëñàí ãýæ ¿çâýë òýäãýýðèéã õîëáîí çóðàõ êîäûã áè÷ëýý. Ýíý 
æèøýýíä áàéãàà  

 
TPoint p = i.Current(); 

 
óòãà îëãîëòûã õÿëáàðøóóëàõàä çîðèóëàí óòãà îëãîõ 

îïåðàòîð äàâòàã÷ àíãèéí ä¿ðä òîäîðõîéëîãäñîí áàéäàã òóë  
 

TPoint p = i++;  
 
ãýæ óòãà îëãîñîí ÷ áîëîõ þì. 
Àãóóëàã÷ àíãèéí ãèø¿¿äýä ¿éëäýë äàâòàã÷ ä¿ð àíãèéí 

òóñëàìæòàéãààð ¿éëäýë äàâòàæ áîëîõîîñ ãàäíà ¿éëäýë äàâòàã÷ 
ãèø¿¿í ôóíêö¿¿äèéã àøèãëàæ áîëíî. Ýíý òîõèîëäîëä àãóóëàã÷ 
àíãèéí ººðèéí ãèø¿¿í ôóíêö¿¿ä õýðýãëýãäýõ òóë ¿éëäýë äàâòàã÷ 
ººð àíãèéã õýðýãëýõã¿é þì. 

 
¯éëäýë äàâòàã÷ ôóíêö 
 
Àãóóëàã÷ àíãèóä òîäîðõîé ¿éëäëèéã ººðèéí îáüåêòóóäàä 

äàâòàõàä ¿éëäýë äàâòàõ àíãèéã àøèãëàæ áîëîõîîñ ãàäíà ¿éëäýë 
äàâòàã÷ ForEach(), LastThat(), FirstThat() ãèø¿¿í ôóíêö¿¿äèéã 
àøèãëàæ áîëäîã. 

 
ForEach() ôóíêö íü àãóóëàã÷ àíãèä áàéãàà á¿õ îáüåêòîä 

òîäîðõîé ¿éëäëèéã õèéäýã. ForEach() ôóíêö íü ¿éëäýë ã¿éöýòãýõ 
ôóíêöèéã á¿õ îáüåêòóóäàä äóóääàã. 

FirstThat(), LastThat() ºãñºí íºõöºëèéã õàíãàõ 
ýëåìåíò¿¿äèéí õàìãèéí ýõíèéõèéã áîëîí õàìãèéí ñ¿¿ëèéí 
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ýëåìåíòèéí îëäîã. Íºõöºëèéã øàëãàõ ôóíêöèéã á¿õ îáüåêòóóäàä 
äóóäàí ýíäýýñ õàìãèéí ýõíèéõèéã áîëîí ñ¿¿ëèéíõèéã îëäîã. 

 
Òýãýõýýð äýýðõ ôóíö¿¿äýýð äóóäàãäàõ îáüåêòóóäàä ¿éëäýë 

ã¿éöýòãýõ ôóíêöèéã ïðîãðàìì çîõèîã÷ ººðºº áè÷èõ ¸ñòîé. Ýíý 
ôóíêö íü àãóóëàãäàæ áàéãàà îáüåêòóóäûí õàÿã, ìºí void òºðëèéí 
çààã÷ ãýñýí õî¸ð àðãóìåíòèéã àâàõ ¸ñòîé. Õàðèí FirstThat(), 
LastThat() ôóíêö¿¿äýä õýðýãëýõ ¿éëäýë ã¿éöýòãýõ ôóíêöèéã áè÷èõ 
òîõèîëäîëä ýíý ôóíêö íü íºõöºëèéã øàëãàí íºõöºëèéã õàíãàæ 
áàéãàà òîõèîëäîëä òýãýýñ ÿëãààòàé óòãûã, õàíãààã¿é òîõèîëäîëä 
òýã óòãûã ôóíêö áè÷èõ ¸ñòîé. 

Ñàíàìæ: ¯éëäýë ã¿éöýòãýõ ôóíêö äîòðîîñ àãóóëàã÷èéí 
õýìæýýã ººð÷ëºõ ¿éëäëèéã õèéæ áîëîõã¿é. Æèøýýëáýë Detach(), 
Flash() çýðýã ôóíêö¿¿äèéã õýðýãëýæ áîëîõã¿é. ¯éëäýë äàâòàã÷ 
ôóíêö¿¿äèéã õýðýãëýñýí õÿëáàðõàí æèøýýã ¿çüå. 

 
class Contained 
 { 
 . . . 
 }; 
 
void Show(Contained& c, void *) 
 { 
 cout << c << endl; 
 } 
 
void UseForEach(TArrayAsVector<Contained>& vect) 
 { 
 vect.ForEach(Show, 0); 
 } 
 
. . . 
TArrayAsVector<Contained> vect(10); 
 
. . . 
UseForEach(vect); 
 
. . . 
  

Àãóóëàã÷ îáüåêòèéã óñòãàõ 
 
Àãóóëàã÷ àíãèóä íü îáüåêòèéã õàäãàëæ áàéãàà òîõèîëäîëä 

îáüåêòóóäûã õóóëàí àâ÷ õàäãàëäàã õàðèí çààã÷óóäûã àãóóëæ 
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áàéãàà òîõèîëäîëä îáüåêòóóä ðóó çààõ çààã÷ õàäãàëäàã òóõàé 
ºìíº ÿðüñàí. ¯¿íèéã øóóä áà øóóä áèø (Direct & Indirect) 
àãóóëàã÷óóä ãýæ íýðëýäýã áà òýäãýýðèéí íýð I, D ôóíêöîèíàëü 
êîäóóäààð ÿëãàð÷ áàéäàã òóõàé ÿðüæ áàéñàí. Øóóä àãóóëàã÷óóä 
íü àãóóëàã÷ îáüåêòèéã óñòãàõàä ººðòºº àãóóëæ áàéãàà á¿õ 
îáüåêòèéã àâòîìàòààð óñòãàäàã. Õàðèí øóóä áèø àãóóëàã÷óóä 
çààã÷óóäûã óñòãàõ áîëîâ÷ çààãäàæ áàéãàà îáüåêòóóäûã 
óñòãàäàãã¿é. Èéìä õýðâýý çààãäàæ áàéãàà îáüåêòóóäûã óñòãàõ 
øààðäëàãàòàé áîë ïðîãðàìì çîõèîã÷ ººðºº ýíý àñóóäëûã øèéäýõ 
¸ñòîé. Ýíä òóõàéëáàë äàðààõ òîõèîëäîë ãàð÷ áîëíî. 

Øóóä áèø õýä õýäýí àãóóëàã÷ îáüåêòóóä íýã îáüåêò ðóó 
çýðýã çààí ò¿¿íèéã çýðýã õýðýãëýæ áîëîõ þì. Ýíý òîõèîëäîëä àëü 
íýã àãóóëàã÷ äîòðîîñ îáüåêòèéã óñòãàâàë áóñàä àãóóëàã÷óóä 
îéëãîõã¿éä õ¿ð÷ àëäàà ãàðíà. Èéìä òóõàéí îáüåêòûã àãóóëæ 
áàéãàà øóóä áèø àãóóëàã÷óóäûí õàìãèéí ñ¿¿ëèéí àãóóëàã÷ óñòàõ 
¿åä ë îáüåêòèéã óñòãàõ ¸ñòîé áîëíî. 

Òýãýõýýð ñàíàõ îéã çîõèîí áàéãóóëàõ ýäãýýð àæëûã òîâ÷îîð 
Object Ownership áóþó ºì÷ îáüåêò ãýæ íýðëýäýã. 

Õàðèí îäîî øóóä àãóóëàã÷ äîòðîîñ îáüåêòèéã óñòãàõ 
¿íäñýí àðãóóäûã ¿çüå. 

 
Á¿õ ADT îáüåêòóóäûí õóâüä Destroy() ôóíêöýýð 

àãóóëàã÷ààñ îáüåêòèéã óñòãàíà. Õàðèí Destroy() ãèø¿¿í ôóíêö 
áàéõã¿é àãóóëàã÷èéí òîõèîëäîëä Detach() áîëîí Flush() 
ôóíêöýýð îáüåêòèéã õàñàõäàà TShouldDelete::Delete àðãóìåíòààð 
ñàíàõ îéãîîñ óñòãàõûã çààäàã. 

Õàðèí FDS àãóóëàã÷èéí õóâüä Detach áîëîí Flush 
ôóíêöèéã äóóäàõ áà ýäãýýð íü del ãýñýí òîîã àðãóìåíò áîëãîí 
àâäàã. Ýíý òîîã òýãýýñ ÿëãààòàéãààð òààðóóëñàí òîõèîëäîëä 
ýëåìåíòèéã óñòãàõ áîëíî. 

 
Îáüåêòèéã àãóóëàã÷ààñ õàñààä ñàíàõ îéãîîñ óñòãàõã¿é 

¿ëäýýõ àðãóóäûã ¿çüå. 
 
ADT àãóóëàã÷óóäûí õóâüä Detach áîëîí Flush ôóíêöèéã 

äóóäàõäàà TShouldDelete::NoDelete óòãûã àðãóìåíòýä äàìæóóëíà. 
Õàðèí òóõàéí îáüåêòèéí õàÿãèéã ÿìàð íýã çààã÷èä õàäãàëæ 
¿ëäýýõã¿é áîë ýíý îáüåêò íü ýçýíã¿é áîëæ îðõèãäîõîä õ¿ðýõèéã 
àíõààðàõ õýðýãòýé. Èíãýýä ýíý ýçýíã¿é áîëñîí îáüåêò ðóó äàðàà 
íü õàíäàõ áîëîìæã¿é áîëæ ñàíàõ îéä ¿ëäýíý. 

FDS àãóóëàã÷èéí õóâüä Detach áîëîí Flush ôóíêö¿¿äèéã 
äóóäàõäàà del òîîã òýãòýé òýíö¿¿ áîëãîæ ºãºõ õýðýãòýé. 
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Àãóóëàã÷ àíãèòàé àæèëëàõ ò¿ãýýìýë àðãóóä 
 
Àãóóëàã÷èä ýëåìåíò Add() ãèø¿¿íèéã õýðýãëýíý. Õàðèí 

ñòåêýä ýëåìåíò íýìýõäýý Push(), öóâààíä PutLeft() PutRight(), 
äàðààëàëä Put() ôóíêö¿¿äýýð ýëåìåíò íýìíý. 

Àãóóëàã÷èä ýëåìåíò õàéõäàà Find() ôóíêöèéã àøèãëàíà. 
Àãóóëàã÷ààñ ýëåìåíò õàñàõäàà Detach(), óñòãàõäàà 

Destroy() ôóíêö¿¿äèéã àøèãëàíà. Á¿õ ýëåìåíòèéã óñòãàõäàà 
Flush() ôóíêöèéã àøèãëàíà. Ýäãýýðýýñ ãàäíà ñòåêýýñ ýëåìåíò 
õàñàõäàà Pop(), öóâààíààñ ýëåìåíò õàñàõäàà GetLeft(), 
GetRight(),  äàðààëàëààñ Get() ôóíêö¿¿äýýð ýëåìåíò õàñäàã. 

Îáüåêòóóäàä ¿éëäýë äàâòàõäàà ¿éëäýë äàâòàã÷ àíãèóäûã 
ýñâýë ¿éëäýë äàâòàã÷ ForEach(), FirstThat(), LastThat() çýðýã 
ôóíêö¿¿äèéã õýðýãëýíý. 

 
Îäîî ò¿ãýýìýë õýðýãëýãäýõ àãóóëàã÷ àíãèóäûã õýðýãëýñýí 

õÿëáàð æèøýýí¿¿äèéã ¿çüå. Áèä ñòåêòýé àæèëëàõ àíãèéã ¿çñýí 
áàéãàà áèëýý. 

ÀÀããóóóóëëààãã÷÷  ààííããèè  TTaarrrraayy  --  ÌÌààññññèèââ  
 
TArray àíãè íü îáüåêòóóäûí ìàññèâ ¿¿ñãýõýä çîðèóëàãäñàí 

àíãè þì. Èíãýýä ýíý àíãèéã õýðýãëýñýí õÿëáàð æèøýý ïðîãðàìì 
¿çüå. 

 
#include <iostream.h> 
#include <classlib\arrays.h> 
#include <cstring> 
 
typedef TArray<string> strarr; 
typedef TArrayIterator<string> strarriter; 
 
void main() 
{ 
strarr arr(2,0,3); 
 
string* ptrs1=new string("a"); 
string* ptrs2=new string("b"); 
string* ptrs3=new string("c"); 
string* ptrs4=new string("d"); 
string* ptrs5=new string("e"); 
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arr.Add(*ptrs1); 
arr.Add(*ptrs2); 
arr.Add(*ptrs3); 
arr.Add(*ptrs4); 
 
cout << "\nIndividual elements:"; 
strarriter j(arr); 
int i=0; 
while (j!=0) 
 { 
 cout  << j.Current() 
           << "\n-èéí Ýëåìåíòèéí äóãààð íü " << i; 
 i++; j++; 
 } 
arr.AddAt(*ptrs5,2); 
 
i = 0; 
j.Restart(); 
while (j!=0) 
 { 
 cout << j.Current() 
          << "\n-èéí ýëåìåíòèéí äóãààð íü " << I; 
     i++; j++; 
 } 
cout << "\n3 äóãààð ýëåìåíò íü " << arr[3]; 
} 

 
Ýíý ïðîãðàììä TArray àíãèéí arr îáüåêòèéã 0-ýýñ ýõëýýä 2 

õ¿ðòýë ýëåìåíòòýéãýýð ¿¿ñãýæ áàéíà. Ìàññèâ ä¿¿ðñýí 
òîõèîëäîëä ìàññèâûí õýìæýý 3-ð íýìýãäýõèéã çààæ áàéíà. 
Èíãýýä äàðàà íü øèíý îáüåêòóóäûã ¿¿ñãýí ò¿¿íèéã arr ìàññèâ ðóó 
íýìæ áàéíà. Èíãýýä ìàññèâ ýëåìåíòèéã òàâèõäàà Add(), AddAt() 
ôóíêö¿¿äèéã àøèãëàæ áîëîõ þì. Add() ôóíêöèéí ìàññèâûí 
òºãñãºëä õàðèí AddAt() ôóíêö íü òîäîðõîé áàéðëàëä ýëåìåíòèéã 
òàâüäàã. AddAt()ôóíêöýýð ìàññèâûí ýëåìåíòèéí òîî áóþó 
õýìæýý íýìýãäýõã¿é. ¯éëäýë äàâòàõ àíãèéí òóñëàìæòàé j 
îáüåêòèéã ¿¿ñãýí äýëãýöýíä ìàññèâ äàõü îáüåêòóóäûã õýâëýõýä 
õýðýãëýæ áàéíà. Ò¿¿í÷ëýí j îáüåêòèéí Current() ãèø¿¿í ôóíêöýýð 
îáüåêò ðóó õàíäàæ áàéãàà áà ++ îïåðàòîðûí òóñëàìæòàé 
äàðààãèéí ýëåìåíò ð¿¿ øèëæèæ áàéíà. Õàðèí Restart() 
ãèø¿¿íýýð èäýâõòýé çààã÷èéã äàõèí ýõýíä íü áàéðëóóëæ áàéíà. 

Ïðîãðàììûí òºãñãºëä ìàññèâûí ýëåìåíò ð¿¿ èíäåêñýýð íü 
õàíäàõ áîëîìæòîé áîëîõûã õàðóóëæ áàéíà. 
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ÀÀããóóóóëëààãã÷÷  ààííããèè  TTLLiisstt  ––  ÆÆààããññààààëëòò  
 

Tilt íü TListImp àíãèéí õÿëáàðøóóëñàí íýð áèëýý. Ýíý íü 
àíãè íü ýëåìåíòèéã ýõýíä íü íýìæ áîëîõ õîëáîîñò æàãñààëò þì. 
ªºðººð õýëáýë ýíý òîõèîëäîëä ñòåêòýé èæèë çîõèîí 
áàéãóóëàëòòàé. Ãýõäýý á¿õ ýëåìåíò¿¿äýä íü èæèë ¿éëäýë õèéõ 
áîëîâñðóóëàëò õèéõ áîëîìæòîé áàéäàã. Èíãýýä ýíý àíãèéã 
àøèãëàñàí õÿëáàð æèøýýã ¿çüå. 

 
#include <iostream.h> 
#include <classlib\listimp.h> 
#include <cstring> 
 
typedef TListImp<string> strlist; 
 
void main() 
{ 
 
void actionFunc(string&, void*); 
strlist lst; 
 
string s1("Îòãîíáàÿð"); 
string s2("Õàøáàò"); 
string s3("Àìàðáàò"); 
string s4("Ëõàãâà"); 
 
lst.Add(s1); 
lst.Add(s2); 
lst.Add(s3); 
lst.Add(s4); 
 
cout << "\nËèñòýí äýõ ýëåìåíò¿¿ä: " 
     << lst.GetItemsInContainer(); 
lst.ForEach(actionFunc, 0); 
cout << "\nËèñòýí äýõ ýëåìåíò¿¿ä:" 
     << lst.GetItemsInContainer(); 
while (!lst.IsEmpty()) 
 { 
 string& temp=(string&)lst.PeekHead(); 
 cout << "\n" << temp; 
 lst.Detach(temp); 
 } 
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cout << "\nËèñòýí äýõ ýëåìåíò¿¿ä: " 
     << lst.GetItemsInContainer(); 
} 
 
void actionFunc(string& obj, void *) 
 { 
 cout << "\n" << obj; 
 } 

 
Äýýðõ æèøýýíä õýðýãëýãäñýí ôóíêö¿¿äèéã òîâ÷ 

òàéëáàðëüÿ. 
 
GetItemsInContainer() ôóíêö íü àëèâàà àãóóëàã÷ àíãèä 

õýäýí ýëåìåíò àãóóëàãäàæ áàéãààã àâäàã ôóíêö þì. 
Îáüåêòóóäàä ¿éëäýë äàâòàõäàà ForEach() ôóíêöèéã 

àøèãëàñàí áàéíà. Ýíý ôóíêöèéã õýðýãëýæ áîëîõîîñ ãàäíà 
TListImpIterator àíãèéã àèãëàæ áîëîõûã áèä ìýäíý. 

PeekHead() ôóíêöýýð æàãñààëòûí ýõíèé ýëåìåíòèéí 
õàÿãèéã àâ÷ áàéãàà áîëîâ÷ ýëåìåíòèéã æàãñààëòàä ¿ëäýýæ 
áàéíà. 

Detach() ôóíêöýýð æàãñààëòààñ çààñàí ýëåìåíòèéã õàñíà. 
Ìàíàé òîõèîëäîëä òîëãîéí ýëåìåíòèéí õàÿãèéã ºã÷ áàéãàà òóë 
ýõíèé ýëåìåíòèéã æàãñààëòààñ õàñíà. Õàðèí îáüåêòèéã ñàíàõ 
îéãîîñ óñòãàõã¿é. 

 

ÀÀããóóóóëëààãã÷÷  ààííããèè  TTQQuueeuuee  --  ÄÄààððààààëëààëë  
 
Äàðààëàë ãýäýã íü ÿìàðâàà ¿éë÷èëãýýíèé ãàçàðò 

¿éë÷ë¿¿ëýã÷ õ¿ì¿¿ñèéí äàðààëàë î÷åðòîé àäèëõàí þì. Íýã 
çàõààñ õ¿ì¿¿ñ îðîí íºãºº çàõààñ ãàðäàã áèëýý. ªºðººð õýëáýë 
FIFO çàð÷ìààð ýëåìåíò¿¿ä íü óðñäàã. 

Äàðààëàëòàé äàðààõ áàéäëààð àæèëëàõ áîëîìæòîé. 
Æèøýýëáýë äàðààëàëä ýëåìåíòèéã õýðõýí íýìýõèéã ¿çüå. 

 
#include <classlib\queues.h> 
typedef TQueue<string> strQueue; 
 
. . . 
string *str1=new string("aa"); 
string *str2=new string("bb"); 
strQueue que; 
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que.Put(*str1); 
que.Put(*str2); 

 
Òýãýõýýð Put() ôóíêöèéí òóñëàìæòàé äàðààëàëä ýëåìåíò 

íýìýõ áîëîìæòîé. Õàðèí äàðààëëààñ ýëåìåíòèéã õýðõýí àâàõ, 
õàñàõûã ¿çüå. 

 
while (!que.IsEmpty()) 
    { 
    string& temp=(string&)que.Get(); 
    cout << "\n" << temp; 
    } 

 
Ýíä õýðýãëýãäýæ áàéãàà Get() ôóíêöýýð äàðààëàëààñ 

ýëìåíòèéã àâààä ò¿¿íèéã äàðààëàëààñ õàñäàã. Äýýðõ Put(), Get() 
ôóíêö¿¿äýýñ ãàäíà äàðààëàëûí õàìãèéí ç¿¿í áîëîíáàðóóí 
òàëûí îáüåêòûí çààã÷èéã àâàõ PeekLeft(), PeekRight() ôóíêö¿¿ä 
áàéäàã. Ýäãýýð íü äàðààëàëààñ ýëåìåíòèéã õàñàõã¿é. 

 

ÕÕýýððýýããëëýýãã÷÷èèééíí  ààííããèèééãã  ààããóóóóëëààãã÷÷èèää  õõààääããààëëààõõ  
 
Àãóóëàã÷èä áèä string àíãèéã õàäãàëàõ æèøýýã ¿çýæ èðëýý. 

Õàðèí ïðîãðàìì çîõèîã÷ ººðºº àíãè òîäîðõîéëîí ò¿¿íèéãýý 
àãóóëàã÷ õàäãàëàõ áîëîìæòîé áàéäàã. ¯¿íèéã òóëä àãóóëàã÷èä 
õàäãàëàõ òºðºëèéã ýõëýýä òîäîðõîéëîõ ¸ñòîé áà ¿¿íèé àãóóëàã÷ 
àíãèéí ä¿ðèéã õýðýãëýí àãóóëàã÷ ä¿ð àíãèéã òîäîðõîéëîõ 
õýðýãòýé. Èíãýýä ¿¿íèé äàðàà áóñàä àæèë íü èæèë áàéõ áîëíî. 
Æèøýýëáýë äàðààõ àíãèéã ¿¿ñãýå. Ýíý àíãèä õýðýãòýé ãýæ ¿çñýí 
ãèø¿¿í ôóíêö¿¿ä áîëîí îïåðòîðóóäûãòîäîðõîéëîõ ¸ñòîé. Ìàíàé 
æèøýýíä áàéãóóëàã÷èä áîëîí æèøèõ îïåðàòîðóóäûã òîäîðõîéëæ 
áàéíà. 

 
class Contained 
 { 
 public: 
 Contained(int i = 0) : intValue(i) 
  {} 
 Contained (const Contained & c)  
  {intValue=c.intValue;} 
 int operator==(const Contained& c)  
  {return intValue==c.intValue;} 
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 int operator<(const Contained& c)  
  {return intValue<c.intValue;} 
 
 private: 
 int intValue; 
 friend ostream&  
  operator<<(ostream&, const Contained&); 
 }; 

 
Èíãýýä õàäãàëàõ àíãèéã òîäîðõîéëñíû äàðàà àãóóëàã÷ 

àíãèéã äàðààõ áàéäëààð òîäîðõîéëæ áîëíî. 
 

typedef TArray<contained> MyArray; 
 

××óóõõààëë  ããèèøø¿¿¿¿íí  ôôóóííêêöö¿¿¿¿ää  
 

Àíãè Ôóíêö Òàéëáàð 

Push() Ñòåêýä îáüåêò íýìíý. 

Pop() 
Ñòåêýýñ îáüåêòèéã àâ÷ 
õàñíà. 

TStack 

Top() 
Ñòåêèéí îðîéí çààã÷èéã 
ºãíº. 

Put() Äàðààëàëä îáüåêò íýìíý. 
TQueue 

Get() 
Äàðààëàëààñ îáüåêòèéã 
àâ÷ õàñíà. 

PutLeft() 
Öóâààíû ç¿¿í çàõàä 
îáüåêò íýìíý. 

PutRight() 
Öóâààíû áàðóóí çàõàä 
îáüåêò íýìíý. 

GetLeft() 
Öóâààíû ç¿¿í çàõûí 
îáüåêòèéã àâ÷ õàñíà. 

GetRight() 
Öóâààíû áàðóóí çàõûí 
îáüåêòèéã àâ÷ õàñíà. 

PeekLeft() 
Öóâààíû ç¿¿í çàõûí 
çààã÷èéã ºãíº. 

TDeque 

PeekRight() 
Öóâààíû áàðóóí çàõûí 
çààã÷èéã ºãíº. 
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Add() 
Æàãñààëòûí ýõýíä îáüåêò 
íýìíý. 

Detach() 
Æàãñààëòûí ýõíýýñ 
îáüåêòèéã àâ÷ õàñíà. 

TListImp 

PeekHead() 
Æàãñààëòûí ýõíèé 
îáüåêòèéã àâíà. 

Add() 
Ìàññèâûí òºãñãºëä îáüåêò 
íýìíý. 

AddAt() 
Òîäîðõîé áàéðëàë äàõü 
îáüåêòèéã ñîëèíî. 

Tarray 

[ ] 
Îáüåêò ðóó èíäåêñýýð íü 
õàíäàíà. 

Add() 
Çààñàí áàéðàíä îáüåêò 
íýìíý. 

Detach() Çààñàí îáüåêòèéã õàñíà. ThashTableImp 

Find() 
Çààñàí îáüåêòèéã õàéæ 
îëíî. 

TbagAsVector HashTable-ã ¿ç  

Tset Add() 
Îáüåêò õýðýâ áàéõã¿é áîë 
íýìíý. 

Tdictionary Add() Òóñãàé á¿ëãèéã íýìíý. 
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ÄÄààññããààëë  ààææèèëë  
ááàà  ááîîääëëîîããóóóóää  
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ÄÄààññããààëë  ààææèèëë  ááàà  ááîîääëëîîããóóóóää  

 
1. ªãñºí òîîíû õ¿ðäèéã õýâëýæ ãàðãàäàã ïðîãðàìì 
çîõèî. Èíãýõäýý íýã ìºðºíä 10 áàãàíà õýâëýãäýõýýð 
òîõèðóóëæ ºã. ª.õ ïðîãðàììûí ¿ð ä¿í äàðààõ 
áàéäëààð ãàðàõ ¸ñòîé. 
 
Òîî îðóóëíà óó? 7 
7 14 21 28 35 42 49 56 63
 70 
77 84 91 98 105 112 119 126 133
 140 
147 154 161 168 175 182 189 196 203
 210 
 
2. Ìåòðýýð ºãñºí òîîã ìèëëèìåòð ð¿¿, ìºí óðâóóãààð 
ìèëëèìåòðýýð ºãñºí òîîã ìåòð ë¿¿ õºðâ¿¿ëäýã 
ïðîãðàìì çîõèî. Õýðýãëýã÷ýýñ õààíààñ õààø íü 
õºðâ¿¿ëýõèéã óðüä÷èëàí àñóóõ õýðýãòýé. ¯ð ä¿íä 
äýëãýöýíä äîîðõ ç¿éëñ õýâëýãäýíý ãýñýí ¿ã. 
 
ì-ýýñ ìì-ð¿¿ õºðâ¿¿ëýõ áîë 0, 
ýñðýãýýð áîë 0-ýýñ ººð óòãà ºãíº ¿¿ : 0 
Õýìæýýã ºãíº ¿¿ (ì-ýýð) : 1.56 
1560 ìì 
 
3. Õýðýãëýã÷èéí ãàðààñ îðóóëñàí òîâ÷ á¿ðèéã getche() 
ôóíêöýýð àâ÷ ò¿¿íèéãýý òîî áîëãîí õýâëýõ ïðîãðàìì 
áè÷. Øèíý îðóóëñàí òýìäýãòýý õóó÷èí òîîí äýýðýý 
íýìýõäýý àðâààð ¿ðæ¿¿ëýõ ¸ñòîéãîî ìàðòàæ áîëîõã¿é. 
Õýðýâ òîî áèø, ¿ñýã îðóóëñàí áàéâàë ò¿¿íèéã òîîíäîî 
îðóóëàõã¿é. Æèøýý íü : 
 
ªãºãäºë : 123éû456ô 
Òîî : 123546 
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4. Õàìãèéí ýíãèéí òîîíû ìàøèí çîõèî. Õýðýãëýã÷ýýñ 
òîî, ¿éëäëèéí òýìäýã, òîî îðóóëàõûã õ¿ñýõ áºãººä 
ýäãýýð ºãºãäë¿¿äýý õîîñîí çàéãààð çààãëàí îðóóëàõ 
¸ñòîéã àíõààðàõ õýðýãòýé. ¯éëäëèéã õèéæ ¿ð ä¿íã 
äýëãýöýíä õýâëýýä, äàõèæ ºãºãäºë îðóóëàõ ýñýõèéã 
àñóóõ õýðýãòýé. 
 
Òîî ¯éëäýë Òîî : 10 / 3 
Õàðèó : 3.333333 
Äàõèæ îðóóëàõ óó? y 
Òîî ¯éëäýë Òîî : 12 + 100 
Õàðèó : 112 
Äàõèæ îðóóëàõ óó? n 
 
5. Õýðýãëýã÷ýýñ n, m òîîíóóäûã àâààä, nm–èéã õýâëýæ 
ãàðãàäàã ïðîãðàìì çîõèîæ áè÷. 
 
6. While äàâòàëòûã àøèãëàí õýðýãëýã÷ýýñ òîîíóóä 
àâíà. Õýðýãëýã÷ ñºðºã òîî ºãñºí òîõèîëäîëä ºìíº 
îðóóëñàí òîîíóóäûí max, min-èéã õýâëýýä äóóñäàã 
ïðîãðàììûã çîõèî. 
 
7. While äàâòàëòûã àøèãëàí õýðýãëýã÷ýýñ òîîíóóä 
àâíà. Õýðýãëýã÷ ñºðºã òîî ºãñºí òîõèîëäîëä ºìíº 
îðóóëñàí òîîíóóä ºñ÷, áóóð÷ áàéãàà òóõàé õýâëýæ 
äóóñäàã ïðîãðàìì çîõèî. 
 
8. While äàâòàëòûã àøèãëàí õýðýãëýã÷ýýñ òîîíóóä 
àâíà. Õýðýãëýã÷ ñºðºã òîî ºãñºí òîõèîëäîëä ºìíº 
îðóóëñàí òîîíóóäûí íèéëáýðèéã õýâëýýä äóóñäàã 
ïðîãðàììûã çîõèî. 
 
9. ªìíºõ áîäëîãóóäûã do…while äàâòàëòààð õèéæ 
áîëîõ óó? Õýðýâ áîëîõîîð áîë ïðîãðàììûã çîõèî. 
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10. Õýðýãëýã÷èéí îðóóëæ ºãñºí òýìäýãò ìºðºíä áàéãàà 
á¿õ æèæèã ¿ñã¿¿äèéã òîì ¿ñýã áîëãîí õóâèðãàõ 
ïðîãðàìì áè÷. Òýìäýãò¿¿ä áîëîí òîì ¿ñãèéã 
ººð÷ëºëã¿é ¿ëäýýíý. 
 
11. ªìíºõèéí àäèë òîì ¿ñã¿¿äèéã æèæèã áîëãîí 
õóâèðãàõ ïðîãðàìì áè÷. 
 
12. Äîîð íýãä¿ãýýðò ºãºãäñºí ìºð¿¿äèéã õî¸ðäóãààðò 
ºãºãäñºí ìºð¿¿äýýð ñîëüæ áîëîõ óó? 
 

if (x>max) 
max=x; 
if (x<min) 
min=x; 
 

If (x>max) 
Max=x; 
else 
min=x; 

 
13. for äàâòàëòûã àøèãëàí 1-ýýñ 300 õ¿ðòýë òîîíóóäûí 
íèéëáýðèéã õýâëýæ ãàðãàõ ïðîãðàìì çîõèî. 
 
14. Ìºí äàâòàëòûã àøèãëàí 1-ýýñ 15 õ¿ðòýë òîîíóóäûí 
¿ðæâýðèéã õýâëýæ ãàðãà. 
 
15. Äîîðõ ïðîãðàìì ÿìàð ¿ð ä¿í ºãºõ âý? 
 
int x=6; 
 
if (x<2) 
 cout << “2-îîñ áàãà” 
else if (x<4) 
 cout << “2-îîñ èõ áîëîâ÷ 4-îîñ áàãà” 
 else 
  cout << “4-ººñ èõ” 
 
16. Òýãâýë ýíý ïðîãðàìì ÿìàð ¿ð ä¿í ºãºõ âý? 
 
int x=6; 
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if (x>2) 
 cout << “2-îîñ èõ” 
else if (x>4) 
 cout << “2-îîñ èõ, 4-ººñ èõ” 
 else 
  cout << “4-ººñ èõ” 
 
17. Õýðýãëýã÷èéí îðóóëæ ºãñºí òýìäýãò ìºðºíä áàéãàà 
òàñëàëûí òîîã õýâëýäýã ïðîãðàìì áè÷. 
 
18. Îðóóëæ ºãñºí òýìäýãò ìºðºíä ç¿¿í áîëîí áàðóóí 
õààëòíû òîî òýíö¿¿ áàéãàà ýñýõèéã øàëãàõ ïðîãðàìì 
áè÷. 
 
19. ªìíºõ ïðîãðàììûã ºðãºòãºí á¿õ òºðëèéí õààëò, 
õàøèëòûã  ( { }, [ ], (), “ “, ‘ ‘ ) çýðýã øàëãàäàã ïðîãðàìì 
çîõèî. 
 
20. Àëü ÷ òàëààñ íü óíøèõàä èæèëõýí áàéäàã òîî 
áîëîí ìºðèéã ïàèíäðîì ãýæ íýðëýäýã. Æèøýý íü: 121, 
11, 45678987654, õýñýõ, õàðàõ, ìîëîì ãýõ ìýò. 
Äàøðàìä õýëýõýä ìîíãîë õýëíèé õàìãèéí óðò 
ïàëèíäðîì ¿ã áîë “õàäãàëàãäàõ” ãýñýí ¿ã áàéäàã þì 
áàéíà. ªãñºí òîî ïàëèíäðîì ýñýõèéã øàëãàõ 
ïðîãðàìì çîõèî. 
 
21. ªãñºí òýìäýãò ìºð ïàëèíäðîì ýñýõèéã øàëãàæ, 
õàðèó ºãºõ ïðîãðàììûã çîõèîæ áè÷. 
 
22. Õîîðîíäîî 2-îîð çºðººòýé àíõíû òîîíóóäûã èõýð 
àíõíû òîîíóóä ãýäýã (3 áà 5, 101 áà 103 ãýõ ìýò). 1000-
ààñ áàãà á¿õ èõýð àíõíû òîîã õýâëýæ ãàðãà. 
 
23. ªãñºí òýìäýãò ìºðºíä áàéãàà äàðààëñàí õîîñîí 
çàéíóóäûã íýã õîîñîí çàéãààð ñîëèõ ïðîãðàìì áè÷. 
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24. Îí òîîëëûí ýõëýëýýñ ºãñºí ºäðèéã õ¿ðòýë íèéò 
ºíãºðñºí ºäðèéí òîîã îëîõ ïðîãðàìì çîõèî. 
 
25. ªãñºí îíû ºãñºí ñàðûí õóàíëèéã õýâëýæ ãàðãà 
(ºìíºõ ïðîãðàììàà àøèãëàíà). 
 
26. Õýðýãëýã÷èéí ºãñºí æèëä Áààñàí ãàðèãò 13-íû 
ºäºð òààð÷ áàéãàà ñàðûí äóãààðûã õýâëýæ ãàðãà. 
 
27. Ôàêòîðèàëûã òîîöîõ ðåêóðñèâ áèø ïðîãðàìì 
çîõèî. 
 
28. Äîîðõ äàðààëëûí N-ð ãèø¿¿íèéã ðåêóðñèâ àðãààð 
òîîöîæ ãàðãàõ ïðîãðàìì çîõèî.  
 
S(N)=2+4+6+…+2*N 
 
29. Ðîáîò íýã óäàà àëõàõäàà 1,2 ýñâýë 3 ìåòð çàì 
òóóëíà. N ìåòð çàìûã õýäýí ÿíçààð òóóëæ áîëîõûã 
òîîöîîëîõ ïðîãðàììûã çîõèîæ áè÷. Ìºí ðåêóðñèâèéã 
àøèãëàíà. Æèøýý íü: 
 

Ìåòð Áîëîìæóóä 
1 1 

2 1+1 
2 

3 

1+1+1 
1+2 
2+1 

3 

4 

1+1+1+1 
1+2+1 

1+3 
2+1+1 

2+2 
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3+1 
 
30. Õýðýãëýã÷èéí îðóóëæ ºãñºí ¿ñãýýð óã ¿ñãèéã íü 
òîìîîð çóðäàã ôóíêö¿¿äèéã áè÷. Æèøýý íü, P ¿ñýã 
îðóóëáàë äîîðõ áàéäëààð õýâëýõ þì. 
 
PPPPPPPPPPPPP 
PPP        PPP 
PPP        PPP 
PPP        PPP 
PPP        PPP 
PPPPPPPPPPPPP 
PPP 
PPP 
PPP 
PPP 
PPP 
 
31. Ôóíêö áîëîí switch îïåðàòîð àøèãëàí äîîðõ 
çàãâàðûí ïðîãðàìì çîõèî. Ïðîãðàìì õýðýãëýã÷ýýñ OP, 
NUM1, NUM2 ãýñýí õóâüñàã÷óóäûã àâíà. Õýðýâ OP-èéí 
óòãà 1 áàéâàë Add ãýñýí ôóíêö äóóäàãäàíà. Óã ôóíêö 
NUM1 áîëîí NUM2-èéí óòãóóäûã õîîðîíä íü íýìæ ¿ð 
ä¿íã õýâëýæ ãàðãàíà. Ò¿¿í÷ëýí OP-èéí óòãààñ 
õàìààðàí õàñàõ, ¿ðæèõ, õóâààõ ¿éëäë¿¿äèéí ôóíêöèéã 
çîõèî. 
 
32. Ôóíêöèéí àðãóìåíòýä ôóíêö ºãºõ àðãûã àøèãëàí 
äýýðõ ïðîãðàììûã áè÷. 
 
33. Ìºí ºìíºõ ïðîãðàììûã ôóíêöèéí çààã÷ àøèãëàí 
çîõèî. 
 
34. Äîîðõ òîìú¸îãîîð áîäëîãî áîäîõ ïðîãðàììûã 
çîõèîæ áè÷. 
 
c(n,r)=n!/(r!*(n-r)!) 



ÄÄÄàààñññãããàààëëë   àààæææèèèëëë   áááààà   áááîîîäääëëëîîîãããóóóóóóäää   

 

 348 

 
35. Õýðýãëýã÷èéí ºãñºí òýìäýãò ìºðèéã (ýñâýë ¿ãèéã) 
Ìîðçûí ¿ñãýýð äýëãýöýíä õýâëýõ ïðîãðàìì çîõèî. 
Ìîðçûí ¿ñãèéã äîîð ¿ç¿¿ëýâ. 
 
 

A   ._ J   .___ S   … 
B   _… K   _._ T   _ 
C   _._. L   ._.. U   .._ 
D   _.. M   __ V   …_ 
E   . N   _. W   .__ 
F  .._.  O   ___ X   _.._ 
G   __. P   .__. Y   _.__ 
H   …. Q   __._ Z   __.. 
I   .. R   ._.  

 
Ýíý ïðîãðàììä öýã õýâëýäýã íýã ìàêðî, çóðààñ 
õýâëýäýã áàñ íýãýí ìàêðî áàéõ øààðäëàãàòàé. Õàðèí 
¿ñýãí¿¿äèéã õýâëýõ ìàêðîã äîîðõ ìàÿãààð çîõèîâîë 
çîõèìæòîé. 
 
#define  Print_A  Print_Dot, Print_Dash 
#define  Print_E  Print_Dot 
#define  Print_I  Print_E, Print_E 
#define  Print_H  Print_I, Print_I 
 
36. Äîîðõ íèéëáýðèéã òîîöîõ ïðîãðàìì çîõèîæ áè÷. 

 
37. Äîîðõ òîìú¸îãîîð áîäëîãî áîäîõ ðåêóðñèâ 
ïðîãðàììûã íü çîõèîæ áè÷. 
 

 N,   mod(M,N)=0 

∑
=

=
N

i i
NS

1
2

1)(

{
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gcd(M,N)= 
   gcd(N,R), mod(M,N)=R 
 
38. Ñàíàìñàðã¿é òîî ãàðãàõ rnd() ãýñýí ôóíêöèéã 
çîõèî. Ñàíàìñàðã¿é òîîã ñèñòåìèéí öàã àøèãëàí 
ãàðãàæ áîëîõ þì. Ó÷èð íü ñèñòåìèéí öàã õýçýý ÷ 
äàâòàãäàõã¿éä áàéãàà þì. Ñèñòåìèéí öàãàíä ÿíç 
á¿ðèéí õóâèðãàëò õèéæ ººð÷ëºõ õýðýãòýé. Æèøýý íü, 
ñèñòåìèéí öàã, ìèíóò, ñåêóíäûã á¿ãäèéã õîîðîíä 
íýìýýä ÿçãóóð àâàõ ã.ì. Èéì òîõèîëäîëä äàâõàðäñàí 
òîî ãàðàõ ìàãàäëàë òóí áàãà áàéíà. 
 
39. Õî¸ð òýìäýãò ìºðèéã õîîðîíä íü íýìæ ¿ð ä¿íã 
ýõíèé ìºðºíä ºãäºã concat() ôóíêö çîõèî. 
 
40. Õî¸ð äàõü àðãóìåíòýä ºãñºí òýìäýãò ìºðèéí óòãûã 
ýõíèé àðãóìåíòýä ºãñºí ìºðºíä îíîîæ ºãäºã copy() 
ôóíêöèéã çîõèî. 
 
41. 3 õýìæýýñò ìàññèâûí ýëåìåíò¿¿äèéã õàðãàëçóóëàí 
íýã õýìæýýñò ìàññèâò õóóëäàã ïðîãðàìì çîõèîæ áè÷. 
Æèøýý íü: 
 
char arr1[10][4][2] 
char arr2[80] 
 
ãýæ òîäîðõîéëñîí áîë  
 
arr2[0]=arr1[0][0][0]; 
arr2[1]=arr1[0][0][1]; 
arr2[2]=arr1[0][1][0]; 
arr2[3]=arr1[0][1][1]; 
arr2[4]=arr1[0][2][0]; 
… 
arr2[79]=arr1[9][3][1]; 
 
ãýõ ìýò÷èëýí óòãà îíîîãäîíî. 
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42. 100 ýëåìåíòòýé ìàññèâ ¿¿ñãýýä ò¿¿íèé çºâõºí 
ýõíèé 3 ýëåìåíòýä 1, 3, 5 ãýñýí óòãóóäûã îíîî¸. Õàðèí 
ò¿¿íýýñ õîéøèõ (i>3) ýëåìåíò¿¿äèéã äîîðõ 
òîìú¸îãîîð ãàðãàæ ¿ð ä¿íã äýëãýöýíä õýâëý. 
 
num[i]=n[0]+n[1]+n[2]+n[3]+…+n[i-1] 
 
43. Öàãààí òîëãîéí ¿ñã¿¿äèéã 6õ10 õýìæýýñò ìàññèâò 
õàäãàëààä õýðýãëýã÷èéí ºãñºí òýìäýãò ìºðèéã 
äýëãýöýíä òýðõ¿¿ ìàññèâèéã àøèãëàí ãàðãàäàã 
ïðîãðàìì çîõèîæ áè÷. 
 
    A       Ì         Ì   ÁÁÁÁÁÁÁÁÁ 
   A A      Ì Ì     Ì Ì   Á         
  A   A     Ì  Ì   Ì  Ì   ÁÁÁÁÁÁÁÁÁ 
 A AAA A    Ì   Ì Ì   Ì   Á        Á 
A       A   Ì    Ì    Ì   Á        Á 
A       A   Ì         Ì   ÁÁÁÁÁÁÁÁÁ 
 
44. Õýðýãëýã÷èéí îðóóëæ ºãñºí òýìäýãò ìºðèéã 
óðâóóãààð íü õýâëýäýã ïðîãðàìì áè÷. 
 
45. 2-ð àðãóìåíòýä ºãºãäñºí òýìäýãò ìºð íýãä¿ãýýð 
àðãóìåíòýä ºãºãäñºí òýìäýãò ìºð äîòîð áàéæ áàéâàë 
1 óòãà, ýñðýã òîõèîëäîëä 0 óòãà áóöààõ SubCheck() 
ôóíêö çîõèî. 
 

Ôóíêö Áóöàõ óòãà 
SubCheck(‘Ñàéí áàéíà óó?’,’Ñàéí’) 1 
SubCheck(‘Hi, I`m John’,’m’) 1 
SubCheck(‘Ïðîãðàìì÷ëàëûí õýë’,’C++’) 0 

 
46. ªìíºõ ïðîãðàììûã ºðãºòãºæ, 2 äàõü ìºð 1 äýõ 
äîòîð îëäñîí òîõèîëäîëä ò¿¿íèé áàéðëàëûã àâ÷èðäàã 
FindSub() ôóíêöèéã çîõèîæ áè÷. 
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Ôóíêö Áóöàõ óòãà 
SubCheck(‘Ñàéí áàéíà óó?’,’Ñàéí’) 0 
SubCheck(‘Hi, I`m John’,’m’) 6 
SubCheck(‘Ïðîãðàìì÷ëàëûí õýë’,’C++’) -1 

 
47. Òà á¿õýí ãàäààäàä õýâëýãäñýí íîìûí àðä ISBN 0-
8065-0959-7 ãýñýí áè÷èã îëîíòàà ¿çýæ áàéñàí áàéõ. 
ISBN ãýäýã íü International Standard Book Number 
ãýñýí ¿ã þì. Ò¿¿íèé õîéíî áàéðëàõ 10 îðîíòîé òîî íü 
óã íîìûí òóõàé ìýäýýëýë áàéíà. Ýõíèé íýã îðîí íü óã 
íîìûã ¿éëäâýðëýñýí ãàçðûí ãðóïïûí äóãààð þì. 0 
ãýäýã íü àíãëè õýëýýð ÿðüäàã íýãýí óëñ ãýñýí óòãàòàé 
àæýý. Äàðààãèéí 4 îðîí íü íîìûã ¿éëäâýðëýñýí 
¿éëäâýðèéí äóãààð þì. 8065 íü Citadel Press ãýñýí 
¿éëäâýð þì áàéíà. Õàðèí 0959 ãýñýí äàðààãèéí 4 òîî 
íü óã íîìûí äóãààð àæ. Õàðèí õàìãèéí ñ¿¿ëèéí 1 
îðíûã øàëãàõ òîî ãýæ íýðëýäýã þì. Ýíýõ¿¿ øàëãàõ 
òîî íü ºìíºõ 9 îðíûã íü îðîíãèéíõ íü äóãààðààð 
¿ðæ¿¿ëæ, íýìñýí òîî áàéäàã. ª.õ. ýõíèé òîîí äýýð 2 
äàõü òîîã 2-îîð ¿ðæ¿¿ëæ íýìýýä, ìºí äýýð íü 3 äàõü 
òîîã 3-ààð ¿ðæ¿¿ëæ íýìíý ã.ì. Óã íýìñýí òîîã 11-ä 
õóâààãààä ãàðñàí ¿ëäýãäýë íü ýíý òîî áîëíî. Õýðýâ 
¿ëäýãäýë 10 ãàðâàë ýíä òîî áèø ‘Õ’ ãýñýí ¿ñýã 
áàéðëàíà. 
 
0+2*8+3*0+4*6+5*5+6*0+7*9+8*5+9*9=249 
 
249 –èéã 11-ä õóâààãààä 7 ãýñýí ñ¿¿ëèéí îðîí ãàð÷ 
áàéíà. 
 
ªãñºí ISBN äóãààðûã çºâ ýñýõèéã øàëãàõ òîîíûõ íü 
òóñëàìæòàé øàëãààä, çºâ áóðóóã ìýäýýëýõ ïðîãðàìì 
çîõèî. 
 
48. Òýìäýãò ìºðèéí òóñëàìæòàéãààð îëîí îðîíòîé òîî 
õîîðîíä íü íýìýõ ïðîãðàìì çîõèîæ áè÷. 



ÄÄÄàààñññãããàààëëë   àààæææèèèëëë   áááààà   áááîîîäääëëëîîîãããóóóóóóäää   

 

 352 

 
49. Òýìäýãò ìºð ìàÿãààð ºãñºí Ðîì òîîã ýíãèéí 10-òûí 
òîî áîëãîí õºðâ¿¿ëýõ ïðîãðàìì áè÷. 
 
50. Õî¸ð øèðõýã ìàòðèöèéã õîîðîíä ¿ðæ¿¿ëæ 3 äàõü 
ìàòðèöûã ¿¿ñãýõ ïðîãðàììûã çîõèî. 
 
51. Îéðîëöîîãîîð 500 îð÷èì ¿ãòýé ñîíèíû ºã¿¿ëýëä 
áàéãàà ¿ãí¿¿äèéã, ìºí óã ¿ã õýäýí óäàà äàâòàãäàí 
îðñíûã õàäãàëàõ ìàññèâ ¿¿ñãýæ, ìàññèâ äàõü 
ºãºãäëèéã äýëãýöýíä õýâëýæ ãàðãà. Ìàññèâûí íýã 
ýëåìåíò íü wd (¿ã), cnt (òîî) ãýñýí 2 òàëáàð á¿õèé 
á¿òýö áàéíà. 
 
52. 2-îîñ èõ á¿õ ýåðýã, òýãø òîîíóóä 2 àíõíû òîîíû 
íèéëáýðò òàâèãäàæ áîëíî ãýñýí Ãîëäáàõûí 
òîäîðõîéëîëò áàéäàã. Õýðýãëýã÷èéí îðóóëæ ºãñºí òîîã 
ýåðýã, òýãø ýñýõèéã íü øàëãààä, ò¿¿íèéã 2 àíõíû 
òîîíû íèéëáýðò òàâèõ ïðîãðàììûã çîõèîæ áè÷. 
Æèøýý íü, 52 íü 47 áà 5-èéí íèéëáýð áîëíî. 
 
53. ªãñºí òåêñòèéã îð÷óóëàõ áàãà õýìæýýíèé 
îð÷óóëàã÷ ïðîãðàìì çîõèî. ¯¿íèé òóëä 2 ìàññèâ 
çîõèîíî. Ýõíèé ìàññèâò àíãëè ¿ãèéã, äàðààãèéí 
ìàññèâò ìîíãîë ¿ã¿¿äèéã õàðãàëçóóëàí áè÷íý. Æèøýý 
íü, ýõíèé ìàññèâûí 10-ð ýëåìåíò ‘WE’  ãýñýí ¿ã 
áàéãàà áîë äàðààãèéí ìàññèâûí 10-ð ýëåìåíò íü 
‘ÁÈÄ’ ãýæ áàéõ æèøýýòýé. ¯ãí¿¿äèéã øóóä 
õàðãàëçóóëàí îð÷óóëàõààñ, ÿìàð íýãýí ä¿ðìèéã 
øàëãàõ øààðäëàãàã¿é. ª.õ. ‘I am teacher’ ãýæ ºãñºí áîë 
¿ð ä¿í íü ‘Áè áîë áàãø’ ãýæ øóóä îð÷óóëàãäàõ þì. 
 
54. Õºçðèéã ä¿ðñýëæ áàéãàà 52 ýëåìåíòòýé ìàññèâûã 
¿¿ñãýå. Íýã ýëåìåíò íü óã õºçðèéí ºíãº áîëîí òîîã 
èëýðõèéëýõ òàëáàðóóä á¿õèé á¿òýö áàéíà. Ýõëýýä 
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ìàññèâûí á¿õ ýëåìåíòèéã ºíãº áîëîí òîîãîîð íü 
äýëãýöýíä õýâëýæ ãàðãàõ õýðýãòýé. Õàðèí ¿¿íèé äàðàà 
õºçðºº õîëèíî. Èíãýõäýý õàìãèéí ýõíèé õºçðèéã 
ñàíàìñàðã¿é íýãýí õºçºðòýé, äàðàà íü 2 äàõü õºçðèéã 
ìºí ñàíàìñàðã¿é íýãýí õºçºðòýé õîëèíî ã.ì. Èíãýýä 
õîëèëäñîí õºçð¿¿äèéã ìºí äýëãýöýíä õýâëýæ ãàðãà. 
 
55. Õîëáîîñò æàãñààëòûí ýëåìåíò¿¿äèéí òîîã îëäîã 
ôóíêöèéã çîõèîæ áè÷. 
 
56. Õîëáîîñò æàãñààëòûí ýëåìåíò¿¿äèéã óðâóó 
ýðýìáýýð íü áàéðëóóëàõ ïðîãðàìì çîõèî. ª.õ. ºìíºõ 
æàãñààëòûí õàìãèéí ýõýíä áàéñàí ýëåìåíò øèíý 
æàãñààëòàä õàìãèéí ñ¿¿ëèéí ýëåìåíò áîëíî ãýñýí ¿ã. 
 
57. Àðèôìåòèê èëýðõèéëëèéí ¿ð ä¿íã áîäîæ ãàðãàäàã 
ïðîãðàììûã çîõèî. ¯¿íä ñòåêèéã àøèãëàíà. Ñòåê ãýäýã 
áîë îðîé íü õºäºëäºãã¿é, õàðèí òºãñãºë äýýð íü îðîëò 
ãàðàëòûí á¿õ ¿éëäýë õèéãäýæ áàéäàã áàñ íýãýí 
òºðëèéí ºãºãäëèéã õàäãàëàõ àðãà (õîëáîîñò 
æàãñààëòûí àäèë) áèëýý. Ñòåêò õàìãèéí ñ¿¿ëä îðñîí 
ºãºãäºë ýõýíä íü ãàðäàã îíöëîãòîé. Òýìäýãò ìºðèéã 
øàëãàæ ¿çýýä ¿éëäýë ãàðâàë ñòåêò õèéæ, õàðèí òîî 
ãàðâàë ò¿¿íèéã àâ÷ õàäãàëàõ õýðýãòýé. Õî¸ð äàõü 
óäààãàà òîî ãàðñàí òîõèîëäîëä ºìíº õàäãàëñàí òîî 
áîëîí îäîîãèéí òîî õî¸ðûí õîîðîíä õàìãèéí ñ¿¿ëä 
ñòåêò îðñîí ¿éëäëèéã õèéíý. ¯éëäëèéí ¿ð ä¿íã ìºí 
øèíý òîî ãýæ ¿çýõ áºãººä õýðýâ ýõíèéõ áîëæ áàéâàë 
õàäãàëæ, õî¸ð äàõü áîëæ áàéâàë ò¿¿í äýýð ¿éëäýë 
õèéõ ìàÿãààð ¿ðãýëæèëíý. 
 
58. Õîëáîîñò æàãñààëòàä áàéãàà ºãñºí äóãààðòàé õî¸ð 
ýëåìåíòèéã ñîëèõ ïðîãðàìì áè÷. Õýðýâ ñîëèõ 
áîëîìæã¿é áîë (áóðóó èíäåêñ ºãºãäñºí ãýõ ìýò) ýíý 
òóõàé ìýäýýëíý. 
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59. Õîëáîîñò æàãñààëò äîòîð ºãñºí ýëåìåíòèéã õàéæ 
îëäîã ïðîãðàìì çîõèî. 
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